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ปีงบประมาณ 2553 
 

บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง  เทคนิคการ

ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ประกอบดว้ยเน้ือหา 3 บทเรียน คือ กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ส่วนประกอบของกลอ้ง

ถ่ายภาพ และ หลักการถ่ายภาพ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชา ออกแบบนวตักรรมทาง

ทศันศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา ปีการศึกษา  2554 กลุ่มตวัอยา่งท่ี

ใช้ในการวิจยัไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง  จ านวน 42 คน เคร่ืองมือวิจยั ประกอบดว้ย แบบประเมิน

คุณภาพบทเรียน แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน และ

แบบทดสอบวดัประสิทธิภาพของบทเรียน มีการหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ความยาก อ านาจจ าแนกและ

ความเช่ือมัน่ โดยการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงใช้นักศึกษา จ านวน 3 คน การทดลองแบบกลุ่มย่อยใช้

นักศึกษาจ านวน 9 คน และทดลองภาคสนามใช้นักศึกษาจ านวน 30 คน และหาประสิทธิภาพของ

กระบวนการและผลลพัธ์ของบทเรียน โดยใชเ้กณฑค์่าเฉล่ีย ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 (80/80) 

 ผลการวจิยัพบวา่ 

 บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ทุกบทมี

ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ของบทเรียนเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้คือ เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพ

ดิจิทลั  ไดป้ระสิทธิภาพ 82.22/ 80.88   เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ไดป้ระสิทธิภาพร้อยละ 

89.65/84.00 เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ มีประสิทธิภาพร้อยละ 81.30/81.00 ทั้งน้ีความพึงพอใจของนกัศึกษามี

คะแนนเฉล่ีย 4.30 อยูใ่นระดบัความพึงพอใจมาก 

ค าส าคญั    :   อีเลิร์นน่ิง,  โปรแกรม Moodle,  บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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Abstract 
 

The research aimed to develop a Web-based Instruction on Photographic Techniques for  Design 
The instruction courseware consisted of 3 chapters : Digital camera Parts of a  camera and Means of 
Photography. The research also aimed to pleasurable Web-based Instruction in Photographic Techniques 
for Design. 
 The population of the research was the undergraduate student of academic year 2011 Major  
Innovation Design for fine art  Faculty of Humanities and Social  Sciences  Yala Rajabhat University.    
The sample was 42 subjects selected by purposive sampling. The tools consisted of assessment on the 
courseware’s the quality, opinion towards the courseware, questionnaire of pleasurable towards the 
courseware and a test was the effectiveness. They were one to one experiment of   3 subjects, small groups 
experiment of 9 subjects and field experiment of 30 subjects. The effectiveness of the process and the 
product of the courseware were determined by using the 80 percent criterion (80/80) 
 The findings were as follows. 
 The effectiveness of the process and the product of the three chapters of the Web-based 
Instruction met the 80 percent criterion. The effectiveness were 82.22/ 80.88 , 89.65/84.00 and 81.30/81.00  
respectively and pleasurable and pleasurable were 4.30 mean very pleasurable. 
 
Key word :  e-Learning  Program Moodle  Web-based Instruction  
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความส าคัญและทีม่าของปัญหา 

  สภาวการณ์โลกก าลงัเคล่ือนจากยคุขอ้มูลข่าวสาร  ผา่นยุคสารสนเทศเขา้สู่ยุคสังคมใหม่ ในคล่ืน
ของโลกาภิวตัน์ท่ีไร้พรหมแดน คล่ืนดงักล่าวไดน้ าพามนุษยย์ุคหน่ึงไปสู่ยุคหน่ึงก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีจะอยู่
ในโลกน้ีได้ท่ามกลางการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน และโลกก าลงัจะกลายเป็นแบนราบด้วยความเจริญทาง
เทคโนโลยแีละการส่ือสาร ดชันีช้ีวดัการอยูร่อดข้ึนอยูก่บัความรู้  ความสามารถและคุณภาพ เรียกวา่ โลกใช้
ความรู้เป็นฐาน  หรือการเขา้สู่สังคม-เศรษฐกิจฐานความรู้ ในดา้นบริบทการเปล่ียนแปลงสังคมโลกภายใต้
กระแสโลกาภิวตัน์ท่ีมีต่อสังคมไทย  เป็นโอกาสและขอ้จ ากดัต่อการพฒันาประเทศ โดยเฉพาะ ความรู้และ
เทคโนโลย ีกระตุน้ใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงท่ีรวดเร็วในทุกพื้นท่ี ส่งผลต่อเชิงบวกและเชิงลบ  เชิงบวก จะท า
ใหค้นไทยใหค้วามส าคญัต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตและใชค้วามรู้เป็นเคร่ืองมือพฒันาคุณภาพชีวิต สามารถใช้
ความรู้จดัการตนเองไดเ้พิ่มมากข้ึน  ส่วนดา้นลบ กลุ่มคนเขา้ไม่ถึงการศึกษาและการเรียนรู้จะถูกละเลยและ
ทอดทิ้ง (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553 : 1) 

 ภทัรพงค ์อินทรก าเนิด และคณะ (2551)ไดท้  าการศึกษาเทคโนโลยีรายสาขาท่ีมีต่ออิทธิพลส่งผล
ต่อวิถีชีวิตมนุษยแ์ละการศึกษาอนาคต พบว่า  1) การให้บริการหลอมรวมส่ือ เป็นการบูรณาการระหว่าง
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีการส่ือสาร และเทคโนโลยีแพร่ภาพกระจายเสียง โดยอินเทอร์เน็ตจะ
เป็นตวักลางส าคญัของการหลอมรวมส่ือโทรคมนาคม สารสนเทศและวิทยุโทรทศัน์เขา้ดว้ยกนัเพื่อสร้าง
บริการท่ีหลากหลาย   2) การเช่ือมต่อเขา้ถึงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในทุกท่ีทุกเวลาและทุก
อุปกรณ์ รวมทั้งการพฒันาเทคโนโลยีไร้สาย จะท าให้การเขา้ถึงและเช่ือมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไป
อยา่งง่ายดายยิง่ข้ึน 3) การแพร่กระจายของโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ จะท าให้คนส่วนใหญ่ของประเทศ
สามารถใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารไดม้ากข้ึน โดยเฉพาะในห้องเรียนเสมือนจะ
ถูกน ามาใชส้ร้างการเรียนการสอนของการศึกษาในระบบและนอกระบบเพิ่มมากข้ึน  

 ในระยะของแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) ประเทศไทย
ยงัคงตอ้งเผชิญกบัการเปล่ียนแปลงท่ีส าคญัในหลายบริบท ทั้งท่ีเป็นโอกาสและขอ้จ ากดัต่อการพฒันา
ประเทศ จึงตอ้งมีการเตรียมความพร้อมของคนและระบบให้สามารถปรับตวัพร้อมรับการเปล่ียนแปลงใน
อนาคตและแสวงหาประโยชน์อย่างรู้เท่าทนัและสร้างภูมิคุม้กนัให้กบัทุกภาคส่วนตามหลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงการเปล่ียนแปลงของบริบทการพฒันาในกระแสโลกาภิวตัน์  ซ่ึงมีผลกระทบทั้งท่ีเป็น
โอกาสและข้อจ ากัดต่อการพัฒนาประเทศเป็นอย่างมาก(http://www.ldd.go.th/Thaihtml/05022007/ 
PDF/PDF01/005.pdf) 

http://www.ldd.go.th/Thaihtml/05022007/%20PDF/PDF01/005.pdf
http://www.ldd.go.th/Thaihtml/05022007/%20PDF/PDF01/005.pdf
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 ปัจจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วแบบกา้วกระโดด 
ส่งผลก่อให้เกิดความรู้ และนวตักรรมใหม่ ๆ อนัมีผลกระทบต่อการพฒันาเศรษฐกิจ และ สังคม อย่าง
ต่อเน่ือง ประเทศไทยจึงจ าเป็นตอ้งเตรียมพร้อมท่ีตอ้งให้ความส าคญัและต่ืนตวั เพื่อรองรับการเปล่ียนแปลง
ดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ การส่ือสารและโทรคมนาคม เพื่อพฒันาศกัยภาพ ICT ของประเทศไทยให้
สามารถแข่งขนัไดใ้นเวทีโลก  ดงัเช่น จากบทสรุปผูบ้ริหาร เร่ือง แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและ    
การส่ือสารเพื่อการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2554- 2556 ไดก้ าหนดแผนยุทธศาสตร์ ในดา้นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการศึกษาของประเทศไทย  ปรับปรุงรูปแบบ 
วิธีการและสภาพแวดลอ้มในการจดัการเรียนการสอนทุกระดบัทุกประเภทในการน า ICT มาประยุกต์เป็น
องคป์ระกอบท่ีส าคญัของการเรียนการสอน  ยกระดบัการพฒันาส่ือการเรียนการสอนและสาระความรู้ในเชิง
ปริมาณและคุณภาพ (ศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร, 2553 : 11) 

ฉะนั้นส่ิงส าคญัอยา่งหน่ึงท่ีหน่วยงานจ าเป็นตอ้งวางแผนและพฒันาให้ทนักบัความกา้วหนา้ของ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ก็คือ การพฒันากิจกรรม สาระการเรียนการสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพราะว่า อินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทส าคัญในโลกของเทคโนโลยีสารสนเทศ   การใช้
อินเทอร์เน็ตจะช่วยให้วิถีชีวิตของคนปัจจุบนั ทนัเหตุการณ์ เพราะอินเทอร์เน็ตจะเสนอขอ้มูลข่าวสารท่ี
ทนัสมยัอีกทั้งเป็นแหล่งสารสนเทศส าหรับทุกวงการท่ีสามารถคน้หาส่ิงท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว  จากผล
การส ารวจผูใ้ช้อินเทอร์เน็ตในประเทศไทย ปี 2553 โดยศูนยเ์ทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์
แห่งชาติ (NECTEC) จ านวนผูต้อบแบบสอบถามและน ามาวิเคราะห์ผล 14,067 คน พบวา่ ผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ต
จากสถานท่ีต่าง ๆ (Point of Access) ทัว่ประเทศ ผลการส ารวจ พบวา่ ส่วนใหญ่ใชอิ้นเทอร์เน็ตท่ีบา้นเฉล่ีย
ร้อยละ 54.3  รองลงมาจากท่ีท างาน ร้อยละ 39.8 และใชจ้ากสถานท่ีศึกษาร้อยละ 3.00 และผลจากการส ารวจ
กิจกรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ต (Internet Activities) ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตในการส่งจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์มากท่ีสุด ร้อยละ 27.2 รองลงมา ไดแ้ก่ การคน้หาขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต ร้อยละ 26.1 และ
ติดตามข่าวสาร ร้อยละ14.1 และจากการวิเคราะห์กิจกรรมท่ีท ามากท่ีสุดจ าแนกตามอายุ พบวา่ กลุ่มอายุต  ่า
กวา่ 20 ปี  มีแนวโนม้กิจกรรมดา้นการบนัเทิง โดยในปีน้ีมีสัดส่วนการอ่าน/แสดงความคิดเห็นในเวบ็บอร์ด 
และการเล่นเกมส์ออนไลน์มากกว่ากลุ่มอ่ืนๆ (ศูนยเ์ทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ, 
2553: 26 - 28) 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลสารสนเทศจากทัว่โลกเข้าด้วยกันเสมือน         
ดัง่ขุมทรัพยข์อ้มูลข่าวสารท่ีคนส่วนใหญ่ให้ความสนใจ  อยา่งไรก็ตามประโยชน์ของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ไม่ไดจ้  ากดัเฉพาะในวงธุรกิจเท่านั้น ในวงการศึกษาเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถน ามาใชใ้ห้เกิดประโยชน์
กบัการศึกษาไดห้ลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการใช้เพื่อการติดต่อส่ือสาร อภิปราย ถกเถียงแลกเปล่ียน และ
สอบถามขอ้มูลข่าวสารความคิดเห็นทั้งกบัผูส้นใจศึกษาในส่ือเร่ืองเดียวกนัหรือกบัผูเ้ช่ียวชาญในสาขาต่าง ๆ 
ทั้งน้ีการใชอิ้นเทอร์เน็ตเพื่อการศึกษาในต่างประเทศ จากการส ารวจของกระทรวงศึกษาธิการของประเทศ
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สหรัฐอเมริกา (Department of Education) โดย National Center for Education Statistics (NCES) ไดท้  า      
การส ารวจการใช้เทคโนโลยีในโรงเรียนของรัฐในระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ตั้งแต่ปี ค.ศ.1994   
และไดข้อ้สรุปในปี ค.ศ. 2000 พบวา่ร้อยละ 98 ของโรงเรียนไดมี้การเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต และร้อยละ 77 
ของหอ้งเรียนไดมี้การเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต นอกจากน้ียงัพบวา่ร้อยละ 39 ของครูท่ีใชอิ้นเทอร์เน็ตใชเ้พื่อ
จดัท าหลกัสูตรการสอน จะเห็นได้ว่าอินเทอร์เน็ตไดก้ลายเป็นส่ือการศึกษาของโลกยุคใหม่ ช่วยเปิดโลก
กวา้งใหแ้ก่ผูเ้รียนและเป็นแหล่งรวบรวมขมุทรัพยท์างปัญญาอยา่งมากมายมหาศาล ในลกัษณะท่ีส่ือประเภท
อ่ืนไม่สามารถกระท าได ้ผูเ้รียนจะมีความสะดวกต่อการคน้หาขอ้มูลไม่วา่จะอยูส่ถานท่ีใดก็สามารถเขา้ไปใช้
เครือข่ายได้อย่างเท่าเทียมกนั ไม่ว่าจะเป็นการศึกษาในลกัษณะท่ีเรียนร่วมกนัหรือเรียนต่างห้องกนัหรือ
แมก้ระทัง่ต่างสถาบนักนั ก็สามารถแลกเปล่ียนความรู้อย่างต่อเน่ืองไดต้ลอดเวลาทั้งระหว่างครูกบันกัเรียน
และระหวา่งผูเ้รียนเอง เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะเป็นตวัเช่ือมใหผู้เ้รียนเขา้ถึงผูใ้ห้ค  าปรึกษาหรือผูเ้ช่ียวชาญได้
โดยตรง อีกทั้งยงัเอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนทั้งเวลาจริงหรือต่างเวลากนั ท าให้เกิด
สภาวะแวดลอ้มท่ีตอ้งมีการประสานงานกนั (Collaborative Environment) ผูเ้รียนสามารถควบคุมจงัหวะการ
เรียนไดด้ว้ยตนเองท าใหเ้กิดส่ิงแวดลอ้มยดืหยุน่แก่ผูเ้รียน 

จากกรอบนโยบายเทคโนโลยสีารสนเทศ ระยะ พ.ศ. 2544-2553 ประเทศไทย ในดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการพฒันาด้านการศึกษา (E-education)ได้ก าหนดยุทธศาสตร์ในการพฒันาบุคลากรทาง
การศึกษาใหมี้ความรู้และทกัษะดา้นเทคโนโลยีโดยมุ่งเนน้การสร้างระบบการบริหารจดัการทรัพยากรศึกษา
ท่ีมีประสิทธิภาพ เอ้ือให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสได้เขา้ถึงและใช้ประโยชน์จากสารสนเทศเน้ือหาและความรู้ 
ดงันั้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) จึงเป็นเคร่ืองมือท่ีมีพลานุภาพสูงในการช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพของการจดัการศึกษาและส่งเสริมการเรียนรู้ ทั้ งในระบบ นอกระบบ และการเรียนรู้ตาม
อธัยาศยั โดยการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อช่วยการเรียนการสอน โดยเฉพาะการเรียนรู้ผา่นส่ืออินเทอร์เน็ตมีตน้ทุน
ในการจดัการศึกษาท่ีต ่ากว่าการศึกษาในชั้นเรียน ทั้งน้ีหากเปรียบเทียบตน้ทุนทั้งหมด (Total cost) การ
จดัการเรียนรู้ผา่นส่ืออินเทอร์เน็ตจะมีตน้ทุนท่ีต ่ากวา่การเรียนรู้ในชั้นเรียนถึงร้อยละ 40 นอกจากน้ีผูเ้รียนยงั
สามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลาและทุกคน (anywhere anytime anyone) และไม่วา่จะท าการศึกษา ณ สถานท่ี
ใด การเรียนรู้ผ่านส่ืออินเทอร์เน็ตจะยงัคงมีเน้ือหาเหมือนกนัและมีคุณภาพท่ีเท่าเทียมกนั และยงัสามารถ
วดัผลของการเรียนรู้ไดดี้กว่า ท าให้ผูเ้รียนมีเสรีภาพในการเลือกเน้ือหาสาระของการเรียนรู้โดยไม่ถูกจ ากดั
อยูภ่ายใตก้รอบของหลกัสูตร ผูเ้รียนสามารถก าหนดเส้นทางการเรียนรู้ของตนเองได ้(Self-pace Learning) 
ตามความสนใจและความถนดัของผูเ้รียน  

ดงันั้นการน าประโยชน์ของอินเตอร์เน็ตในใชใ้นการพฒันาบทเรียน จึงเป็นการจดัสภาพแวดลอ้ม
การเรียนการสอนท่ีประยุกต์คุณลกัษณะของอินเทอร์เน็ต โดยน าทรัพยากรท่ีมีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บ (World 
Wide Web) มาเป็นส่ือกลางเพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ ในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น
แหล่งขอ้มูลอา้งอิง เอกสารประกอบการเรียน บทเรียนส าเร็จรูป หรือแม้กระทัง่หลกัสูตรวิชา เน่ืองจาก
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เวิลด์ไวด์เวบ็เป็นบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีมีแหล่งขอ้มูลอยูม่ากมายและหลายรูปแบบ ทั้งตวัอกัษร ภาพน่ิง 
การเคล่ือนไหวหรือเสียง โดยอาศยัคุณลกัษณะของการเช่ือมโยงหลายมิติ (Hyperlink) ทั้งในรูปแบบของ
ขอ้ความหลายมิติ (Hypertext) หรือส่ือหลายมิติ (Hypermedia) เพื่อเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง             
ไวด้ว้ยกนั เป็นการน าประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการคน้ควา้ขอ้มูลในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
และสนองตอบแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นหลัก นั่นคือมิใช่การสอนท่ีเป็น            
การถ่ายทอดความรู้จากครูผูส้อนเพียงฝ่ายเดียว แต่เป็นการเรียนรู้ของผูเ้รียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลายและ
เกิดข้ึนไดทุ้กสถานท่ี ทุกเวลา โดยใชเ้ทคโนโลยีและส่ือสารสารสนเทศต่างๆให้เป็นประโยชน์ ซ่ึงส่ือต่าง ๆ 
เหล่าน้ีสามารถกระตุ้นให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และแก้ปัญหาได้อย่างอิสระ ทั้ งน้ีเพราะข้อมูลบนเว็บ              
มีลกัษณะเป็นพลวตัร (Dynamic) ท าใหเ้น้ือหาการเรียนมีความยืดหยุน่มากกวา่แบบเดิม และเปล่ียนแปลงไป
ตามความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นส าคญัและเปิดโอกาสใหผู้ส้อนสามารถปรับปรุงเน้ือหาหลกัสูตรให้ทนัสมยั 
(http://opor45110.multiply.com/journal/item/47) 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Courseware) เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีถูกออกแบบให้อยูใ่นรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อตอบสนองการเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) ผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (Internet) หรือการเรียนการสอนออนไลน์  ลกัษณะการเรียนการสอนออนไลน์นั้นเนน้ผูเ้รียน
เป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้ ดงันั้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์จะตอ้งไดรั้บการออกแบบตามหลกัการและทฤษฎีทางดา้น
ต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นทฤษฎีทางดา้นการศึกษา และดา้นจิตวิทยา โดยยึดหลกัการออกแบบตามกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) เพื่อเป็นส่ือท่ีมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่าง
ดา้นบุคคล   ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ตอ้งมีความน่าสนใจ สามารถกระตุน้เร้าความสนใจแก่ผูเ้รียน มีส่วนการ
ออกแบบกิจกรรมซ่ึงผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบัเน้ือหา (Interactive)  รวมทั้งมีส่วนของแบบฝึกหัดและ
แบบทดสอบใหผู้เ้รียนสามารถตรวจสอบความเขา้ใจและเป็นการทบทวนความรู้ โดยหลกัการเรียนรู้ของส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์นั้น ผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ตามความตอ้งการแต่ละบุคคล          

ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา  เป็นแหล่งเรียนรู้ท่ี
ให้บริการทรัพยากรสารสนเทศดว้ยเทคโนโลยีทนัสมยัและมีประสิทธิภาพ  มีหนา้ท่ีสนบัสนุนงานวิชาการ
ในการจดัการเรียนการสอน และการศึกษาคน้ควา้ โดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั พฒันาความรู้ดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการศึกษา และการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ให้แก่อาจารย ์ขา้ราชการนกัศึกษา และประชาชน
ในท้องถ่ินโดยเฉพาะส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ซ่ึงมีบทบาทส าคัญในยุคปัจจุบัน อย่างไรก็ตามใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ยงัไม่ค่อยมีการน าเอาการวิจัยในเชิงวิจัยและพฒันาทางการศึกษามาใช้ใน         
การพฒันาบทเรียนอย่างจริงจงั ดงันั้นเพื่อให้ได้มาซ่ึงบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ียอมรับและ
เพื่อให้ไดรู้ปแบบและแนวทางในการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีสามารถน ามาประยุกตใ์ช้
เพื่อแก้ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์ และนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ให้มี

http://opor/
http://www.uplus-solution.com/content.php?ct_id=37
http://www.uplus-solution.com/content.php?ct_id=37
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ประสิทธิภาพ  ส านกัวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ จึงเล็งเห็นความส าคญัและความจ าเป็นอยา่งยิ่ง  
ท่ีจะศึกษาวจิยั และพฒันาการผลิตส่ือการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้รายบุคคล   

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อสร้างคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ  ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวัตกรรมทางทัศนศิลป์                   
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด       
ไม่ต ่ากวา่มาตรฐาน 80 /80 

2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

สมมติฐานการวจัิย 

1.  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบที่สร้างข้ึน            
มีประสิทธิภาพไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ 80/80 

2.  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อ
งานออกแบบ โดยมีระดบัความพึงพอใจในเกณฑ์ดี 

ขอบเขตของการวจัิย 

 การวิจยัคร้ังน้ีเพี่อสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชา  ออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา โดยรูปแบบการวิจยัประยุกต ์(Applied Research) การวิจยัและ
พฒันา (Research and Development) ท่ีมีคุณภาพเพื่อใชเ้ป็นส่ือในการศึกษาดว้ยตนเอง โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนด
ขอบเขตของการวจิยัไวด้งัน้ี 

1. กลุ่มประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  เป็นนกัศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรม

ทางทศันศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา จ านวน  90 คน 
2. กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวชิาออกแบบนวตักรรม

ทางทศันศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏัยะลา หาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
จ านวน  42 คน และกลุ่มท่ีใช้ในการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน ท่ียงัไม่ผ่านการเรียนรายวิชาน้ี      
มาก่อน จ านวน  30 คน โดยแยกกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ดงัน้ี 
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2.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ แบบหน่ึงต่อหน่ึง จ านวน 3 คน 

2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ แบบกลุ่มยอ่ย จ านวน 9 คน 

2.3 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหวา่งเรียนและหลงั
เรียนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ แบบกลุ่มใหญ่ 
จ านวน 30 คน เพื่อหาความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

2.4 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบแบบภาคสนาม จ านวน 30 คน 

3. เนือ้หาบทเรียน 
บทท่ี 1 กลอ้งถ่ายภาพ 2  คาบ 

1.1 ชนิดของกลอ้งถ่ายภาพดิจิตอล 
1.2 การดูแลบ ารุงรักษากลอ้ง 

บทท่ี 2 ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ 3  คาบ 
2.1 ตวักลอ้ง 
2.2 อิมเมจเซนเซอร์ 
2.3 เลนส์ 
2.4 ชตัเตอร์ 
2.5 ช่องมองภาพ 

บทท่ี 3 หลกัการถ่ายภาพ 3  คาบ 
3.1 วธีิการถ่ายภาพ 
3.2 ความสัมพนัธ์ของรูรับแสงและความเร็วชตัเตอร์ 
3.3 การควบคุมการชดัลึก 
3.4 หลกัการวดัแสง 

4. เคร่ืองมือ   
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 

4.1 บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
4.2 แบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพทางการเรียนบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 

เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
4.3 แบบประเมินวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา

เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
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5. ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตวัแปรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
5.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ 

5.1.1   บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
5.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

5.2.1   ประสิทธิภาพทางการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

5.2.2 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ  

1. เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้มีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมต่อการพฒันาการเรียนรู้ของนกัศึกษา มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

2. ทราบผลความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ 

นิยามศัพท์ทีเ่กีย่วข้อง 

1. การออกแบบและพฒันา  หมายถึง  การจดัท าเน้ือหาวชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ
บนโปรแกรม Moddle โดยใช้ส่ือการเรียนการสอน ประเภทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ของนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวชิาออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   

2. คอร์สแวร์  หมายถึง เ น้ือหาและเทคนิคการเ รียนรู้ ท่ี ถูกจัดท าให้อยู่ ในรูปของส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยมีบทเรียนท่ีบรรจุเน้ือหาวิชา ตวัอยา่ง ค าถาม และค าตอบไวต้ามล าดบัอยา่งเหมาะสม 
นกัศึกษาสามารถศึกษา วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ โดยการเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ย
ตนเอง บทท่ี 1 ถึงบทท่ี 3 

3. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  หมายถึง 
บทเรียนท่ีสร้างข้ึนเพื่อใช้ประกอบกบัการจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีออกแบบเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองในเวลา
สถานท่ีใดก็ได ้โดยมีเน้ือหา แบบฝึกหดั ภาพประกอบท่ีเก่ียวขอ้ง   

4. วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  หมายถึง วิชาท่ีมุ่งน าเสนอเน้ือหาเก่ียวกบักลอ้ง
ถ่ายภาพ ส่วนประกอบของกล้อง เลนส์ หลกัการถ่ายภาพ หลกัการจดัองค์ประกอบภาพและเทคนิคการ
ถ่ายภาพต่าง ๆ 
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5. ประสิทธิภาพของบทเรียนเพื่อการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  หมายถึง  อตัราส่วน
ระหวา่ง ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยใชเ้กณฑ์ท่ีก าหนด คือ ไม่นอ้ยกวา่ 
80/80  โดย 

 80  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 80  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
6. ระดับความพงึพอใจ  หมายถึง ค่าระดบัคะแนนซ่ึงไดจ้ากการประเมินความชอบของนกัศึกษา

ระดบัปริญญาตรี ภาควิชาศิลปกรรมศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา  
ท่ีมีต่อบทเรียน 

7. นักศึกษา หมายถึง นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวชิาออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
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บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 การวจัิยเร่ือง "การออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิค

การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา"  ผู้วิจัยได้ศึกษา
เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

เอกสารที่เกีย่วข้องกบังานวจัิย 
เอกสารที่เกีย่วข้องกบัทฤษฎีการเรียนรู้ทีเ่กี่ยวข้องกบัการออกแบบการเรียนการสอน 
เอกสารเกีย่วกบัอนิเทอร์เน็ต (Internet ) 
เอกสารเกีย่วกบัมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 

เอกสารเกีย่วกบัเร่ือง e-Learning 

เอกสารงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

เอกสารที่เกีย่วข้องกบังานวจัิย 

 การวจิยั (Research)  ซ่ึงเป็นวิธีของนกัวิชาการ นกัเทคโนโลยีทางการศึกษาหรือผูท่ี้ตอ้งการท่ีจะ
ศึกษาหาองค์ความรู้น าเอาวิธีการกระบวนการต่าง ๆ ท่ีเป็นระเบียบมาศึกษาหาองค์ความรู้หากจะแปล
ความหมายกนัตรงๆ แลว้การวิจยัก็สามารถ แปลไดว้า่  การคน้หาซ ้ าแลว้ซ ้ าอีก  แต่อยา่งไรก็ตามความหมาย
ของค าวา่วจิยั  ทางดา้นวชิาการนั้นไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวต่้างๆ  ดงัจะกล่าวต่อไปน้ี 

 ผอ่งพรรณ  ตรัยมงคลกลู  (2545) การวจิยั  หมายถึง การศึกษาคน้ควา้อยา่งมีระบบระเบียบเพื่อท า
ความเขา้ใจปัญหาและแสวงหาค าตอบ  เป็นกระบวนการท่ีอาศยัวธีิการทางวทิยาศาสตร์เป็นหลกั 

 คณะท างานยกร่างจรรยาบรรณนกัวิจยั  ส านกังานคณะกรรมการวิจยัแห่งชาติ (2540)  การวิจยั 
หมายถึง กระบวนการคน้ควา้หาความรู้อย่างมีระบบ  เพื่อตอบประเด็นท่ีสงสัย โดยมีระเบียบวิธีอนัเป็นท่ี
ยอมรับในศาสตร์แต่ละศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง 

 ราชบณัฑิตสถาน (2552) การวจิยั หมายถึง  การคน้ควา้หาขอ้มูลอยา่งถ่ีถว้นตามหลกัวชิา 

 อุทุมพร  จารมรมาน (2536)  การวิจยั หมายถึง การเสาะแสวงหาความรู้ใหม่  วิธีแกปั้ญหาแบบ
ใหม่  ค  าตอบโดยใชก้ระบวนการท่ีเช่ือถือได ้หรือกระบวนการท่ียอมรับในศาสตร์นั้น ๆ  

 ดงันั้น การวิจยัจึงหมายถึง  กระบวนการ “การศึกษาคน้ควา้เพื่อตอบปัญหาท่ีมีอยู่อย่างมีระบบ
และขั้นตอน  โดยอาศยัการรวบรวมขอ้มูล  การวิเคราะห์และการตีความหมายของผลท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์
เพื่อน าไปสู่ความรู้ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งในส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา”  (วชิยั  นภาพงศ ์ 2552 :10) 
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 การวจัิยและพฒันา (The  Research & Development) 

 การวิจัยและพัฒนา (สุพักตร์ พิบูลย์และคณะ  การวิจัยและพัฒนางานวิชาการ (R&D) 
(http://eportfolio.hu.ac.th/ekm//components/com_simpleboard/uploaded/files/R.doc) เป็นลกัษณะหน่ึงของ
การวิจยัเชิงปฏิบติัการ (Action Research) ท่ีใชก้ระบวนการศึกษาคน้ควา้อยา่งเป็นระบบ มุ่งพฒันาทางเลือก
หรือวธีิการใหม่ ๆ เพื่อใชใ้นการยกระดบัคุณภาพงานหรือคุณภาพชีวติ 

 การวิจยัและพฒันา เป็นการวิจยัเชิงทดลอง โดยมีการพฒันาตน้แบบนวตักรรม (หมายถึงส่ือ/
ส่ิงประดิษฐ ์หรือวธีิการ) แลว้มีการทดลองใช ้เพื่อตรวจสอบคุณภาพในเชิงประจกัษ ์ทั้งน้ี นวตักรรมท่ีน ามา
ทดลอง คือ ปฏิบติัการ (Treatment) หรือตวัแปรตน้ โดยมี “ดชันีช้ีคุณภาพ” ในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึงเป็น
ตวัแปรตาม 

 การวจิยัและพฒันาจะใหผ้ลลพัธ์ท่ีส าคญั 2 ลกัษณะคือ 

 1.  นวตักรรมประเภทวตัถุท่ีเป็นช้ินอนั ซ่ึงอาจเป็นประเภท วสัดุ/อุปกรณ์/ช้ินงาน เช่น รถยนต ์
คอมพิวเตอร์ ชุดการสอน ส่ือการสอน ชุดกิจกรรม เสริมความรู้ คู่มือประกอบการท างาน เป็นตน้ 

 2.  นวตักรรมประเภทท่ีเป็นรูปแบบ /วิธีการ/ กระบวนการ/ระบบปฏิบติัการ อาทิ รูปแบบการ
สอน วิธีการสอน รูปแบบการบริหารจดัการ ระบบการท างาน Quality Control (Q.C.) Total Quality 
Management (TQM) The Balanced Scorecard (BSC) ระบบ ISO เป็นตน้ 

 ผลงานทางวิชาการประเภทงานวิจยัและพฒันา คุณค่าของงานจะอยูท่ี่ “ส่ิงประดิษฐ์/ผลงานเป็น
ช้ินเป็นอนัท่ีสร้างข้ึน” หรือ “วิธีการ/รูปแบบการท างาน/รูปแบบการจดัการ” ท่ีพฒันาข้ึน ผลงานวิจยัและ
พฒันาท่ีมีคุณค่ามาก คือ กรณีท่ีสามารถสร้างส่ิงประดิษฐ์หรือวิธีการท่ี “ดูดี มีคุณค่า ใช้งานได้อย่างดี มี
ประสิทธิภาพ” 

 กระบวนการวจัิยและพฒันา 

 กระบวนการวิจัยและพัฒนา อาจเร่ิมด้วยระบบของการวิเคราะห์สภาพปัญหาให้ชัดเจน                
แล้วเขา้สู่ระยะของการพฒันาทางเลือก หรือวิธีการใหม่ ๆ ซ่ึงระยะของการพฒันาทางเลือกจะมีขั้นตอน
คลา้ยคลึงกบัการวจิยัโดยทัว่ไป แต่เป็นการพฒันาตน้แบบนวตักรรมให้ไดม้าตรฐานก่อนท่ีจะท าการทดลอง
ใชใ้นสภาพจริง เพื่อตรวจสอบคุณภาพของนวตักรรม โดยทัว่ไปการวิจยัและพฒันานวตักรรม จะมีขั้นตอน  
ท่ีส าคญั ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1  พฒันาตน้แบบ (อาจเป็นการพฒันาส่ือ อุปกรณ์ หรือรูปแบบการบริหารจดัการ) 

ขั้นท่ี 2 ทดลองใชน้วตักรรม 

ขั้นท่ี 3  สรุปผลการทดลอง / เขียนรายงาน 

http://eportfolio.hu.ac.th/ekm/components/com_simpleboard/uploaded/files/R.doc
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 ในการสร้างต้นแบบนวตักรรม นักวิจัยและพฒันาจะต้องตรวจสอบและปรับปรุงต้นแบบ
นวตักรรมอยา่งต่อเน่ืองในลกัษณะของ R&D ดงัน้ี 

1.  ตอ้งศึกษาแนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบันวตักรรม (Review literature) 

2.  สร้างตน้ฉบบันวตักรรม (D1 = Development คร้ังท่ี 1) 

3.  ตรวจสอบประสิทธิภาพในกลุ่มตวัอยา่งขนาดเล็ก (R1 =Research คร้ังท่ี 1) 

4.  ปรับปรุงตน้ฉบบั (D2) 

5.  ทดลองใชใ้นกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีขนาดใหญ่ข้ึน (R2) 

6.  ด าเนินการจนไดต้น้แบบนวตักรรมท่ีมีคุณภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

 แนวการปฏิบัติในการออกแบบวจัิยและพฒันา 

 ในการออกแบบวิจยั จะตอ้งก าหนดวตัถุประสงคเ์ฉพาะของการวิจยัอยา่งชดัเจน ก าหนดตวับ่งช้ี 
หรือประเด็นท่ีมุ่งศึกษา ก าหนดแหล่งข้อมูล หรือผูใ้ช้ข้อมูลในการวิจยัหรือทดลองนวตักรรม ก าหนด
แนวทางการเก็บรวบรวมขอ้มูล และเคร่ืองมือท่ีใช้ และก าหนดแนวทางการวิเคราะห์หรือตดัสินคุณภาพ
นวตักรรม ซ่ึงทุกรายการดงักล่าวน้ี ควรจะถูกก าหนดไวล่้วงหน้า และเป็นท่ีรับทราบตรงกนัระหว่างกลุ่ม
ผูเ้ก่ียวขอ้งต่าง ๆ รายละเอียด เป็นดงัน้ี 

1.  การออกแบบในเร่ืองของประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง 

ผูว้จิยัจะตอ้งก าหนดเป้าหมายประชากร หรือกลุ่มเป้าหมายในการใชน้วตักรรมอยา่งชดัเจน 

2.  การออกแบบในเร่ืองการวดัตวัแปรหรือการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

นกัวิจยัจะตอ้งก าหนดประเด็น ตวับ่งช้ีท่ีตอ้งการวดั พร้อมทั้งก าหนดแหล่งขอ้มูล หรือผูใ้ห้
ขอ้มูลหลกัอยา่งครบถว้น ก าหนดประเภทเคร่ืองมือหรือวิธีการวดั ช่วงเวลาในการวดั (เช่น วดัก่อน และเม่ือ
เสร็จส้ินการทดลอง) พร้อมก าหนดแนวปฏิบติัในการพฒันาเคร่ืองมือและตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวดั
แต่ละรายการ กล่าวโดยสรุป จะต้องสรุปว่าตวับ่งช้ี หรือประเด็นในการวดัในคร้ังนั้น ๆ ประกอบด้วย
อะไรบา้ง แต่ละตวับ่งช้ี หรือแต่ละประเด็น จะใชเ้คร่ืองมือหรือวิธีการใดในการเก็บรวบรวมขอ้มูล จะพฒันา
เคร่ืองมือแต่ละชนิดอยา่งไร และจะจดัเก็บรวบรวมขอ้มูลเม่ือไรบา้ง 

ในการเลือกใชเ้คร่ืองมือวดั ซ่ึงมีหลายชนิด อาทิ แบบทดสอบ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ 
แบบสังเกต แบบประเมินคุณลกัษณะต่าง ๆ เป็นตน้ การตดัสินใจว่าจะเลือกใชเ้คร่ืองมือวดัชนิดใด จะตอ้ง
ค านึงถึงธรรมชาติ หรือลกัษณะของตวับ่งช้ีท่ีตอ้งการวดั และขอ้จ ากดัต่าง ๆ อาทิ ถ้าเป็นตวับ่งช้ีประเภท
ความรู้ ก็ใช้แบบทดสอบ ถา้เป็นพฤติกรรม ก็ใช้แบบประเมินพฤติกรรม ถา้เป็นเจตคติ ก็ใช้แบบวดัเจตคติ 
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เป็นตน้ หรือในบางคร้ัง นกัประเมินไดเ้ลือกใชเ้ป็นแบบสอบถามท่ีประกอบดว้ยสาระหลายตอน แต่ละตอน
มุ่งวดัตวับ่งช้ีท่ีแตกต่างกนั  

ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อการวิจยัและพฒันานวตักรรม นักวิจยัจะตอ้งระลึกเสมอว่า 
จะตอ้งเน้นในเร่ืองความรวดเร็ว คล่องตวั มีประสิทธิภาพ สามารถรวบรวมขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็ว ทนักบั
ช่วงเวลาต่างๆในขณะด าเนินการทดลองนวตักรรม และกระบวนการเก็บรวบรวมขอ้มูลจะตอ้งไม่เกิดผล
กระทบเชิงลบต่อกระบวนการพฒันา 

3.  การออกแบบในเร่ืองสถิติ แนวทางการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 สถิติท่ีใชใ้นงานวจิยัและพฒันา สามารถเลือกใชส้ถิติในลกัษณะเดียวกบังานวิจยัทัว่ไป ซ่ึงจะ
มีทั้งสถิติเชิงบรรยาย (Descriptive Statistics) และสถิติอา้งอิง (Inferential Statistics) ซ่ึงการเลือกใชว้ิธีการ
ทางสถิตท่ีเหมาะสม จะเพิ่มความน่าเช่ือถือของผลงานวิจยัได ้รายละเอียดเก่ียวกบัวิธีการทางสถิติเหล่าน้ี 
สามารถศึกษาไดจ้ากเอกสารหรือต าราทัว่ไป  โดยผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการวางแผนและออกแบบวิจยัและพฒันา 
คือ กรอบแนวทางการวจิยั หรือโครงการวจิยัท่ีมีรายละเอียดครบถว้นสมบูรณ์  

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม ในงานวจัิยและพฒันา 

ในงานวิจยัและพฒันาทางการศึกษา ตวัแปรตน้ (Independent Variable) คือ ตวันวตักรรมหรือ
ปฏิบติัการ (Treatment) ท่ีนกัวจิยัใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงอาจหมายถึง ส่ือ/ ชุดส่ือ หรือวิธีการใหม่ๆ ในการจดั
การศึกษา ส่วนตวัแปรตาม คือ ตวัแปรท่ีเป็นผลลพัธ์ท่ีเกิดจากการใส่ปฏิบติัการ เช่น ความรู้ ความพอใจ เจต
คติ ทกัษะ หรือสภาพการเปล่ียนแปลงต่างๆ เป็นตน้  

 เคร่ืองมือวิจัย ในงานวิจัยและพัฒนา    เคร่ืองมือวิจัยในงานวิจัยและพฒันาทางการศึกษา 
ประกอบดว้ย 2 ส่วนท่ีส าคญั คือ  

1.  เคร่ืองมือทดลอง หรือชุดนวตักรรม หรือชุดปฏิบติัการ 

การวิจัยและพัฒนาจะมีคุณค่ามากน้อยเพียงใด ข้ึนอยู่กับความสามารถของนักวิจัย                     
ในการแสวงหานวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์ทนัสมยั และมีประสิทธิภาพ (ลงทุนไม่มาก สะดวกใช ้สะดวกปฏิบติั 
ให้ประสิทธิผลตามท่ีคาดหวงั) ซ่ึงการแสวงหานวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์นกัวิจยัจะตอ้งท าการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี หรือกรณีตวัอยา่งนวตักรรมท่ีหลากหลาย ก่อนท่ีจะสังเคราะห์เป็นนวตักรรมท่ีจะน ามาทดลอง ทั้งน้ี 
นกัวิจยัควรจะสามารถช้ีบ่ง หรือระบุลกัษณะท่ีเห็นวา่เป็นจุดเด่น ความสร้างสรรค ์หรือความเหมาะสมของ
นวตักรรมไดอ้ยา่งชดัเจนอีกทัง่จะตอ้งเป็นนวตักรรมท่ีมีความถูกตอ้ง เหมาะสมตามหลกัวชิา 

2.  เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูลหรือเคร่ืองมือวดัตวัแปร 

ในการออกแบบดา้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัจะตอ้งวิเคราะห์ทบทวนวตัถุประสงคข์อง    
การวิจยัก าหนดหรือระบุตวัแปรหรือประเด็นท่ีมุ่งศึกษา ก าหนดแหล่งขอ้มูลหรือผูใ้ห้ขอ้มูลท่ีจะท าให้ได้
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ขอ้มูลท่ีมีความตรงหรือถูกตอ้ง ก าหนดวิธีการหรือเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล และก าหนดแนว
ทางการพฒันาเคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูลอยา่งชดัเจน 

การวเิคราะห์ข้อมูลในงานวจัิยและพฒันา 

 การเลือกใช้วิธีการทางสถิติ เพื่อการวิเคราะห์ขอ้มูลในงานวิจยัและพฒันาข้ึนอยู่กบัชนิดของ    
ตวัแปร หรือตวัช้ีวดัท่ีท าการศึกษา ซ่ึงโดยทัว่ไป มกัจะมีวธีิการทางสถิติดงัต่อไปน้ี 

1. วิเคราะห์ความถ่ี ร้อยละ ส าหรับตวัแปรตดัตอนท่ีวดัโดยเคร่ืองมือประเภทแบบตรวจสอบ
รายการหรืออาจใชก้ารเปรียบเทียบสัดส่วนดว้นสถิติอา้งอิง ไค สแควร์ 

2. วเิคราะห์ค่าเฉล่ียเลขคณิต ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบความรู้ หรือคะแนนจาก
มาตรประมาณค่า และใชส้ถิติอา้งอิง การทดสอบค่าที (t-test) ส าหรับการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อน
เรียน กบัหลงัเรียนหรือเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย 2 กลุ่ม หรือ การวิเคราะห์ความแปรปรวน เพื่อการตรวจสอบ
ความแตกต่างระหวา่งค่าเฉล่ียกรณีทดสอบหลายกลุ่ม เป็นตน้ 

3. ใช้วิธีการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis) ส าหรับขอ้ค าถามประเภทปลายเปิด หรือใช้
เขียนแสดงความคิดเห็น หรือบรรยายสภาพความเปล่ียนแปลงหลงัการใชน้วตักรรม 

 การเลือกใช้วิธีการทางสถิติ ให้เน้นหลกัการ “สามารถตอบค าถามวิจยัได ้ง่ายต่อการส่ือสารให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจ”  

หลกัการวจัิยและการพฒันาทางการศึกษา 

บอร์กและกอล์ล (Borg, Walter R. and Goll, Meredith D., 1979 :626-637) ไดก้ล่าวถึงหลกั     
การวจิยัและพฒันาการศึกษาไวด้งัน้ี 

การวิจยัและพฒันาทางการศึกษาเป็นการพฒันาการศึกษาโดยพื้นฐานการวิจยั (Research Based 
Educational Development) เป็นกลยุทธ์หรือวิธีการส าคญัวิธีหน่ึงท่ีนิยมใชใ้นการปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือ
พฒันาการศึกษาโดยเนน้หลกัเหตุผลและตรรกวิทยาเป็นเป้าหมายถึงคือ ใชเ้ป็นกระบวนการในการพฒันา 
และตรวจสอบคุณภาพของผลิตภณัฑ์ทางการศึกษาอนัหมายถึง วสัดุครุภณัฑ์ทางการศึกษา ไดแ้ก่ หนงัสือ
แบบเรียน ฟิลม์สไลด ์เทปเสียง  เทปโทรทศัน์ คอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ฯลฯ  

การวจัิยและพฒันาทางการศึกษา 
พฤทธ์ิ ศิริบรรณพิทกัษ์ (2531 : 21-22) ไดก้ล่าวถึง ความแตกต่างระหวา่งการวิจยัและพฒันา

การศึกษา กบัการวจิยัทางการศึกษาไว ้2 ประการคือ 
1.  เป้าประสงค์ การวิจยัทางการศึกษามุ่งคน้ควา้หาความรู้ใหม่ โดยการวิจยัพื้นฐานหรือมุ่งหา

ค าตอบเก่ียวกบัการปฏิบติังานโดยการวิจยัประยุกต ์ แต่การวิจยัและพฒันาการทางการศึกษา มุ่งพฒันาและ
ตรวจสอบคุณภาพผลิตภณัฑ์ทางการศึกษา แมว้า่การวิจยัประยุกตท์างการศึกษาหลายโครงการมีการพฒันา
ผลิตภณัฑ์ทางการศึกษา เช่น การวิจยัเปรียบเทียบประสิทธิผลของวิธีสอน หรืออุปกรณ์การสอน ผูว้ิจยัอาจ
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พฒันาส่ือหรือผลิตภณัฑ์ทางการศึกษา  ส าหรับการสอนแต่ละแบบแต่ละผลิตภณัฑ์เหล่าน้ี โดยใชส้ าหรับ
การทดสอบสมมุติฐานของการวจิยัแต่ละคร้ังเท่านั้น ไม่ไดพ้ฒันาไปสู่การใชส้ าหรับโรงเรียนทัว่ไป 

2.  การน าไปใช้ การวิจยัทางการศึกษามีช่องวา่งระหว่างผลการวิจยักบัการน าไปใช้จริงอยา่ง 
กวา้งขวาง กล่าวคือ ผลการวจิยัทางการศึกษาจ านวนมากอยูใ่นตู ้ไม่ไดรั้บการพิจารณาน าไปใช ้นกัการศึกษา
และนกัวจิยัจึงหาทางลดช่องวา่งดงักล่าว โดยใชว้ธีิท่ีเรียกวา่ "การวจิยัและพฒันา" 

อยา่งไรก็ตาม การวิจยัและพฒันาทางการศึกษามิใช่ส่ิงท่ีทดแทนการวิจยัทางการศึกษา แต่เป็น
เทคนิควิธีท่ีจะเพิ่มศกัยภาพของการวิจยัการศึกษาให้มีผลต่อการจดัการทางการศึกษา คือเป็นตวัเช่ือม เพื่อ
แปลงไปสู่ผลิตภณัฑท์างการศึกษาท่ีใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงในโรงเรียนทัว่ไป ดงันั้น การใชก้ลยุทธ์การวิจยัและ
พฒันาทางการศึกษาเพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือพฒันาการศึกษา จึงเป็นผลจากการวิจยัทางการศึกษา     
ไม่วา่จะเป็นการวิจยัพื้นฐาน หรือการวิจยัประยุกตใ์ห้เป็นประโยชน์มากข้ึนจากการศึกษาในการด าเนินการ
วจิยัและพฒันา มีทั้งหมด 10 ขั้นตอน ดงัน้ี (Walter R. Borg and Meredith D. Goll, 1979 : 626-637) 

1.  ก าหนดผลิตภณัฑ์และรวบรวมขอ้มูล 
ขั้นตอนแรกเป็นขั้นตอนท่ีจ าเป็นท่ีสุดคือตอ้งก าหนดให้ชดัเจนวา่ ผลผลิตทางการศึกษาท่ีจะ

วจิยัและพฒันาคืออะไร โดยตอ้งก าหนด (1) ลกัษณะทัว่ไป (2) รายละเอียดของการใชแ้ละ (3) วตัถุประสงค์
ของการใช ้โดยมีเกณฑใ์นการเลือกก าหนดผลิตภณัฑก์ารศึกษาท่ีจะวจิยัและพฒันา 4 ขอ้คือ 

1.1 ตรงกบัความตอ้งการและจ าเป็นหรือไม่ 
1.2 ความกา้วหนา้ทางวชิาการ มีพอเพียงในการท่ีจะพฒันาผลผลิตท่ีก าหนดไวห้รือไม่ 
1.3 บุคลากรท่ีมีอยูมี่ทกัษะความรู้และประสบการณ์จ าเป็นต่อการวจิยัและพฒันาหรือไม่ 
1.4 ผลิตภณัฑน์ั้นจะพฒันาข้ึนในเวลาอนัสมควรไดห้รือไม่ 

2.  วางแผนการวจิยัและพฒันา 
ประกอบดว้ย การก าหนดวตัถุประสงคข์องการใชผ้ลผลิต ประมาณการใชจ่้ายก าลงัคนและ

ระยะเวลาท่ีตอ้งใชเ้พื่อศึกษาความเป็นไปได ้และพิจารณาผลสืบเน่ืองจากผลิตภณัฑ ์
3.  พฒันารูปแบบขั้นตอนของการผลิต 

เป็นขั้นตอนในการวางแผนการออกแบบงาน และด าเนินการผลิตตามขั้นตอนท่ีไดก้ าหนดไว ้
4.  ทดลองหรือทดสอบผลิตภณัฑค์ร้ังท่ี 1 

การน าผลิตภณัฑ์ท่ีออกแบบและจดัเตรียมไวไ้ปทดลองใช้ เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพ โดย
การทดสอบกบั 1-3 โรงเรียน ใชก้ลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเล็ก ประเมินผลโดยใชแ้บบสอบถาม การสังเกตและการ
สัมภาษณ์ แลว้รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

5.  น าขอ้มูลและผลการทดลองมาปรับปรุงผลิตภณัฑค์ร้ังท่ี 1 
6.  ทดลองหรือทดสอบผลิตภณัฑค์ร้ังท่ี 2 
น าผลิตภณัฑท่ี์ปรับปรุงไปทดลอง เพื่อทดสอบคุณภาพผลิตภณัฑ์โดยทดสอบกบั 5-15 โรงเรียน 

ประเมินผลเชิงปริมาณ โดยการใชแ้บบทดสอบก่อนเรียนกบัแบบทดสอบหลงัเรียน 
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7.  น าขอ้มูลและผลการทดลองมาปรับปรุงผลิตภณัฑ์คร้ังท่ี 2 
8.  ทดลองหรือทดสอบผลิตภณัฑค์ร้ังท่ี 3 
น าผลิตภณัฑ์ท่ีปรับปรุงไปทดลองเพื่อทดสอบคุณภาพของการใชง้านของผลิตภณัฑ์โดยใชต้าม

ล าพงัในโรงเรียน 10-30 โรงเรียน ประเมินผลโดยใช้แบบสอบถาม การสังเกตและการสัมภาษณ์ แลว้
รวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์ 

9.  ปรับปรุงผลผลิตคร้ังท่ี 3 
น าขอ้มูลและผลการทดลองมาพิจารณา ปรับปรุงเพื่อผลิตและเผยแพร่ต่อไป 

10.  การน าไปใช ้
เป็นการน าเสนอรายงานเก่ียวกับผลการวิจยัและพฒันาผลิตภัณฑ์ในท่ีประชุมสัมมนา

วชิาการหรือวชิาชีพเพื่อน าไปใชต่้อไป 

ทฤษฎกีารเรียนรู้ที่เกีย่วข้องกบัการออกแบบการเรียนการสอน 

ทฤษฎกีารเรียนรู้โดยการค้นพบของบรูนเนอร์ 

 ศาสตราจารยบ์รูนเนอร์ แห่งมหาวทิยาลยัฮาร์วาร์ด  ใชห้ลกัพฒันาการทางเชาวปั์ญญาของมนุษย์ 
มาใชใ้นการสร้างทฤษฎีการเรียนรู้ บรูนเนอร์ ไดใ้ห้ช่ือการเรียนรู้วา่ “Discovery  Approach” หรือการเรียนรู้
โดยการคน้พบโดยบรูนเนอร์เช่ือวา่ การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มซ่ึง
น าไปสู่การคน้พบการแก้ปัญหา   บรูนเนอร์เช่ือว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูเ้รียนได้ประมวลขอ้มูล
ข่าวสารจากการท่ีปฏิสัมพนัธ์กับส่ิงแวดล้อมและส ารวจส่ิงแวดล้อม การเรียนรู้จะเกิดจากการคน้พบ 
เน่ืองจากผูเ้รียนมีความอยากรู้อยากเห็น ซ่ึงเป็นแรงผลกัดนัให้เกิดพฤติกรรมส ารวจสภาพส่ิงแวดลอ้ม และ
เกิดการเรียนรู้โดยการคน้พบข้ึน แนวคิดพื้นฐานของทฤษฎี  การเรียนรู้โดยการคน้พบคือ(รุจโรจน์  แกว้อุไร, 
2543 : 29-31) 

1.  การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มดว้ยตนเอง การเปล่ียนแปลง
ท่ีเป็นผลของการปฏิสัมพนัธ์ นอกจากจะเกิดข้ึนในตวัของผูเ้รียนแลว้ ยงัจะเป็นผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงใน
ส่ิงแวดลอ้ม 

2.  ผูเ้รียนแต่ละคนมีประสบการณ์และพื้นฐานความรู้แตกต่างกนั การเรียนรู้จะเกิดข้ึนจากการท่ี
ผูเ้รียน สร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบใหม่กบัประสบการณ์และมีความหมายใหม่ 

3.  พฒันาการทางเชาวปั์ญญาจะเห็นไดช้ดั โดยท่ีผูเ้รียนสามารถรับส่ิงเร้าท่ีให้เลือกไดห้ลายอยา่ง
พร้อม ๆ กนั    

วิธีการท่ีผูเ้รียนใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการคน้พบความรู้ข้ึนกบัพฒันาการของผูเ้รียน ขั้นพฒันาการ  
ท่ี บรูนเนอร์ เสนอมี 3 ขั้น คือ เอน็แอคทีฟ (Enactive), ไอคอนนิค (Iconic) และ ซิมโบลิค (Symbolic) ฉะนั้น
วธีิการท่ีผูเ้รียนใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการคน้พบความรู้ แบ่งออกเป็น 3 วธีิ ดงัต่อไปน้ี 
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1.  วิธีการท่ีเรียกวา่ เอนแอคทีป (Enactive Mode) ซ่ึงเป็นวิธีท่ีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มโดย   
การสัมผสัจบัตอ้งดว้ยมือผลกัดึง รวมทั้งการท่ีเด็กใชป้ากกบัวตัถุส่ิงของท่ีอยูร่อบ ๆ ตวัขอ้ส าคญัท่ีสุดก็คือ
การกระท าของเด็กเอง 

2.  วิธีการท่ีเรียกว่า ไอคอนนิค (Iconic Mode) เม่ือเด็กสามารถท่ีจะสร้างจินตนาการหรือ        
มโนภาพ (Imagery) ข้ึนในใจได ้ก็จะสามารถท่ีจะรู้จกัโลก โดยวิธีไอคอนนิค เด็กวยัน้ีจะใชรู้ปภาพแทนของ
จริงโดยไม่จ  าเป็นตอ้งแตะหรือสัมผสัของจริง นอกจากน้ีเด็กจะสามารถจะรู้จกัส่ิงของจากภาพ แมว้า่จะมี
ขนาดและสีเปล่ียนไป เด็กท่ีมีอายปุระมาณ 5-8 ปี จะใชว้ธีิไอคอนนิค 

3.  วิธีการท่ีใชส้ัญลกัษณ์ หรือ ซิมโบลิค (Symbolic Mode) วิธีการน้ีผูเ้รียนจะใชใ้นการเรียนรู้ 
เม่ือผูเ้รียนมีความสามารถท่ีจะเขา้ใจส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือความคิดรวบยอดท่ีซบัซ้อนและเป็นนามธรรม 
จึงสามารถท่ีจะสร้างสมมติฐาน และพิสูจน์วา่สมมติฐานถูกหรือผดิได ้

บรูนเนอร์กล่าววา่ แมว้า่วธีิการของผูเ้รียนใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ โดยการคน้พบจะมี 3 วิธี 
และข้ึนกบัวยัของผูเ้รียนก็ตาม แต่ในชีวิตจริงไม่ไดห้มายความวา่ผูใ้หญ่จะพน้จากความคิดขั้นแอนแอคทีป 
หรือขั้นไอคอนนิคอยา่งเด็ดขาดเพียงแต่วา่ผูใ้หญ่จะใชส้ัญลกัษณ์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้มากข้ึน การเรียน
ทกัษะบางอยา่ง เช่น การขบัรถ ผูเ้รียนยงัจะตอ้งลงมือท าและมีประสบการณ์เหมือนขั้นแอนแอคทีป 

บรูนเนอร์ไดเ้ห็นดว้ยกบั พีอาเจตว์า่ คนเรามีโครงสร้างสติปัญญา (Cognitive  Structure) มาตั้งแต่
เกิด ในวยัทารกโครงสร้างสติปัญญายงัไม่ซบัซ้อน เพราะยงัไม่พฒันาต่อเม่ือมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม จะ
ท าให้โครงสร้างสติปัญญามีการขยายและซับซ้อนข้ึน หน้าท่ีของโรงเรียนก็คือการช่วยเอ้ือการขยายของ
โครงสร้างสติปัญญาของนกัเรียน  นอกจากน้ีบรูนเนอร์ยงัไดใ้หห้ลกัการเก่ียวกบัการสอน ดงัต่อไปน้ี 

1.  กระบวนการความคิดของเด็กแตกต่างกบัผูใ้หญ่ เวลาเด็กท าผิดเก่ียวกบัความคิด ผูใ้หญ่ควรจะ
คิดถึงพฒันาการทางเชาวปั์ญญา ซ่ึงเด็กแต่ละวยัมีลกัษณะการคิดท่ีแตกต่างไปจากผูใ้หญ่ ครูหรือผูมี้ความ
รับผดิชอบทางการศึกษา จะตอ้งมีความเขา้ใจวา่เด็กแต่ละวยัมีการรู้คิดอยา่งไร และกระบวนการรู้คิดของเด็ก
ไม่เหมือนผูใ้หญ่ (Intellectual Empathy) 

2.  เนน้ความส าคญัของผูเ้รียน ถือวา่ผูเ้รียนสามารถจะควบคุมกิจกรรมการเรียนรู้ของตนเองได ้  
(Self-Regulation) และเป็นผูท่ี้จะริเร่ิมหรือลงมือกระท า ฉะนั้นผูมี้หน้าท่ีสอนและอบรมมีหน้าท่ีจดั
ส่ิงแวดลอ้มใหเ้อ้ือการเรียนรู้โดยการคน้พบ โดยใหโ้อกาสผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม 

3.  ในการสอนควรจะเร่ิมจากประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนคุน้เคย หรือประสอบการณ์ท่ีใกลต้วัไปหา
ประสบการณ์ท่ีไกลตวั เพื่อผูเ้รียนจะไดมี้ความเขา้ใจ (Elkind, 1976) เช่น การสอนให้นกัเรียนรู้จกัการใช้
แผนท่ี ควรจะเร่ิมจากแผนท่ีของจงัหวดัของผูเ้รียนก่อนแผนท่ีจงัหวดัอ่ืนหรือแผนท่ีประเทศไทย 

บรูนเนอร์เช่ือวา่ ถา้ครูจะเขา้ใจพฒันาการทางเชาวปั์ญญาของเด็ก และจดัสภาพส่ิงแวดลอ้มของ
ห้องเรียน ให้นกัเรียนมีโอกาสเรียนรู้ตามขั้นพฒันาการเชาวปั์ญญาของตน หรือใชว้ิธีการท่ีจะมีปฏิสัมพนัธ์
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กบัส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมกบัวยั เด็กจะสามารถเรียนรู้ได้ บรูนเนอร์ให้เสนอแนะการจดัหลกัสูตรท่ีเรียกวา่ 
สไปรอล (Spiral Curriculum) ซ่ึงหมายถึง การสอนเน้ือหาหรือความคิดรวบยอดเดียวกนัแก่ทุกวยัตาม       
ขั้นพฒันาการเชาวปั์ญญา บรูนเนอร์ เช่ือวา่วิชาต่าง ๆ จะสอนให้ผูเ้รียนเขา้ใจไดทุ้กวยั ถา้ครูจะสามารถ      
ใช้วิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับวยัของผูเ้รียน ข้อส าคัญครูจะต้องให้นักเรียนเป็นผูก้ระท าหรือเป็น                    
ผูแ้ก้ปัญหาเอง บรูนเนอร์ ได้สรุปความส าคญัของการเรียนรู้   โดยการค้นพบว่า ดีกว่าการเรียนรู้                
โดยวธีิอ่ืนดงัต่อไปน้ี 

1.  ผูเ้รียนจะเพิ่มพลงัทางสติปัญญา 

2.  เน้นรางวลัท่ีเกิดจากความอ่ิมใจในสัมฤทธิผลในการแกปั้ญหามากกว่ารางวลั หรือเน้น
แรงจูงใจภายในมากกวา่แรงจูงในภายนอก 

3.  ผูเ้รียนจะเรียนรู้การแกปั้ญหาดว้ยการคน้พบและสามารถน าไปใชไ้ด ้

4.  ผูเ้รียนจะจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ไดดี้และไดน้าน 

  ทฤษฎกีารเรียนรู้และจิตวทิยาการเรียนรู้ 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2540 : 43-47) ไดก้ล่าวทฤษฏีการเรียนรู้และจิตวิทยาการเรียนรู้ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา มีดงัน้ี 

1.  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เป็นทฤษฎีซ่ึงเช่ือวา่จิตวิทยาเป็นเสมือนการศึกษาทาง
วทิยาศาสตร์ของพฤติกรรมมนุษย์ (Scientific Study of Human Behavior) และการเรียนรู้ของมนุษยเ์ป็นส่ิงท่ี
สามารถสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมภายนอก นอกจากน้ียงัมีแนวคิดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้าและการ
ตอบสนอง (Stimuli and Response ) เช่ือวา่การตอบสนองต่อส่ิงเร้าของมนุษยจ์ะเกิดข้ึนควบคู่กนัในช่วงเวลา
ท่ี เหมาะสม นอกจากน้ีย ัง เ ช่ือว่า  การเ รียนรู้ของมนุษย์เ ป็นพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระท า               
(Operant Conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง (Reinforcement) เป็นตวัการ โดยทฤษฏีพฤติกรรมนิยมน้ี           
จะไม่พูดถึงความนึกคิดภายในของมนุษย ์ ความทรงจ า ภาพความรู้สึก โดยถือวา่ค าเหล่าน้ีเป็นค าตอ้งห้าม 
(Taboo) ซ่ึงทฤษฎีน้ีส่งผลต่อการเรียนการสอนท่ีส าคญัในยคุนั้น ในลกัษณะท่ีการเรียนเป็นชุดของพฤติกรรม
ซ่ึงจะตอ้งเกิดข้ึนตามล าดบัท่ีแน่ชดั การท่ีผูเ้รียนจะบรรลุวตัถุประสงคไ์ดน้ั้นจะตอ้งมีการเรียนตามขั้นตอน
เป็นวตัถุประสงค ์ๆ ไป ผลท่ีไดจ้ากการเรียนขั้นแรกน้ีจะเป็นพื้นฐานของการเรียนในขั้นต่อๆ ไป ในท่ีสุด 

ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมน้ีจะมีโครงสร้างของ
บทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง (Linear) โดยผูเ้รียนทุกคนจะไดรั้บการน าเสนอเน้ือหาในล าดบัท่ีเหมือนกนั
และตายตวั ซ่ึงเป็นล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้วา่ เป็นล าดบัการสอนท่ีดีและผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ได้
อยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดนอกจากนั้นจะมีการตั้งค  าถามถามผูเ้รียนอยา่งสม ่าเสมอ โดยหากผูเ้รียนตอบ
ถูกก็จะไดรั้บการตอบสนองในรูปผลป้อนกลบัทางบวกหรือรางวลั (Reward) ในทางตรงกนัขา้มหากผูเ้รียน
ตอบผิดก็จะได้รับการตอบสนองในรูปของผลป้อนกลับในทางลบและค าอธิบายหรือการลงโทษ 
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(Punishment) ซ่ึงผลป้อนกลบัน้ีถือเป็นการเสริมแรงเพื่อให้เกิดพฤติกรรมท่ีตอ้งการ ส่ือมลัติมีเดียเพื่อ
การศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม จะบงัคบัให้ผูเ้รียนผา่นการประเมินตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไวต้ามจุดประสงคเ์สียก่อน จึงจะสามารถผา่นไปศึกษาต่อยงัเน้ือหาของวตัถุประสงคต่์อไปได ้ หาก
ไม่ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดไวผู้เ้รียนจะตอ้งกลบัไปศึกษาในเน้ือหาเดิมอีกคร้ังจะกวา่จะผา่นการประเมิน 

2.   ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) เกิดจากแนวคิดของชอมสก้ี (Chomsky) ท่ีไม่เห็นดว้ยกบั 
สกินเนอร์ (Skinner) บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ในการมองพฤติกรรมมนุษยไ์วว้า่เป็นเหมือนการทดลอง    
ทางวิทยาศาสตร์ ชอมสก้ีเช่ือวา่ พฤติกรรมของมนุษยน์ั้นเป็นเร่ืองของภายในจิตใจมนุษย ์ไม่ใช่ผา้ขาวท่ีเม่ือ
ใส่สีอะไรลงไปก็จะกลายเป็นสีนั้นมนุษยมี์ความนึกคิด มีอารมณ์ จิตใจ และความรู้สึกภายในท่ีแตกต่างกนั
ออกไป ดงันั้น การออกแบบการเรียนการสอนก็ควรท่ีจะค านึงถึงความแตกต่างภายในของมนุษยด์ว้ย ในช่วง
น้ีมีแนวคิดต่างๆ เกิดข้ึนมากมาย เช่น แนวคิดเก่ียวกบัการจ า ( Short Term Memory , Long Term Memory 
and Retention) แนวคิด เก่ียวกบัการแบ่งความรู้ออกเป็น 3  ลกัษณะคือ ความรู้ในลกัษณะเป็น ขั้นตอน 
(Proce-dural Knowledge)  ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีอธิบายว่า  ท าอย่างไรและเป็นองค์ความรู้ท่ีตอ้งการล าดบัการ
เรียนรู้ท่ีชดัเจน ความรู้ในลกัษณะการอธิบาย (Declarative Knowledge) ซ่ึงไดแ้ก่ความรู้ท่ีอธิบายวา่คืออะไร 
และความรู้ในลกัษณะเง่ือนไข (Conditional Know-ledge) ซ่ึงไดแ้ก่ความรู้ท่ีอธิบายวา่เม่ือไร และท าไม ซ่ึง
ความรู้ 2 ประเภทหลงัน้ี ไม่ตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวั 

ทฤษฎีปัญญานิยมน้ีส่งผลต่อการเรียนการสอนท่ีส าคญัในยุคนั้น กล่าวคือ ทฤษฎีปัญญานิยมท า
ให้เกิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบในลกัษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร์ (Crowder) ซ่ึงเป็นการ
ออกแบบในลกัษณะสาขา หากเม่ือเปรียบเทียบกบับทเรียนท่ีออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมแลว้ 
จะท าให้ผูเ้รียนมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนดว้ยตวัเอง โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการมีอิสระมากข้ึนใน
การเลือกล าดบัของการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัตน ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษาท่ีออกแบบตาม
แนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยม จะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะสาขาอีกเช่นเดียวกนั โดยผูเ้รียนทุกคน
จะไดรั้บการเสนอเน้ือหาในล าดบัท่ีไม่เหมือนกนั โดยเน้ือหาท่ีจะไดรั้บการน าเสนอต่อไปนั้นจะข้ึนอยูก่บั
ความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

3.   ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) ภายใตท้ฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) น้ียงัได้
เกิดทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) ข้ึนซ่ึงเป็นแนวคิดท่ีเช่ือว่าโครงสร้างภายในของความรู้ท่ี
มนุษยมี์อยูน่ั้นจะมีลกัษณะเป็นโหมดหรือกลุ่มท่ีมีการเช่ือมโยงกนัอยู ่ในการท่ีมนุษยจ์ะรับรู้อะไรใหม่ ๆ นั้น 
มนุษยจ์ะน าความรู้ใหม่ ๆ ท่ีเพิ่งไดรั้บนั้นไปเช่ือมโยงกบักลุ่มความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม (Pre-existing Knowledge)    
รูเมลฮาร์ท ดาวิด และออโทน่ี (Rumelhart, David and Ortony. 1977) ไดใ้ห้ความหมายของค า โครงสร้าง
ความรู้ไวว้่าเป็นโครงสร้างขอ้มูลภายในสมองของมนุษยซ่ึ์งรวบรวมความรู้เก่ียวกบัวตัถุ ล าดบัเหตุการณ์ 
รายการกิจกรรมต่าง ๆ เอาไว ้หนา้ท่ีของโครงสร้างความรู้น้ีก็คือ การน าไปสู่การรับรู้ขอ้มูล (Perception) การ
รับรู้ขอ้มูลนั้น ไม่สามารถเกิดข้ึนไดห้ากขาดโครงสร้างของความรู้ (Schema)  ทั้งน้ีก็เพราะการรับรู้ขอ้มูลนั้น
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เป็นการสร้างความหมายโดยการถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิม ภายในกรอบความรู้เดิมท่ีมีอยู่และ
จากการกระตุน้โดยเหตุการณ์หน่ึง ๆ ท่ีช่วยให้เกิดการเช่ือมโยงความรู้นั้น ๆ เขา้ดว้ยกนั การรับรู้เป็นส่ิง
ส าคญัท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ เน่ืองจากไม่มีการเรียนรู้ใดท่ีเกิดข้ึนไดโ้ดยปราศจากการรับรู้ นอกจากโครงสร้าง
ความรู้จะช่วยในการรับรู้และการเรียนรู้แลว้นั้น โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ี
เราเคยเรียนรู้มา 

การน าทฤษฎีโครงสร้างความรู้มาประยุกตใ์ช้ ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะส่งผลให้
ลกัษณะการน าเสนอเน้ือหาท่ีมีการเช่ือมโยงกนัไปมา คลา้ยใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนในลกัษณะท่ี
เรียกว่า บทเรียนแบบส่ือหลายมิติ (Hypermedia)  ดงันั้นในการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา              
จึงจ าเป็นตอ้งน าแนวคิดของทฤษฎีต่าง  ๆ  มาผสมผสานกนัเพื่อให้เหมาะสมกบัลกัษณะและโครงสร้างของ
องคค์วามรู้ในสาขาวิชาต่างๆ โดยไม่จ  าเป็น ตอ้งอาศยัเพียงทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึง ทั้งน้ีเพื่อให้ไดส่ื้อการเรียน
การสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อวิธี การเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั และตอบสนองลกัษณะโครงสร้างของ
องคค์วามรู้ของสาขาวชิาต่าง ๆ ท่ีแตกต่างกนันัน่เอง 

โครงสร้างและการออกแบบบทเรียน 

การสร้างบทเรียนเพื่อใช้ทางการศึกษามีลักษณะโครงสร้างหลายรูปแบบ แต่ถ้าแยกตาม
ประโยชน์การใชง้านตามแนวคิดของ เจมส์ (James) สามารถแบ่งเป็น 3 ประเภท (เจมส์ James. 1997 : 12-18 
(อา้งในสรรรัชต ์ห่อไพศาล. 2544 : 56- 59) คือ 

1.  โครงสร้างแบบคน้หา (Electic Structure) ลกัษณะของโครงสร้างเวบ็แบบน้ี ไม่มีการก าหนด
ขนาด รูปแบบ ไม่มีโครงสร้างท่ีผูเ้รียนตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กบัเวบ็ ลกัษณะของเวบ็แบบน้ีจะมีแต่การให้ใช้
เคร่ืองมือในการสืบคน้ หรือเพื่อคน้หาตามท่ีก าหนด ผูเ้รียนสามารถเขา้มาคน้ควา้ในเน้ือหา โดยไม่มี
โครงสร้างขอ้มูลเฉพาะใหไ้ดเ้ลือกจึงท าใหเ้กิดปัญหากบัผูเ้รียนเพราะไม่มีแนวทางในการสืบคน้ 

2.  โครงสร้างแบบสารานุกรม (Encyclopaedic Structure) เป็นการก าหนดโครงสร้างแบบทรี 
(Tree) หรือ แบบตน้ไม ้คือเป็นล าดบัขั้นเพื่อใชใ้นการเขา้ถึงขอ้มูลหรือเคร่ืองมือท่ีมีอยูใ่นพื้นท่ีของเวบ็หรือ
อยู่ภายนอกเวบ็อย่างมีระบบ ซ่ึงเว็บไซต์จ  านวนมากท่ีมีอยู่ในปัจจุบนัก็จะมีลกัษณะเช่นน้ี โดย เฉพาะ 
เวบ็ไซตท์างการศึกษาท่ีตอ้งรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน กลวิธีดา้นโครงสร้างจึงจ าเป็นต่อการเรียนรู้           
ของผูเ้รียน 

3.  โครงสร้างแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structure) เวบ็ช่วยสอนแบบน้ีจะมีโครงสร้าง
หลายอยา่งในการน ามาใชใ้นการสอนให้ตรงตามความตอ้งการ ซ่ึงรู้จกักนัดีในช่ือของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ความแตกต่างระหวา่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กบัเวบ็ช่วยสอนก็คือ เวบ็ช่วยสอนจะมีการเช่ือมโยงในลกัษณะ
ท่ีเรียกวา่ไฮเปอร์เทก็ซ์และการเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งมากมายบนระบบอินเทอร์เน็ต 
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ในการวางแผนการสร้างบทเรียนโดยการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งเคร่ืองมือในการเรียนรู้          
(เรคส์ Rakes. 1996 : 15-26  อา้งใน สรรรัชต ์ห่อไพศาล. 2544 : 65- 70) ไดมี้ขอ้แนะน าท่ีอยูบ่นพื้นฐานของ
รูปแบบการสอนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry) โดยสรุปดงัน้ี 

1.  เลือกค าถาม ปัญหา เหตุการณ์ หรือสถานการณ์ ปัจจุบนัในการทา้ทายผูเ้รียนเพื่อให้คน้หา
ค าตอบจุดมุ่งหมายของการเลือกเพื่อใหเ้กิดการคน้หาโดยการใชอิ้นเทอร์เน็ตเป็นเคร่ืองมือ 

2.  ก าหนดจุดมุ่งหมายเฉพาะในการสอน เพื่อการสืบคน้โดยบอกผูเ้รียนให้ทราบแน่นอนถึง
จุดส้ินสุดของการเรียน จุดมุ่งหมายของขอ้มูล ใชเ้วลาเท่าไร ประเมินผลอยา่งไร 

3.  เลือกเวบ็ไซตท่ี์เหมาะสม ให้ทนัเวลาในการสอนตามอายุของผูเ้รียนและอยูใ่นขอบเขตของ
หลกัสูตร 

4.  การแนะน ากระบวนการ อธิบายกฎเกณฑ์ให้ผูเ้รียนไดท้ราบวา่ ผูเ้รียนจะใชข้อ้มูลไดอ้ยา่งไร 
น าไปแกไ้ขปัญหาหรือค าตอบอยา่งไร ใหผู้เ้รียนเขา้ใจกระบวน การก่อนเรียน 

5.  น าเสนอปัญหา ตั้งค  าถามหรือสร้างสถานการณ์ให้คิด ซ่ึงตอ้งให้ผูเ้รียนหาค าตอบไดใ้นการ
สืบคน้ในอินเทอร์เน็ต 

6.  ตรวจสอบ ประเมิน และจดัหาขอ้มูล ผูเ้รียนควรจะไดข้อ้มูลและเน้ือหา ท่ีเป็นประโยชน์ มี
การอา้งถึงแหล่งขอ้มูลและเสนอเน้ือหาอยา่งเป็นเหตุเป็นผล 

7.  พฒันาค าตอบ โดยให้ ผูเ้รียนสรุป ตีความ ลงความเห็น และวิเคราะห์ขอ้มูล เพื่อสรุปความ
คิดเห็น 

8. อธิบายค าตอบให้ผูเ้รียนเข้าใจ น าเสนอข้อสนับสนุนท่ีดีในการอธิบายให้เป็นไปตาม
วตัถุประสงคข์องบทเรียน 

9.  การประเมินผล ผูเ้รียนควรเขียนผลของการคน้หาการสืบคน้ของตนเอง ให้ผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ ได้
พิจารณาวธีิการท่ีเขาใชอ้ยา่งเหมาะสมกบัการสอนวา่ตรงตามจุดประสงคห์รือไม่ 

ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540 : 24-26) กล่าววา่ การออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนผา่น
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ควรจะประกอบดว้ย ส่วนส าคญัดงัน้ี 

1.  ขอ้มูลเก่ียวกบัรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดงวตัถุประสงคข์องรายวิชา 
สังเขปรายวชิา ค าอธิบายเก่ียวกบัหวัขอ้การเรียน หรือหน่วยการเรียน 

2.  การเตรียมตวัของผูเ้รียนหรือการปรับพื้นฐานของผูเ้รียน เพื่อท่ีจะเตรียมตวัเรียน 

3.  เน้ือหาบทเรียน พร้อมทั้งการเช่ือมโยงไปยงัส่ือ สนบัสนุนต่าง ๆ ในเน้ือหาบทเรียนนั้น ๆ 

4.  กิจกรรมท่ีมอบหมายใหท้ าพร้อมทั้งการประเมินผล การก าหนดเวลาเรียน การส่งงาน 
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5.  แบบฝึกหดัท่ีผูเ้รียนตอ้งการฝึกฝนตนเอง 

6.  การเช่ือมโยงไปแหล่งทรัพยากรท่ีสนบัสนุนการศึกษาคน้ควา้ 

7.  ตวัอยา่งแบบทดสอบ ตวัอยา่งรายงาน 

8. ขอ้มูลส าคญั (Vital Information) แสดงขอ้ความท่ีจะติดต่อผูส้อนหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งการ
ลงทะเบียนค่าใชจ่้าย การไดรั้บหน่วยการเรียน และการเช่ือมโยงไปยงัสถานศึกษาหรือหน่วยงาน และมีการ
เช่ือมโยงไปสู่รายละเอียดของหนา้ท่ีเก่ียวขอ้ง 

9.   ส่วนแสดงประวติัของผูส้อนและผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 

10. ส่วนของการประกาศข่าว (Bulletin Board) 

11. หอ้งสนทนา (Chat Room)ท่ีเป็นการสนทนาในกลุ่มผูเ้รียนและผูส้อน 

นอกจากน้ีเวบ็การเรียนการสอนยงัสามารถออกแบบและเพิ่มเติมการจดัการต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย
ตามความตอ้งการของผูส้อน ส่ิงท่ีส าคญัของการจดัการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตท่ีเป็นเวบ็นั้นผูส้อน
จะตอ้งมีขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนดงัน้ี 

1.  ก าหนดวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอน 

2.  การวเิคราะห์ผูเ้รียน 

3.  การออกแบบเน้ือหารายวิชา 

3.1   เน้ือหาตามหลกัสูตรและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 

3.2   จดัล าดบัเน้ือหา จ าแนกหวัขอ้ตามหลกัการเรียนรู้และลกัษณะ เฉพาะของแต่ละหวัขอ้ 

3.3   ก าหนดระยะเวลา และตารางการศึกษาในแต่ละหวัขอ้ 

3.4   ก าหนดวธีิการศึกษา 

3.5   ก าหนดส่ือท่ีใชป้ระกอบการศึกษาในแต่ละหวัขอ้ 

3.6   ก าหนดวธีิการประเมินผล 

3.7   ก าหนดความรู้และทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการเรียน 

3.8   สร้างประมวลรายวชิา 

4.  การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน ทางอินเทอร์เน็ตโดยใชคุ้ณสมบติัของอินเทอร์เน็ตท่ี
เหมาะกบักิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ๆ 

5.  การเตรียมความพร้อมส่ิงแวดลอ้มการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่ 
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5.1   ส ารวจแหล่งทรัพยากรสนบัสนุนการเรียนการสอน ท่ีผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงได ้

5.2   ก าหนดสถานท่ีและอุปกรณ์ท่ีใหบ้ริการและท่ีตอ้งใชใ้นการติดต่อทางอินเทอร์เน็ต 

5.3   สร้างเวบ็เพจเน้ือหาความรู้ตามหวัขอ้ของการเรียนการสอนรายสัปดาห์ 

5.4   สร้างแฟ้มขอ้มูลเน้ือหาวชิาเสริมการเรียนการสอนส าหรับการถ่ายโอนแฟ้มขอ้มูล 

6.  การปฐมนิเทศผูเ้รียน ไดแ้ก่ 

6.1   แจง้วตัถุประสงค ์เน้ือหา และวธีิการเรียนการสอน 

6.2   ส ารวจความพร้อมของผูเ้รียน และเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน ในขั้นตอนน้ีผูส้อน
อาจจะตอ้งมีการทดสอบหรือสร้างเวบ็เพจเพิ่มข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนท่ีมีความรู้พื้นฐานไม่เพียงพอไดศึ้กษาเพิ่มเติม
ในเวบ็เพจเรียนเสริม หรือใหผู้เ้รียนถ่ายโอนขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ ไปศึกษาเพิ่มเติมดว้ยตนเอง 

7.  จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไวใ้นเวบ็เพจจะมีเทคนิคและกิจกรรมท่ีสามารถสร้าง
ข้ึนไดแ้ก่ 

7.1   การใชข้อ้ความเร้าความสนใจท่ีอาจจะเป็นภาพกราฟิก ภาพการเคล่ือนไหว 

7.2   แจง้วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของรายวชิา หรือหวัขอ้ในแต่ละสัปดาห์ 

7.3   สรุปทบทวนความรู้เดิม หรือโยงไปหวัขอ้ท่ีศึกษาแลว้ 

7.4   เสนอสาระของหวัขอ้ต่อไป 

7.5   เสนอแนะแนวทางการเรียนรู้ เช่น กิจกรรมสนทนาระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน และ
ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน กิจกรรมการอภิปรายกลุ่ม กิจกรรมการคน้ควา้หาขอ้มูลเพิ่มเติม กิจกรรมการตอบ
ค าถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถ่ายโอนขอ้มูล 

7.6  เสนอกิจกรรมดงักล่าวมาแลว้ แบบฝึกหดั หนงัสือ หรือบทความ การบา้น การท ารายงาน 

เด่ียว รายงานกลุ่ม ในแต่ละสัปดาห์และแนวทางในการประเมิน ผลในรายวชิาน้ี 

7.7  ผูเ้รียนท ากิจกรรม ศึกษา ท าแบบฝึกหดัและการบา้น ส่งผูส้อนทั้งทางเอกสาร ทางเวบ็เพจ
ผลงานของผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนคนอ่ืน ๆ ไดท้ราบดว้ย และผูเ้รียนส่งผา่นทางไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 

7.8 ผูส้อนตรวจผลงานของผูเ้รียน ส่งคะแนนและขอ้มูลยอ้นกลบัสู่เวบ็เพจประวติัของผูเ้รียน
รวมทั้งใหค้วามคิดเห็นและขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ไปสู่เวบ็เพจ ผลงานของผูเ้รียนดว้ย 

8.  การประเมินผล ผูส้อนสามารถใชก้ารประเมินผลระหวา่งเรียนและการและเมินผลเม่ือส้ินสุด   
การเรียนรวมทั้งการท่ีผูเ้รียนประเมินผลผูส้อนและการประเมินผล การจดัการเรียนการสอนทั้งรายวิชา
เพื่อใหผู้ส้อนน าไปปรับปรุงแกไ้ขระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต 
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การออกแบบเวบ็ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพเป็นทั้งศิลปะและวิทยาศาสตร์ และเป็นทั้งความคิด
สร้างสรรค์และการน าไปใช้ในสภาพการณ์จริง ตามท่ีผูใ้ช้ตอ้งการและเหมาะสม โดยทัว่ไปมีแนวทาง
ส าหรับการใหผู้ใ้ชส้ามารถใชไ้ดอ้ยา่งสะดวก เช่น 

1.  การออกแบบใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบความคิดของผูใ้ช ้ช่วยใหผู้ใ้ชม้องเห็นภาพของระบบ 

2.  มีความสม ่าเสมอแต่ตอ้งไม่น่าเบ่ือ ความสม ่าเสมออยูใ่นลกัษณะของค าสั่งท่ีใชก้ระบวนการท่ี
ผูใ้ชใ้ชใ้นการควบคุมและการเคล่ือนไหว 

3.  จดัใหมี้ขั้นตอนท่ีสั้นส าหรับผูท่ี้มีประสบการณ์ และมีรายละเอียดส าหรับผูท่ี้เพิ่งเร่ิมใช ้

4.  ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัในส่ิงท่ีผูใ้ชท้  าไม่ใหผู้ใ้ชม้องเห็นจอภาพท่ีวา่งเปล่า 

5.  ท าหนา้จอภาพใหส้ามารถแสดงส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีความหมายและใชอ้ยา่งคุม้ค่า 

6. ใช้ขอ้ความท่ีเป็นทางบวก สามารถส่ือหรือน าไปสู่การกระท าได้ โดยหลีกเล่ียงการใช้
ขอ้ความรู้กนัเฉพาะคนบางกลุ่ม หรือเคร่ืองหมายท่ีท าใหส้ับสนหรือค ายอ่ท่ีไม่ส่ือความหมาย 

7.  พยายามจดัหนา้จอภาพให้เหมาะสม น่าอ่านและใชก้ารต่อไปยงัเวบ็เพจหนา้ถดัไปมากกวา่ท่ี
จะใชก้ารเล่ือนหนา้จอภาพไปทางขวามือ 

8.  พยายามไม่ใหมี้ขอ้ผดิพลาด 

9.  ถา้มีการเช่ือมโยงภายในเพจจะตอ้งแน่ใจวา่ผูใ้ชเ้ขา้ใจและสามารถท าไดอ้ยา่งสะดวก 

10.  ถา้มีการเช่ือมโยงกบัภายนอกจะตอ้งมีขอ้ความบอกไวว้า่มีการเช่ือมโยงกบัส่ิงใด และ เม่ือ
เรียกใชจ้ะแสดงส่ิงใดใหก้บัผูใ้ชเ้พื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถตดัสินใจไดว้า่จะมีประโยชน์ในการเรียกดูหรือไม่ 

11.  ตอ้งมีเหตุผลท่ีสมควรในการน าส่ิงภายนอกมาเช่ือมโยงกบัเพจ และจะตอ้งทดสอบการ
เช่ือมโยงสม ่าเสมอเพื่อไม่ใหเ้กิดกรณีท่ีไม่สามารถเช่ือมโยงได ้

12.  หลีกเล่ียงการท าเวบ็เพจท่ียาว จะตอ้งแบ่งสาระอยา่งเหมาะสมหรือมีการจดัท าเป็นกลุ่ม 

13.  การจดัท าขอ้ความและภาพ จะตอ้งมีวตัถุประสงค์ มีการจดัเตรียมวางแบบขนาดของ
ตวัอกัษร สีการก าหนดปุ่มต่าง ๆ และการใชเ้น้ือท่ี 

14.  ภาพท่ีใชต้อ้งไม่ใหญ่เกินไป และตอ้งไม่ใชเ้วลานานในการเช่ือมโยงภาพมาสู่เวบ็เพจ 

15.  การเช่ือมโยงภาพมาสู่เวบ็เพจนั้น ควรบอกขนาดของภาพเพื่อใหผู้ใ้ชต้ดัสินใจก่อนท่ีจะ
เลือกใช ้

16.  ก าหนดการเช่ือมโยงกบับางแฟ้มขอ้มูล เพื่อผูใ้ชส้ามารถ่ายขอ้มูลทั้งแฟ้มนั้นไดห้รือสั่งพิมพ์
ไดอ้ยา่งสะดวก 
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17.  จดัท าส่วนทา้ยของเวบ็เพจให้มีช่ือผูท้  า E-mail ท่ีจะติดต่อได ้ วนัท่ีท่ีมีการจดัท า/แกไ้ข 
เปล่ียนแปลงแนวการเลือกต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเห็นภาพรวมทั้งหมดได ้และจ านวนหนา้ท่ีมีการจดัท าและ
ตอ้งไม่ยาวเกินไปหรือสั้นเกินไป 

18.  หลกัส าคญั คือ การท าให้เวบ็เพจน่าสนใจ โดยการใชก้ารเช่ือมโยง ศกัยภาพในการท่ีจะ
ดึงดูดความสนใจของผูใ้ชโ้ดยการใชภ้าพและการวางแบบ การใชง่้ายและใหคุ้ณค่าในการเรียนรู้ 

19.  ตอ้งมีการปรับปรุงเวบ็เพจอยูเ่สมอ 

เอกสารเกีย่วกบัอนิเทอร์เน็ต (Internet ) 

 อินเตอร์เน็ตเป็นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในศูนยย์อ่ยของเครือข่ายจะ
เป็นท่ีรวบรวมของขอ้มูลจ านวนมากมายมหาศาล ผูค้นสามารถจะเขา้ไปใชเ้รียนรู้ แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสาร
จากผูอ่ื้น ทั้งท่ีเขารู้จกัและไม่รู้จกัจากท่ีใด ๆ ทัว่ทั้งโลกท่ีอยู่ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ตร่วมกนั ในระบบ
อินเทอร์เน็ตจึงไม่มีพรมแดนประเทศ พรมแดนวฒันธรรม หรือพรมแดนความรู้ใด ๆ เป็นเครือข่ายความรู้
และวฒันธรรมแห่งศตวรรษท่ี 21  ทางการศึกษา ระบบอินเตอร์เน็ตจะท าการปฏิวติัหลกัสูตรและวิธีการ
เรียนรู้ของผูค้น  เพราะผูค้นอยากจะเรียนรู้เร่ืองอะไร เม่ือใด จากแหล่งความรู้ใดก็ได ้ ผูท่ี้มีความรู้ทางภาษา
และคอมพิวเตอร์จะผูกพนัเก่ียวขอ้งกบัระบบการศึกษา ระบบสังคมน้อยลง เขาจะมีทางเลือกของเขาเอง 
บุคคลผูไ้ม่ปรากฏตวั องคก์ร หน่วยงานต่าง ๆ จะเขา้มามีบทบาทการศึกษามากข้ึน ความรู้จะไม่ตอ้งการการ
ตรวจสอบรับรองจากสถาบนั แต่จะตรวจสอบตวัมนัเองจากการยอมรับของผูค้นในประชาคมอินเทอร์เน็ต 
โปรแกรมการศึกษาระบบมลัติมีเดีย ซ่ึงเคยบรรจุในแผน่ซีดี-รอม จะยา้ยไปวิ่งบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ
จะกลายเป็นโปรแกรมเปิดอยา่งเตม็ท่ี ดงันั้น จึงมีผูใ้หค้วามหมายของ อินเทอร์เน็ต ไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 

 ไพบูลย ์ เปานิล ( 2540 : 17) ให้ความหมายไวว้่า อินเทอร์เน็ต คือ เครือข่ายของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ท่ีเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์ (ทั้งท่ีอยู่ในองค์กรรัฐและเอกชน) ทัว่ทุกมุมโลกเขา้ดว้ยกนัภายใต้
มาตรฐานการเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์เพื่อการแลกเปล่ียน และส่งผ่านขอ้มูลตวัเดียวกนัโดยท่ีคอมพิวเตอร์ท่ี
เช่ือมโยงอยูน้ี่อาจเป็นเคร่ืองคนละตระกลูกนั (เช่น พีซี แมคอินทอช ยนิูกซ์ ฯลฯ)  หรือใชอุ้ปกรณ์/ซอฟตแ์วร์ 
ท่ีเก่ียวกบัการเช่ือมต่อเครือข่ายท่ีแตกต่างกนัก็ตาม การท างานของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น ไม่มีใครหรือ
องค์กรกลางใดองค์กรหน่ึงท่ีเป็นเจา้ของ การเขา้เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่ายท าไดโ้ดยการเช่ือมโยงเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการเป็นส่วนหน่ึงของอินเทอร์เน็ตอยูแ่ลว้ นอกจากน้ีผูใ้ชห้รือองคก์ร เม่ือมีเคร่ืองเช่ือมต่อ
อยูก่บัเครือข่ายแลว้ ก็จะสามารถใชบ้ริการบนอินเทอร์เน็ตได ้ และขณะเดียวกนัก็จะมีอ านาจอยา่งเต็มท่ีใน
การตดัสินใจในการอนุญาตใหผู้อ่ื้นเขา้มาสืบคน้หรือโอนถ่ายขอ้มูลของตน 

 งามนิจ อาจอินทร์ (2542 : 3) ให้ความหมายไวว้า่ อินเทอร์เน็ต เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีมี
ขนาดใหญ่มาก เกิดจากการเช่ือมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์จ านวนมากมายในโลกเขา้ดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็น
เครือข่ายขนาดเล็ก เช่น ระบบเครือข่ายแบบใกล ้ หรือระบบเครือข่ายขนาดใหญ่ ซ่ึงแต่ละเครือข่าย ก็จะมี
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เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีเคร่ืองแม่ข่ายหรือโฮสต์ (Host) ซ่ึงมีอยูห่ลายชนิดหลายยี่ห้อ  โดยจะมีการก าหนด
ขอ้ตกลงในการส่ือสาร ท่ีเรียกวา่ โปรโตคอล (Protocol)  ข้ึนมาเพื่อใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์แต่ละชนิด สามารถ
ติดต่อส่ือสารกนัได ้ โปรโตคอลมาตรฐานท่ีใช้ในการส่ือสารบนอินเทอร์เน็ตจะมีช่ือเรียนกว่า TCP/IP 
(Transmission Control Protocol/Internet Protocol) 

 มณี ไชยธีรานุวฒัศิริ( 2543 : 7-8) ให้ความหมายไวว้า่ อินเทอร์เน็ตเป็นเทคโนโลยีการส่ือสาร
ขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ มาจากภาษาองักฤษวา่ Internet แปลวา่เครือข่ายนานาชาติ(International Network) 
อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือคอมพิวเตอร์เน็ตเวิร์ก (Computer Network)   ขนาดใหญ่ซ่ึงน า
คอมพิวเตอร์หลาย ๆ เคร่ืองท่ีอยูใ่นท่ีต่าง ๆ กนัทัว่โลกมาเช่ือมโยงต่อเขา้กนัดว้ยสายเคเบิล หรืออุปกรณ์การ
ส่ือสารชนิดต่าง ๆ โดยมีคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีเรียกวา่โฮสต ์ (Host)  เป็นศูนยก์ลางในการจดัเก็บและ
ประมวลผล โดยการเช่ือมโยงน้ีจะมีมาตรฐานการเช่ือมโยงในระบบเปิด เพื่อให้ผูใ้ชใ้นทุกมุมโลกสามารถ
ติดต่อส่ือสารกนัไดไ้ม่วา่ผูใ้ชจ้ะใช้คอมพิวเตอร์ระบบ ยี่ห้ออะไร หรือใช้โปรแกรมประยุกต์โปรแกรมใด 
มาตรฐานการเช่ือมโยงท่ีใช้ในอินเทอร์เน็ตเรียกว่าโปรโตคอลทีซีพี-ไอพี (Protocol TCP-IP หรือ 
Transmission Control  Protocol / Internet Protocol) ขอ้มูลท่ีติดต่อส่ือสารกนัในอินเทอร์เน็ตสามารถเป็นได้
ทั้งขอ้มูลท่ีเป็นขอ้ความหรือตวัหนงัสือขอ้มูลท่ีเป็นรูปภาพหรือกราฟิก ขอ้มูลท่ีเป็นเสียง หรือขอ้มูลท่ีเป็น
ภาพเคล่ือนไหวหรือวีดีโอและขอ้มูลท่ีไดจ้ากการติดต่อส่ือสารทางอินเทอร์เน็ตน้ีสามารถเก็บบนัทึก พิมพ ์
ท ารายงาน และถ่ายขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว สะดวกและประหยดั 

 นงลกัษณ์ ชายหาด (2541 : 95) ให้ความหมายไวว้า่อินเทอร์เน็ต คือ ระบบท่ีเช่ือมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ซ่ึงมีอยู่ทัว่โลกเขา้ดว้ยกนั เพื่อให้คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองท่ีอยูใ่นระบบสามารถติดต่อถึงกนัได ้
ช่วยให้เกิดการรับรู้ร่วมกนัในระบบเครือข่าย โดยสามารถแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารระหว่างกนัไดอ้ย่าง
รวดเร็วไม่วา่ผูใ้ชจ้ะอยูท่ี่ไหนของโลก 

 กล่าวโดยสรุป อินเทอร์เน็ต หมายถึง ระบบท่ีเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ซ่ึงมีอยูท่ ัว่โลกเขา้
ดว้ยกนัดว้ยเทคโนโลยีโทรคมนาคม โดยใชม้าตรฐานการเช่ือมโยงเดียวกนั คือ โปรโตคอล ทีซีพี -ไอพี 
(Protocol TCP-IP หรือ Transmission Control Protocol / Internet Protocol) เพื่อให้คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองท่ี
อยูใ่นระบบสามารถติดต่อถึงกนัได ้ ช่วยให้เกิดการรับรู้ร่วมกนั ในระบบเครือข่าย โดยสามารถแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารระหวา่งกนัไดอ้ย่างรวดเร็ว ไม่ว่าผูใ้ช้จะอยู่ท่ีไหนของโลก ขอ้มูลท่ีติดต่อส่ือสารกนัใน
อินเทอร์เน็ตสามารถเป็นไดท้ั้งขอ้มูล ท่ีเป็นขอ้ความ หรือตวัหนงัสือ ขอ้มูลท่ีเป็นรูปภาพหรือกราฟิก ขอ้มูลท่ี
เป็นเสียง หรือขอ้มูลท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว หรือวีดีโอ การส่ือสารในอินเทอร์เน็ต จึงเป็นการส่ือสารท่ี
ค่อนขา้งสมบูรณ์แบบ เม่ือเทียบกบั การส่ือสารวธีิอ่ืนๆ และขอ้มูลท่ีไดจ้ากการติดต่อส่ือสารทางอินเทอร์เน็ต
น้ีสามารถเก็บบนัทึก พิมพ ์ท ารายงาน และถ่ายขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว สะดวกและประหยดั นอกจากน้ีผูใ้ช้
หรือองค์กร เม่ือมีเคร่ืองเช่ือมต่ออยู่กบัเครือข่ายแล้ว ก็จะสามารถใช้บริการบนอินเทอร์เน็ตได้ และ
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ขณะเดียวกนัก็จะมีอ านาจอยา่งเต็มท่ี ในการตดัสินใจ การอนุญาตให้ผูอ่ื้นเขา้มาสืบคน้หรือโอนถ่ายขอ้มูล
ของตน 

เอกสารเกีย่วกบัมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 

 การออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน 

 ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียนการสอนจะดีหรือไม่ ไม่ไดข้ึ้นอยูก่บั ความสวยงามของกราฟิก เสียงท่ี
เร้าใจหรือภาพเคล่ือนไหวท่ีน่าติดตาม แต่ข้ึนอยูก่บัการออกแบบบทเรียนท่ีดี การเสนอเน้ือหาท าให้ผูเ้รียนมี
ความรู้และความเขา้ใจตรงตามจุดประสงค์ของบทเรียนได้ดี  ดงันั้นจึงควรค านึงถึงลกัษณะส าคญัของ
บทเรียน   ซ่ึง ทกัษิณา สวนานนท์ (2530 : 61-62)  ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของ ส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียนการ
สอนวา่ เป็นบทเรียนท่ีมีการพฒันาการมาจากบทเรียนส าเร็จรูป ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีมีลกัษณะส าคญัดงัน้ี 

1.  เร่ิมจากส่ิงท่ีรู้ไปสู่ส่ิงท่ีไม่รู้ จดัการสอนให้เน้ือหาเรียงไปตามล าดบั (Linear Sequence)        
เร่ิมจากเร่ืองท่ีผูเ้รียนรู้อยูแ่ลว้ไปถึงเร่ืองใหม่ๆ ท่ียงัไม่รู้ โดยท าเป็น กรอบ (Frame) หลาย ๆ กรอบ ผูเ้รียนจะ
ค่อย ๆ เรียนไปทีละกรอบตามล าดบัง่ายไปสู่ยาก 

2.  เน้ือหาท่ีค่อยๆ เพิ่มข้ึนนั้น จะตอ้งเพิ่มข้ึนทีละนอ้ย ค่อนขา้งง่าย และมีสาระความเปล่ียนแปลง
ในแต่ละกรอบ จะตอ้งสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

3.  แต่ละกรอบจะตอ้งมีการแนะน าความรู้ใหม่เพียงอย่างเดียว การเสนอความรู้เน้ือหาอะไร    
ใหม ่ๆ  ทีละมาก ๆ จะท าใหผู้เ้รียนสับสนไดง่้าย 

4.  ในระหวา่งการเรียนจะตอ้งใหผู้เ้รียนแต่ละคน มีส่วนในการท ากิจกรรม ตามไปดว้ย เช่น ตอบ
ค าถาม  ท าแบบทดสอบ ไม่ใช่คิดตามอยา่งเดียวเพราะจะท าให ้เบ่ือหน่าย 

5.  การเลือกค าตอบท่ีผิด อาจท าให้กลบัไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเก่า หรือไดเ้ป็นกรอบ
ใหม่ ท่ีอธิบายถึงความเขา้ใจผดิหรือความผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน หรือถา้เป็น ค าตอบท่ีถูกตอ้งผูเ้รียนควรไดรั้บผล
ป้อนกลับท่ีดี ท าให้ผูเ้รียนมีความสนุกสนานไปด้วย ค าตอบท่ีถูกมกัได้รับค าชมเชยท าให้มีก าลังใจ           
ส่วนค าตอบท่ีผดิบางทีอาจถูกต าหนิ ซ่ึงก็จะไม่มีใครไดย้นิ ท าใหรู้้สึกอบัอายหรือหมดก าลงัใจ 

6.  การเรียนดว้ยวธีิน้ีท าใหผู้เ้รียนเรียนไดต้ามความสามารถของตนเอง จะใชเ้วลาในการทบทวน
บทเรียนหรือคิดค าตอบนานเท่าไรก็ได ้ ผูเ้รียนจะไม่รู้สึกกดดนั ดว้ยก าหนดเวลาท่ีจะตอ้งรอเพื่อนหรือตาม
เพื่อนใหท้นั 

7.  การเรียนในลกัษณะน้ีเป็นการเรียนโดยเนน้ท่ีความถนดัของแต่ละบุคคลแต่ละคนจะมีความ
ถนดัต่างกนั แมแ้ต่ในวชิาเดียวกนั การเรียนบทเรียนแต่ละบทก็จะใช ้เวลาไม่เท่ากนั 

8.  ในการเสนอบทเรียนลกัษณะน้ี การสรุปทา้ยบทเรียนแต่ละบทจะช่วยให้ ผูเ้รียนไดว้ดัผล
ตนเอง การสรุปนั้นหมายถึง สรุปเน้ือหา และสรุปการติดตามผลของผูเ้รียนดว้ยวา่ ผูเ้รียนใชเ้วลาเรียนมาก
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นอ้ยเพียงใด ผลเป็นอยา่งไร จ าเป็นตอ้งคน้ควา้ เพิ่มเติมหรือไม่ ในการเรียนในห้องเรียนยิ่งครูทดสอบยอ่ย
เท่าไรการเรียนก็จะยิ่งมีผลเท่านั้น แต่การทดสอบธรรมดามีปัญหาเร่ืองการตรวจ ยิ่งถา้ผูเ้รียนในชั้นเรียนมี
มากก็อาจจะยิง่เสียเวลามาก ความกระตือรือร้นของผูเ้รียนอาจค่อย ๆ หมดไป 

9. ในการท ากรอบบทเรียนแต่ละบทนั้นถ้าท าได้ดีจะสามารถวิเคราะห์ค าตอบไปด้วย 
ประสบการณ์ ของนกัเรียนแต่ละคนอาจท าให้ค  าตอบต่างกนัออกไป เราสามารถวิเคราะห์จากค าตอบของ
นกัเรียนไดว้า่   การเลือกค าตอบ   ขอ้นั้นถา้เป็นค าตอบท่ีผิดเป็นเพราะเหตุใด อาจเป็นเพราะสับสนเร่ืองอ่ืน 
ตีความค าถามผิด หรือไม่เขา้ใจบทเรียน การท าแบบทดสอบท่ีดีหากมีการเรียงเน้ือหาดี ๆ ผูเ้รียนควรตอบได้
ถูกตอ้งทั้งหมด 

10.  การก าหนดวตัถุประสงคไ์วป้ลายทางวา่ตอ้งการให้ผูเ้รียนไดรู้้อะไรบา้งจะช่วยให้การแบ่ง
เน้ือหาซ่ึงจะตอ้งเรียงไปตามล าดบัท าไดดี้ข้ึน ไม่ออกนอกทางโดยไม่จ  าเป็น 

 เทคนิคการออกแบบส่ือมัลติมีเดียเพือ่การเรียนการสอน 

 สุกรี รอดโพธ์ิทอง (2531 : 75-89) ไดเ้สนอเทคนิคการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเพื่อการเรียนการ
สอน โดยให้เน้นการผสมผสานของกราฟิก สี ภาพ เคล่ือนไหว การเปรียบเทียบ การให้ตวัอยา่งท่ีเป็น
รูปธรรม การให้ขอ้มูลป้อนกลบั ท่ีเป็นภาพ ฯลฯ ขั้นตอนการออกแบบน้ีดดัแปลงมาจากกระบวนการเรียน
การสอน 9  ขั้นของ กาเย ่บริกส์และแวกเนอร์ ( Gagne’, Briggs and Wagner.1988 : 21-31 อา้งถึงในธเนศ  
หาญใจ. 2531 : 75-89) ดงัน้ี 

 1.  การเร้าความสนใจให้พร้อมท่ีจะเรียน (Gain Attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนมีความจ าเป็นอยา่ง
ยิ่งท่ีผูเ้รียนควรจะไดรั้บแรงกระตุน้และจูงใจให้อยากท่ีจะเรียน ท าไดโ้ดยการใชภ้าพ สี เสียงประกอบ ใน        
การสร้างไตเติล (Title) ใช ้กราฟิกขนาดใหญ่ ง่ายไม่ซบัซ้อน มีการเคล่ือนไหวท่ีสั้นและง่าย ใชสี้และเสียง 
เขา้ช่วยให้สอดคลอ้งกบักราฟิก ภาพควรคา้งอยูท่ี่จอภาพจนกวา่ผูเ้รียนจะเปล่ียนภาพ ในกราฟิกควรบอก     
ช่ือเร่ืองท่ีจะเรียน แสดงผลบนจอไดเ้ร็วและควรเหมาะกบัวยัของผูเ้รียนดว้ย 

2.  วตัถุประสงคข์องการเรียน (Specify Objective ) การบอกวตัถุประสงค์ ของการเรียนในส่ือ
มลัติมีเดีย เพื่อการศึกษานั้น เพื่อให้ผูเ้รียนรู้ล่วงหนา้ถึงประเด็น ส าคญัของเน้ือหา และเคา้โครงเน้ือหาอยา่ง
กวา้ง ๆ เพื่อให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ การบอกวตัถุประสงค์นั้นท าได้หลายแบบ อาจบอกเป็น
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมหรือวตัถุประสงคท์ัว่ไป ซ่ึงจะตอ้งค านึงดว้ยวา่ควรใชถ้อ้ยค าง่าย หลีกเล่ียงค า ท่ี
ยงัไม่เป็นท่ีรู้จกัและเขา้ใจโดยทัว่ไป ไม่ควรก าหนดวตัถุประสงค์หลายขอ้เกินไป ถา้เป็น บทเรียนใหญ่มี
วตัถุประสงคก์วา้ง ๆ ควรต่อดว้ยเมนู (Menu) แลว้จึงมีวตัถุประสงค์ยอ่ย ปรากฏบนจอ ทีละขอ้ โดยใช้
กราฟิกง่าย ๆ และการเคล่ือนไหวเขา้ช่วย 

3.  ทบทวนความรู้เดิม (Active Prior Knowledge) ก่อนท่ีจะให้ความรู้ใหม่ แก่ผูเ้รียน ซ่ึงในส่วน
ของเน้ือหาและแนวความคิดนั้น ๆ ผูเ้รียนอาจไม่มีพื้นฐานมาก่อน มีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีผูอ้อกแบบ
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โปรแกรมควรจะตอ้งหาวิธีการประเมินความรู้เดิม ในส่วนท่ีจ าเป็นก่อนท่ีจะรับความรู้ใหม่ นอกจากจะเป็น
การเตรียมผูเ้รียน ให้พร้อม ท่ีจะรับความรู้ใหม่แลว้ส าหรับผูท่ี้มีพื้นฐานแลว้ก็จะเป็นการทบทวน แต่ก็ไม่
จ  าเป็น ตอ้งมีการทดสอบเสมอไป ขั้นน้ีควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนออกจากเน้ือหา หรือแบบทดสอบได้
ตลอดเวลา 

4.  ให้เน้ือหาและความรู้ใหม่ (Present New Information) ควรใช ้ ภาพประกอบกบัเน้ือหาท่ี
กะทดัรัด ง่ายและไดใ้จความ ภาพท่ีดีไม่ควรมีรายละเอียด มากเกินไป ใชเ้วลานานไป ไม่เก่ียวกบัเน้ือหา 
เขา้ใจยาก หรือการออกแบบไม่เหมาะสม การออกแบบโปรแกรมในส่วนของเน้ือหาควรค านึงดว้ยวา่ควรใช้
ภาพประกอบเฉพาะ ส่วนเน้ือหาท่ีส าคญั อาจใช้กราฟิกในลกัษณะต่าง ๆ เช่น แผนภูมิ แผนภาพ                
ภาพ เปรียบเทียบช่วยเน้ือหาท่ียากและสลบัซบัซ้อนควรใชต้วัช้ีแนะ (Cue) เช่นการขีดเส้นใต ้ การตีกรอบ 
การเปล่ียนสีพื้น ฯลฯ แต่ไม่ควรใชก้ราฟิกท่ียากควรจดัรูปแบบให้น่าอ่าน ยกตวัอยา่งท่ีเขา้ใจง่าย ควรเสนอ
กราฟิกเท่าท่ีจ  าเป็นและไม่ควรใชสี้เกิน 3 สีในจอสี ใชค้  าท่ีคุน้เคย การโตต้อบควรมีหลาย ๆ แบบ 

5.  แสดงความสัมพนัธ์ของเน้ือหา (Guide Response) ในขั้นน้ีเป็นการเปิด โอกาสให้ผูเ้รียนร่วม
คิด ร่วมกิจกรรม ซ่ึงยอ่มท าให้ผูเ้รียนจดจ าเน้ือหาไดดี้ และ สัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน ควร
แสดงให้เห็นวา่ส่วนยอ่ยมีความสัมพนัธ์ กบัส่วนใหญ่ และส่ิงใหม่มีความสัมพนัธ์กบัความรู้เดิมของผูเ้รียน 
บางคร้ังควรให ้ตวัอยา่งท่ีแตกต่างออกไปบา้ง ถา้เน้ือหายากควรให้ตวัอยา่งท่ีเป็นรูปธรรม และควรกระตุน้
ใหผู้เ้รียนคิดถึงประสบการณ์เดิม 

6.  กระตุน้การตอบสนอง (Elicit Responses) ในขั้นน้ีเป็นการเปิดโอกาส ให้ผูเ้รียนร่วมคิด           
ร่วมกิจกรรมซ่ึงยอ่มท าให้ผูเ้รียนจ าเน้ือหาไดดี้ ควรให้ผูเ้รียนตอบสนองวิธีใดวิธีหน่ึงเป็นคร้ังคราว ไม่ควร
ใหต้อบยาว ควรเร้าความคิด อาจใช ้กราฟิกหรือเกมช่วยในการตอบสนอง หลีกเล่ียงการตอบสนองซ ้ า ๆ และ
ไม่ควรมีค าถามหลายค าถามในขอ้เดียวกนั การตอบสนองของผูเ้รียน ค าถาม และผลป้อนกลบั ควรอยูใ่น
กรอบ (Frame) เดียวกนั 

7.  ให้ขอ้มูลป้อนกลบั (Provide feedback) บทเรียนจะกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนไดม้าก             
ถา้บทเรียนนั้นทา้ทายผูเ้รียน โดยบอกจุดมุ่งหมายท่ีชดัเจนและให้ผล ป้อนกลบัเพื่อบอกให้ผูเ้รียนรู้วา่ผูเ้รียน
อยู่ตรงไหน ห่างจากเป้าหมายเท่าใด และควร ค านึงด้วยว่าผลป้อนกลบัควรให้ทนัทีหลงัจากผูเ้รียน
ตอบสนอง บอกให้ผูเ้รียนทราบวา่ ตอบถูกหรือผิด การแสดงค าถาม- ค าตอบ และผลป้อนกลบัควรอยูใ่น
กรอบเดียวกนั ควรใชภ้าพง่ายๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเขา้ช่วย หลีกเล่ียง การใชภ้าพท่ีต่ืนตา เพื่อ หลีกเล่ียงผล
ทางภาพจะท าให้ผูเ้รียนสนใจมากกวา่เน้ือหา ไม่ควรใชก้ราฟิกท่ีไม่เก่ียวขอ้ง กบัเน้ือหา ใชก้ารให้คะแนน
หรือภาพเพื่อบอกความใกล้ไกล จากจุดหมาย และควรเปล่ียน รูปแบบของผลป้อนกลบับา้งเพื่อเร้า          
ความสนใจ 

8.  ทดสอบ (Assess Performance) เพื่อเป็นการประเมินผลการเรียนและให้ผูเ้รียนสามารถจ าได้ 
ควรค านึงดว้ยวา่แบบทดสอบควรตรงกบัจุดประสงคข์องบทเรียน ขอ้ทดสอบ ตอบ และขอ้มูลป้อนกลบัควร
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อยูใ่นกรอบเดียวกนั และต่อเน่ืองอยา่งรวดเร็วไม่ควรให้ผูเ้รียนพิมพค์  าตอบยาวเกินไป ควรให้ ผลป้อนกลบั
คร้ังเดียวในหน่ึงค าถามและควรบอกผูเ้รียนถึงวิธีท่ีจะตอบให้ชดัเจน บอกผูเ้รียนวา่มี ตวัเลือกอ่ืนดว้ยหรือไม่
ท่ีจะช่วยในการท าแบบทดสอบ และตอ้งค านึงถึงความแม่นย  า และความเช่ือถือไดข้องแบบทดสอบ อย่า
ตดัสินใจวา่ตอบผิดถา้ค าตอบไม่ชดัเจน ควรใชภ้าพประกอบในการตั้งค  าถาม ไม่ควรตดัสินวา่ค าตอบผิด ถา้
พิมพผ์ดิ วรรคผดิ ใชต้วัอกัษรผดิ 

9.  การน าความรู้ไปใช ้(Enhancing Retention and Transfer) ควรให ้ผูเ้รียนทราบวา่ ความรู้ใหม่มี
ส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้เดิมอยา่งไร เพื่อทบทวนแนวคิดส าคญั เสนอแนะสถานการณ์ ท่ีความรู้ใหม่อาจท า
ประโยชน์ไดแ้ละบอกผูเ้รียน ถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อเน่ือง 

เอกสารเกีย่วกบัเร่ือง e-Learning 

ความรู้เกีย่วกบั e-Learning 

ปัจจุบนัความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นไปอยา่งรวดเร็ว มีความสามารถ
ในการส่งขอ้มูลแบบสองทาง (Two way communication) ทั้งท่ีเป็นขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง
และวิดีโอ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและมีตน้ทุนต ่า พร้อมทั้งยงัสามารถจดัเก็บขอ้มูลเหล่าน้ีในลกัษณะ
ฐานขอ้มูลท าให้มีความสะดวกในการจดัเก็บสืบคน้เป็นอยา่งยิ่ง คุณสมบติัเหล่าน้ีเม่ือประยุกตใ์ชก้บัการจดั
การศึกษาท าให้ลดขอ้จ ากดัในหลายดา้น คือผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ ไม่จ  ากดั เวลา สถานท่ี และ จ านวน
ผูเ้รียนดว้ยเหตุผลดงัท่ีกล่าวมาแลว้จึงไดมี้การจดัการเรียนรู้ในรูปแบบ e-Learning กนัอยา่งแพร่หลายทัว่โลก 
ส าหรับในประเทศไทยรัฐบาลส่งเสริมให้สถานศึกษาจดัการเรียนรู้ในรูปแบบ e-Learning เพิ่มมากข้ึน
โดยเฉพาะโรงเรียนในโครงการหน่ึงอ าเภอหน่ึงโรงเรียนในฝัน ซ่ึงรัฐบาลหวงัวา่จะเป็นโรงเรียนตน้แบบใน
การจดัการเรียนรู้ อยา่งไรก็ตามยงัพบวา่มีครูและผูบ้ริหารจ านวนมาก ยงัไม่เขา้ใจและไม่เห็นประโยชน์กลุ่ม
นิเทศ ติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษากรุงเทพมหานครเขต 2 ตระหนกั
ในปัญหาเหล่าน้ี และเห็นวา่ควรมีเอกสารให้ความรู้ดา้น e-Learning ท่ีครอบคลุมเน้ือหาตั้งแต่ขั้นตอนของ    
การออกแบบบทเรียน สร้างบทเรียน จดัการเรียนการสอน พร้อมทั้งวิธีการรายงานผลการจดัการเรียน        
การสอน ท่ีผูจ้ดัการเรียนการสอนในระบบ e-Learning สมควรศึกษาในเร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั            
e-Learning เพื่อประโยชน์ในการพฒันาบทเรียน ดงัน้ี 

1.  ความเป็นมาของ e-Learning ในประเทศไทย ประเทศไทยไดมี้การน าคอมพิวเตอร์ มาใชเ้ป็น
เคร่ืองมือในการสร้างส่ือการเรียน การถ่ายทอดความรู้เป็นระยะเวลานานพอสมควร โดยอาจจะนบัไดว้่า
จุดเร่ิมตน้ตั้งแต่การใชค้อมพิวเตอร ์์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์ จากนั้นก็มีการ
สร้างส่ือการสอน ท่ีเรียกว่า ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI (Computer Aided Instruction) ซ่ึงมี
ซอฟต์แวร์      ท่ีเป็นเคร่ืองมือให้เลือกใช้งานไดห้ลากหลาย ทั้งท่ีท างานบนระบบปฏิบติัการ DOS เช่น
โปรแกรมจุฬาซีเอไอ (Chula CAI) ท่ีพฒันาโดยแพทยจ์ากคณะแพทยศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
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โปรแกรม ThaiTas ไดรั้บการสนบัสนุนจาก ศูนยเ์ทคโนโลยอิีเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ รวมถึง
ซอฟตแ์วร์ส าเร็จรูป     จากต่างประเทศ เช่น ShowPartner F/X, ToolBook ฯลฯ 

ในปัจจุบนัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตไดพ้ฒันาเติบโตอยา่งรวดเร็ว และไดก้า้ว
มาเป็นเคร่ืองมือช้ินส าคญั ท่ีเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน การฝึกอบรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้
โดยพฒันา CAI เดิมๆ ใหเ้ป็น WBI (Web Based Instruction) หรือการเรียนการสอนผา่นบริการเวบ็เพจส่งผล
ให้ขอ้มูลในรูปแบบ WBI สามารถเผยแพร่ไดร้วดเร็ว และกวา้งไกลกวา่ส่ือ CAI ปกติ ทั้งน้ีก็มาจากประเด็น
ส าคญัอีก 2 ประการ 

1.1 ประหยดัเงินท่ีตอ้งลงทุนในการจดัหาซอฟต์แวร์สร้างส่ือ (Authoring Tools) ไม่
จ  าเป็นตอ้งซ้ือโปรแกรมราคาแพง ๆ มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการสร้างส่ือการเรียนการสอน เพราะสามารถ     
ใช ้NotePad ท่ีมาพร้อมกบั Microsoft Windows ทุกรุ่น หรือ Text Editor ใดๆ เช่น โปรแกรม EditPlus โดย
พิมพเ์ป็นรหัสภาษา HTML (HyperText Markup Language) ท าให้สามารถแสดงผลผา่นโปรแกรมคน้ดู 
(Browser) ทางเคร่ืองผูใ้ชไ้ด ้

1.2  คุณสมบติัของเอกสาร HTML ท่ีสามารถน าเสนอขอ้มูล ไดท้ั้งขอ้ความ ภาพ เคล่ือนไหว
ภาพน่ิงเสียง วีดิโอ และสามารถสร้างจุดเช่ือมโยงไปต าแหน่งต่างๆ ไดต้ามความตอ้งการของผูพ้ฒันาดว้ย
เหตุผล 2 ประการดงักล่าวท าให้การพฒันาส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบ WBI จ่ึงไดรั้บความนิยมอยา่งสูง 
และได้รับการพฒันาปรับปรุงรูปแบบมาเป็นส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบ e-Learning (Electronics 
Learning) ซ่ึงก าลงัไดรั้บความนิยมอยา่งสูงในปัจจุบนั 

ส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบ e-Learning สามารถกล่าวได้ว่าเป็นรูปแบบท่ีพฒันา           
ต่อเน่ืองมาจาก WBI โดยมีจุดเร่ิมตน้จากแผนเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาแห่งชาติ สหรัฐอเมริกา (The National 
Educational Technology Plan,1996) ของกระทรวงศึกษาธิการสหรัฐอเมริกา ท่ีตอ้งการพฒันารูปแบบการ
เรียนของนกัเรียนให้เขา้กบัศตวรรษท่ี 21 การพฒันาระบบการเรียนรู้จึงมีการน าเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมา
ช่วยเสริมอย่างเป็นจริงเป็นจงั ดงันั้นสามารถกล่าวไดว้า่ e-Learning คือ การน าเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 
โดยเฉพาะบริการดา้นเวบ็เพจเขา้มาช่วยในการเรียนการสอน การถ่ายทอดความรู้ และการอบรม 

2.  ความหมายของ e-Learning 

ความหมายของ e-Learning ก็ยงัไม่สามารถสรุปแน่ชดัลงไปได ้ โดยมีผูใ้ห้ความหมาย
แตกต่างกนัออกไป ดงัน้ี 

2.1   ดร.ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง ไดใ้หค้  าจ  ากดัความไว ้2 ลกัษณะ คือ 

2.1.1  ลกัษณะแรก e-Learning  หมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศส าหรับการ
สอนหรือการอบรม ซ่ึงใชก้ารน าเสนอดว้ยตวัอกัษร ภาพน่ิง ผสมผสานกบัการใชภ้าพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์
และเสียงโดยอาศยัเทคโนโลยีของเวบ็ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งใชเ้ทคโนโลย ี           
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การจัดการคอร์ส  (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอนต่างๆ
(http://www.thai2learn.com) 

2.1.2  ลกัษณะท่ีสอง e-Learning คือ การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ ซ่ึงใชก้ารถ่ายทอด
เน้ือหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต     
เอก็ซทราเน็ต หรือสัญญาณโทรทศัน์ สัญญาณดาวเทียม 

2.2  สุรสิทธ์ิ  วรรณไกรโรจน์  ผูอ้  านวยการโครงการการเรียนรู้แบบออนไลน์แห่ง สวทช. 
(http://www.thai2learn.com) ไดใ้ห้ค  าจ  ากดัความของ e-Learning ดงัน้ี “การเรียนรู้แบบออนไลน์ หรือ         
e-learning การศึกษา เรียนรู้ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต (Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet)    
เป็นการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ผูเ้รียนจะไดเ้รียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเน้ือหาของบทเรียน
ซ่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมลัติมีเดียอ่ืนๆ จะถูกส่งไปยงัผูเ้รียนผา่น Web Browser
โดยผูเ้รียน ผูส้อน และเพื่อนร่วมชั้นเรียนทุกคน สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนั
ได้เช่นเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศยัเคร่ืองมือการติดต่อ ส่ือสารท่ีทนัสมัย(e-mail,               
web-board, chat) จึงเป็นการเรียนส าหรับทุกคน เรียนไดทุ้กเวลา และทุกสถานท่ี (Learn for all : anyone, 
anywhere and anytime)" 

3.   ความส าคัญ ของ e – Learning 

3.1  การเรียนในระบบ e-Learning สามารถแกปั้ญหาการขาดแคลนทรัพยากรบุคคลได้
เน่ืองจากผูส้อนเพียงคนเดียวสามารถสอนผูเ้รียนนบัเป็นร้อยหรือเป็นพนัได ้เน่ืองจากเหตุผลดงัน้ี 

3.1.1  e-Learning มีการประมวลผลไดเ้องท าให้ไม่จ  าเป็นตอ้งตรวจขอ้สอบเอง ผูส้อน 
ไม่จ  าเป็นตอ้งเสียเวลาตรวจแบบทดสอบของผูเ้รียน 

3.1.2  e-Learning มีการเก็บขอ้มูลและมีการแปลผลเป็นสารสนเทศต่าง ๆ ในฐานขอ้มูล
อยา่งเป็นระบบ สามารถแสดงผลทั้งในรูปตาราง กราฟ สถิติ ฯลฯ และแสดงผลเม่ือตอ้งการตลอดเวลา ท าให้
ครูไม่ตอ้งเสียเวลารวบรวมและจดัเก็บขอ้มูล 

3.1.3  เน้ือหาสาระการเรียนรู้สามารถแสดงผลไดต้ลอดเวลาเท่าท่ีผูเ้รียนตอ้งการครูจึงไม่
จ  าเป็นตอ้งน าเสนอเน้ือหาซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกดงัเช่นการสอนในหอ้งเรียนจริง 

3.1.4  หากสถานศึกษาใดขาดแคลนผูช้ านาญการดา้นหน่ึงดา้นใด ก็สามารถบริหาร
จดัการใช้ผูเ้ช่ียวชาญจากสถานศึกษาอ่ืน ๆ โดยผูเ้ช่ียวชาญไม่จ  าเป็นตอ้งเดินทาง และไม่เพิ่มภาระต่อ
ผูเ้ช่ียวชาญมากนกั 

 3.2  การเรียนในระบบ e-Learning ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล เน่ืองจากเป็น
บทเรียนท่ีผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามความถนดั ตามความตอ้งการ เรียนเร็วหรือชา้ตามท่ีตนเองตอ้งการ 
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ผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกได้ ซ่ึงจะส่งผลไดผู้เ้รียนสามารถใช้ศกัยภาพของตนเองได ้    
มากท่ีสุด 

 3.3  การเรียนในระบบ e-Learning ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถติดต่อกนัไดโ้ดยใชเ้คร่ืองมือ
ส่ือสารในระบบ e-Learning เอง ซ่ึงไดแ้ก่กระดานสนทนา (Web board) ห้องสนทนา (Chat room) หรืออาจ
เป็นทาง e-mail นอกจากน้ีในโปรแกรม e-Learning เอง ยงัมีส่วนติดตามผลการเรียนแสดงเป็นขอ้มูลและ
สถิติอยา่งละเอียดโดยอตัโนมติั เช่น จ านวนเวลาท่ีเขา้เรียน เขา้เรียนในเน้ือหาสาระใด ผลการทดสอบ
แบบทดสอบ  ต่าง ๆ การใชก้ระดานถาม- ตอบ การส่งการบา้น ฯลฯ ท าใหผู้ส้อนสามารถติดตามผลการเรียน
ไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว และไม่เพิ่มภาระงานแก่ผูส้อน 

3.4   การเรียนในระบบ e-Learning ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดไ้ม่จ  ากดัเวลา (Anytime) ดงันั้น 
จึงเป็นการเปิดโอกาสให้คนในวยัท างานสามารถใช้เวลานอกเวลาท างานไปศึกษาหาความรู้  และพฒันา
ตนเองได ้  โดยไม่ท าใหโ้อกาสของการท างานหลุดหายไป 

3.5   การเรียนในระบบ e-Learning ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดไ้ม่จ  ากดัสถานท่ี (Anywhere)     
ท าให้การเรียนรู้ไม่มีขอ้จ ากดัท่ีจะตอ้งให้ผูเ้รียนตอ้งเดินทางไปเรียน ณ สถานศึกษาซ่ึงอยูห่่างไกล ผูเ้รียนจึง
ไม่ตอ้งเสียเวลาเดินทาง และค่าใชจ่้ายในการเดินทางไปศึกษาเล่าเรียน จึงเป็นไปไดว้า่ ผูเ้รียนในเมืองไทย
สามารถลงทะเบียนเรียนในมหาวทิยาลยัของต่างประเทศ โดยไม่ตอ้งเดินทางไปเรียน 

3.6   การเรียนในระบบ e-Learning จะประหยดังบประมาณในภาพรวม นัน่คือสถานศึกษา
อาจไม่จ  าเป็นตอ้งมีพื้นท่ีมาก ๆ อาจไม่จ  าเป็นตอ้งสร้างอาคารเรียนใหญ่ ๆ ท าให้ประหยดังบประมาณในการ
จดัการศึกษาไดเ้ป็นอยา่งมาก 

 อย่างไรก็ตามการจดัการเรียนรู้แบบ e-Learning ผูเ้รียนกบัผูส้อนอยู่ห่างกนั อาจมีผลเสียใน          
ดา้นการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมแก่ผูเ้รียน และการท่ีผูส้อนกบัผูเ้รียนไม่ไดพ้บกนัในสถานการณ์จริง
การควบคุมดูแลผูเ้รียน โดยเฉพาะในวยัเด็กท่ีผูเ้รียนยงัขาดความรับผดิชอบ จ าเป็นตอ้งอาศยัครูคอยดูแลอยา่ง
ใกลชิ้ดดงันั้น ผูส้อนควรระมดัระวงัในขอ้จ ากดัของ e- Learning เพื่อป้องกนัไม่ให้ส่งผลกระทบต่อบางดา้น
ของผูเ้รียน 

 4.   องค์ประกอบของ e-Learning   

4.1   เน้ือหาบทเรียน (Content) เป็นส่ิงส าคญัท่ีสุดในการเรียนการสอน เป็นส่วนน าเสนอเพื่อ          
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ซ่ึงเกิดจากการศึกษาคน้ควา้ รวบรวมจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ น ามาประยุกตด์ดัแปลง
ให้ทนัสมยั โดยการออกแบบบทเรียนให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์และสรุปองค์ความรู้      
ไดด้ว้ยตนเอง เช่ือมโยงความรู้จากง่ายไปยาก 

4.2   ระบบบริหารการเรียน (Learning Management System : LMS) e-Learning เป็นระบบ
การจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ดงันั้นระบบบริหารการเรียนจึงเป็นศูนยก์ลางท า
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หน้าท่ีก าหนดล าดบัของเน้ือหาในบทเรียน น าส่งบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยงัผูเ้รียน 
รวมทั้งประเมินผลความส าเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนบัสนุนการให้บริการทั้งหมดแก่ผูเ้รียน LMS  จึง
ถือวา่เป็นองคป์ระกอบส าคญัของ e-Learning เพราะจะท าหนา้ท่ีตั้งแต่ผูเ้รียนเร่ิมเขา้มาเรียน โดยจดัเตรียม
หลกัสูตรและบทเรียนทั้งหมดเอาไวใ้ห้พร้อมท่ีจะให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้มาเรียน เม่ือผูเ้รียนไดเ้ร่ิมตน้บทเรียนแลว้
ระบบจะเร่ิมท างานโดยส่งบทเรียนตามค าขอของผูเ้รียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต
หรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ) ไปแสดงท่ี Web Browser ของผูเ้รียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและบนัทึก
ความกา้วหน้า รวมทั้งสร้างรายงานกิจกรรมและผลการเรียนของผูเ้รียนทุกหน่วยการเรียน อย่างละเอียด
จนกระทัง่จบหลกัสูตร 

4.3   การติดต่อส่ือสาร (Communication) การเรียนทางไกลโดยทัว่ไปแลว้มกัจะเป็นการเรียนดว้ย
ตนเอง โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเขา้ชั้นเรียนตามปกติ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากส่ือการสอนประเภทส่ิงพิมพ์
วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทศัน์ และส่ืออ่ืนๆ การเรียนแบบ e-Learning นบัไดว้า่เป็นการเรียนทางไกลแบบ
หน่ึงแต่ส่ิงส าคญัท่ีท าให้ e-Learning มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียนโดยทัว่ไปคือ การน า
รูปแบบการส่ือสารแบบ 2 ทาง มาใชป้ระกอบในการเรียนเพื่อเพิ่มความน่าสนใจและความต่ืนตวัของผูเ้รียน
ท่ีมีต่อบทเรียนใหม้ากยิง่ข้ึน นอกจากน้ียงัใชเ้ป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดติ้ดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ 
และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างตวัผูเ้รียนกบัครูและระหว่างผูเ้รียนกบัเพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืน ๆ      
โดยเคร่ืองมือติดต่อส่ือสาร  อาจแบ่งเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

4.3.1  ประเภท real-time (เวลาเดียวกนั) ไดแ้ก่ ห้องสนทนา (Chat Room) โดยขอ้มูลท่ีส่ง
อาจเป็นขอ้ความ เสียง ภาพ ไดต้ามความพร้อมและความเหมาะสม 

4.3.2  ประเภท non real-time (เวลาเดียวกนั หรือต่างเวลากนัก็ได)้ เช่น กระดานสนทนา      
(Web board) และ e-Mail 

4.4  การวดัผลการเรียน (Evaluation) เป็นส่วนประกอบท่ีจะท าให้การเรียนแบบ  e-Learning เป็น
การเรียนท่ีสมบูรณ์ กล่าวคือ ในบางวิชาจ าเป็นตอ้งวดัความรู้ก่อนสมคัรเขา้เรียน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกเรียน
ในบทเรียนหรือหลกัสูตรท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียนนั้น ๆ มากท่ีสุด ซ่ึงจะท าใหก้ารเรียนท่ีเกิดข้ึนเป็นการเรียนท่ีมี
ประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขา้เรียนแต่ละบทเรียนก็จะมีการสอบยอ่ยทา้ยบท และการสอบใหญ่  ก่อนท่ีจะจบ
หลกัสูตร ระบบบริหารการเรียนจะเรียกขอ้สอบท่ีจะใชม้าจากระบบบริหารคลงัขอ้สอบ (Test Bank System) 
ซ่ึงจะเป็นส่วนยอ่ยท่ีรวมอยูใ่นระบบบริหารการเรียนรู้ (LMS) นัน่เอง 
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เอกสารงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

 นายธเนศ หาญใจ  (2549) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง 
เทคโนโลยีทางการพิมพ์  ในรายวิชาเทคโนโลยีทางกราฟิกและส่ิงพิมพใ์นการศึกษาซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหา   
5 หน่วย  คือ ความรู้เบ้ืองตน้การพิมพ,์ ลกัษณะและองคป์ระกอบของส่ิงพิมพ,์ การออกแบบส่ิงพิมพ,์ ระบบ
การพิมพ,์ และการผลิตส่ิงพิมพ ์  และเพื่อศึกษาระดบัความพึงพอใจในการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  ผลการวิจยัพบวา่  บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองเทคโนโลยีทางการพิมพ์ ในรายวิชา
เทคโนโลยีทางกราฟิกและส่ิงพิมพใ์นการศึกษา   ทุกเร่ืองไดป้ระสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้ ทั้งน้ีระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนอยู่ในระดบัความพึงพอใจ
มาก 

 นายธีรวงศ ์วรรณะ  (2545) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เร่ือง 
ชุดการสอน โดยมีวตัถุประสงค ์ดงัน้ี  1) สร้างบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เร่ือง ชุดการสอน ให้มี
ประสิทธิภาพร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนจากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน/ร้อยละของผูเ้รียนจาก
การท าแบบทดสอบภายหลงัการเรียนไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ 80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของ
นกัศึกษาระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เร่ืองชุดการสอน  ผลการวิจยั
พบวา่   

1.  บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เร่ือง ชุดการสอน มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐาน
ท่ีตั้งไว ้  

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัจากท่ีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
เร่ืองชุดการสอน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 บุญเรือง เนียมหอม (2540) ไดศึ้กษาสภาพการจดัการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตในปัจจุบนั 
พฒันาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตในระดบัอุดมศึกษา และเพื่อประเมินระบบการเรียนการสอน
ทางอินเทอร์เน็ต ซ่ึงผลการวิจยัสรุปวา่ ในสภาพการจดัการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตในปัจจุบนั พบวา่
การเรียนการสอนกิจกรรมและบริการทางอินเทอร์เน็ต ผูส้อนเป็นผูค้วบคุม ตรวจสอบ ติดตามการเรียนของ
ผูเ้รียน เตรียมความพร้อมทรัพยากรสนบัสนุนการเรียนทาอินเทอร์เน็ต มีการใช้ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์
เวิลด์ไวด์เวบ็ในการเรียนการสอนมากท่ีสุด ใชรู้ปแบบการเรียนการสอนตามทศันะนกัจิตวิทยาพฤติกรรม
นิยม การเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนรู้ดว้ยตวัเอง ในเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ยหนา้โฮมเพจ เวบ็ประกาศข่าว 
ประมวลรายวชิา กิจกรรมการเรียนการสอนและเวบ็เพจทรัพยากรสนบัสนุน 

ระบบการเรียนการสอนประกอบดว้ย 12 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การก าหนดวตัถุประสงคข์องการเรียน       
การสอนรายวิชา  การวิเคราะห์ผูเ้รียน  การออกแบบเน้ือหาวิชา  การก าหนดวิธีเขียนกิจกรรมการเรียน       
การสอน การเตรียมความพร้อมส่ิงแวดลอ้มเรียนทางอินเทอร์เน็ต  การก าหนดคุณสมบติัผูส้อน เตรียมความ
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พร้อมของผูส้อน  การด าเนินการเรียนการสอนดว้ยกิจกรรมบริการของอินเทอร์เน็ต  การสร้างเสริมทกัษะ
และการจดักิจกรรมสนบัสนุน  การควบคุม  ตรวจสอบและติดตามการประเมินผลสัมฤทธ์ิของการเรียน  การ
ประเมินผลการสอนขอ้มูลป้อนกลบัเพื่อการปรับปรุงแกไ้ขและจากการประเมินรูปแบบกระบวนการเรียน
การสอนท่ีพัฒนาข้ึน พบว่า อาจารย์ส่วนใหญ่เห็นว่าระบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสม                     
ทุกองค์ประกอบมีความจ าเป็น อาจารยส่์วนใหญ่สามารถน าระบบไปใชใ้นการออกแบบและพฒันาระบบ
การเรียนบนการสอนทางอินเทอร์เน็ตได้ ปัญหาการน าไปใช้งานจริงคือ ความล่าช้าในการรับขอ้มูล             
จากแหล่งทรัพยากรภายนอก และระบบการส่ือสารทางอินเทอร์เน็ต 

พรพรรณ  บุญเจริญ  (2548)   ได้ท าการวิจยัเร่ืองการสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้ระบบการ
จดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบหน้าจอเว็บ  มีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างบทเรียน
ออนไลน์  หาประสิทธิภาพของบทเรียน  หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
บทเรียน  ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนออนไลน์โดยใช้ระบบการจดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มี
ประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด  ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่หลงัเรียน  และความ
พึงพอใจของกลุ่มตวัอย่างท่ีมีต่อบทเรียนอยู่ในระดบัพึงพอใจมาก  สรุปได้ว่า  บทเรียนออนไลน์โดยใช้
ระบบการจดัการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การออกแบบหน้าจอเวบ็  เป็นบทเรียนท่ีมีคุณภาพดี
มาก  สามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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บทที ่3 
วธิีด าเนินการวจิัย 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงพฒันา (Research and Development) เพื่อพฒันาและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ส าหรับ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

ขั้นตอนการพฒันาบทเรียน 

 การพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ผูว้ิจยัได้
ก าหนดการวิจยัตามขั้นตอนการด าเนินการวิจยัและพฒันาของบอร์กและกอล์ล Borg, Walter R. and Gall, 
Meredith D., 1979 : 625-637) โดยมีกระบวนการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ดงัต่อไปน้ี 

1. ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2. วางแผนการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3. สร้างบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
4. ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง 
5. น าผลท่ีไดใ้นขั้นท่ี 4 ไปปรับปรุงแกไ้ข 
6. ทดลองกลุ่มยอ่ย 
7. น าผลท่ีไดใ้นขั้นท่ี 6ไปปรับปรุงแกไ้ข 
8. ทดลองใชแ้บบภาคสนาม 
9. น าผลท่ีไดใ้นขั้นท่ี 8 ไปปรับปรุงแกไ้ข 
10.  น าบทเรียนท่ีไดไ้ปใชจ้ริง 
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  ขั้นตอนการวจิยัและพฒันาของบอร์กและกอลล์ ขั้นตอนการวจิยัและพฒันาบทเรียนเร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปภาพ 1  เปรียบเทียบการวิจยัและพฒันาบทเรียนตามแนวคิดของบอร์กและกอลล์ 

 

การศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง การศึกษาเอกสารทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

วางแผนการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

วางแผนการพฒันาโดยใช ้ASSURE MODEL 
วเิคราะห์ลกัษณะผูเ้รียน 
ก าหนดวตัถุประสงค ์

การเลือก ดดัแปลงหรือออกแบบส่ือ 

การใชส่ื้อ 
การก าหนดการตอบสนองของผูเ้รียน 

การประเมินผล 
 

สร้างบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

สร้างบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เขียนแผนการสอน 
เขียน Flow Chart 
เขียน Story Board 

สร้างบทเรียนตาม Story Board 
 

 

การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง 

  
น าผลท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

  
การทดลองแบบกลุ่มยอ่ย 

  
น าผลท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

  
การทดลองแบบภาคสนาม 

  
น าผลท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

 

 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน 

การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง 

  
ปรับปรุงแกไ้ข 

  
การทดลองแบบกลุ่มยอ่ย 

  
ปรับปรุงแกไ้ข 

  
การทดลองแบบภาคสนาม 

  
ปรับปรุงแกไ้ข 

 น าบทเรียนท่ีไดไ้ปใช ้

บทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 



38 
 

การเลอืกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  เป็นนกัศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรม

ทางทศันศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา จ านวน 90 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรมทาง

ทศันศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา จ านวน72 คน โดยแยกเป็นกลุ่ม
ตวัอย่างส าหรับหาคุณภาพของเคร่ืองมือ จ านวน 42 คน และกลุ่มตวัอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพและความ    
พึงพอใจต่อบทเรียน จ านวน 30 คน การก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง (Sample Size) ในการวิจยัคร้ังน้ีใช้
วธีิการแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) หลงัจากนั้นท าการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) 
โดยวธีิการจบัฉลาก (พรรณี  ลีกิจวฒันะ 2549 : 77) เพือ่ใหไ้ดม้าของกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 72 คน 

ผูว้ิจยัได้แยกกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ดงัน้ี 

2.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต         
วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  แบบหน่ึงต่อหน่ึง จ านวน 3 คน ไดม้าจากการสุ่มอย่างง่ายโดย
วธีิการจบัฉลาก 

2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ แบบกลุ่มยอ่ย จ านวน 9 คนไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่ายโดยวิธีการจบั
ฉลาก เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามเกณฑ ์80/80 

2.3 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนก่อน
น าไปใชท้ดลองจริง ไดม้าจากการสุ่มแบบเจาะจง โดยใชน้กัศึกษาชั้นปีท่ี 3 จ านวน 30 คน 

2.4 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต         
วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ภาคสนาม โดยใชน้กัศึกษาชั้นปีท่ี 1 ท่ียงัไม่เคยเรียนวิชาน้ีมาก่อน 
จ านวน 30 คน  ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random) โดยวิธีการจบัฉลาก เพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามเกณฑ ์80/80   

3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ประกอบดว้ย 
3.1 บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ นกัศึกษา

ระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา โดยมีเน้ือหาประกอบของบทเรียนดงัน้ี 
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บทท่ี 1 กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั   2  คาบ 
1.1 ความหมาของกลอ้งถ่ายภาพ 
1.2 หลกัการท างานของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
1.3 ชนิดของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
1.4 การเลือกใชก้ลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
1.5 วธีิการจบักลอ้งใหม้ัน่คง 
1.6 การดูแลรักษากลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

 บทท่ี 2 ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั   3  คาบ 
2.1 ส่วนประกอบท่ีส าคญัของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
2.2 หนา้ท่ีของส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

 บทท่ี 3 หลกัการถ่ายภาพ   3  คาบ 
3.1 หลกัการเตรียมกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัก่อนการถ่ายภาพ 
3.2 การเลือกโหมดท างานหลกัของกลอ้ง 
3.3 ความสัมพนัธ์ของช่องรับแสงและความเร็วชตัเตอร์ 
3.4 การตั้งค่าความไวแสง 
3.5 หลกัการวดัแสง 

การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ 

1.1 ศึกษาเน้ือหาและรวบรวมข้อมูล วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ศึกษา
หลกัสูตร ท าการวิเคราะห์เน้ือหา ก าหนดวตัถุประสงค์ สร้างเน้ือหา สร้างแบบทดสอบระหว่างเรียน และ
แบบทดสอบหลงัเรียน 

1.2 การออกแบบคอร์สแวร์เน้ือหา โดยก าหนดเน้ือหาหลกัและเน้ือหายอ่ยในรูปโครงสร้าง
ของบทเรียนและแผนการสอนวชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ตามแบบ มคอ. 3 
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ตาราง 1  แสดงแผนการสอนวชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
 

สัปดาห์ 

ที ่
หัวข้อ/รายละเอยีด จ านวน

ช่ัวโมง 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้าม)ี 
ผู้สอน 

1 
 

บทที ่1  ศึกษาความหมาย ความส าคญัประโยชน์  
และประวติัในการถ่ายภาพ 

          - ความหมายการถ่ายภาพ 

          - ความส าคญั ประโยชน์ 
          - ประวติัความเป็นมา 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
   
 

 

2 
 

บทที ่ 2  แสง 
          - ความส าคญัของแสง 
          - ธรรมชาติของแสง 
          - การมองเห็นสี 

          - อุณหภูมิสี 

    
 

4 - บรรยาย โดยใชโ้ปรแกรม   
  การน าเสนอขอ้มูล 
     
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- อภิปรายกลุ่ม 

- ใบงานท่ี 1  รายงานเร่ืองอุณหภูมิสี 

 

3 
 

บทที ่3  กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

      - ความหมายของกลอ้งถ่ายภาพ 

      - หลกัการเกิดภาพในกลอ้งดิจิทลั 

      - ชนิดของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

      - การจบัถือกลอ้งถ่ายภาพ 

      - การดูแลบ ารุงรักษากลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

4  - บรรยาย โดยใชโ้ปรแกรม  
  การน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- อภิปรายกลุ่ม 

- ใบงานท่ี  2  นกัศึกษาแสดงท่าทาง
การจบัถือกลอ้ง 

 

4 
 

บทที ่4  ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ 

      - ส่วนประกอบท่ีส าคญัของกลอ้งถ่ายภาพ
ดิจิทลั 

      - หนา้ท่ีส าคญัของส่วนประกอบของกลอ้ง
ถ่ายภาพ 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
 

 

5 
 

บทที ่5  หลกัการถ่ายภาพดิจิทลั 

   -  ขั้นเตรียมกลอ้งก่อนการถ่าย 
   -  ความสมัพนัธ์ระหวา่งช่องรับแสงกบั 

        ความไวชตัเตอร์ 
   -  การควบคุมความชดัลึก 

   -  ความไวแสง 
   -  หลกัการวดัแสง  

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล 

- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- ใบงานท่ี  3  รายงานเปรียบเทียบ
ความสมัพนัธ์ระหวา่งช่องรับแสงกบั
ความไวชตัเตอร์ 

 

6 สอบกลางภาค 2 แบบทดสอบกลางภาค 
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สัปดาห์ 

ที ่
หัวข้อ/รายละเอยีด จ านวน

ช่ัวโมง 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้าม)ี 
ผู้สอน 

7 บทที ่6   เลนส์ 

    - ความหมายและความส าคญัของเลนส์ 

    - ประเภทของเลนส์ 

    - ส่วนประกอบท่ีส าคญัของเลนส์ 

     - การหกัเหของแสงท่ีเลนส์ 

     - จุดโฟกสัและทางยาวโฟกสั 

     - ความคลาดของเลนส์ 

     - คุณสมบติัของเลนส์ 

     - ชนิดของเลนส์ 

     - อุปกรณ์เสริมเก่ียวกบัเลนส์ 

     - การดูแลรักษาเลนส์ 

4 - บรรยายโดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
 

 

 

8 
 

 

 

 

 

 

บทที ่7  อิมเมจเซนเซอร์ 
     - ความหมายของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ประเภทของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ขนาดของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ความละเอียดของภาพ 

     - ความลึกของบิต 

     - รูปแบบของแฟ้มขอ้มูล 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- ใบงานท่ี 4 ขนาดของอิมเมจ
เซนเซอร์ 

 

9 
 

บทที ่8   ฟิลเตอร์ 
     - ความหมายของฟิลเตอร์ 
     - วสัดุท่ีใชท้ าฟิลเตอร์ 
     - ความส าคญัของฟิลเตอร์ 
     - ขนาดของฟิลเตอร์ 
     - การดูดกลืนแสงสีของฟิลเตอร์ 
     - การชดเชยแสงของฟิลเตอร์ 
     - บทสรุป 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
 

 

10 บทที ่9  การจดัแสง 
     - ความส าคญัของการจดัแสง 
     - ประเภทของแสง 
     - ทิศทางของแสง 
     - การจดัแสงถ่ายภาพบุคคล 

     - การจดัแสงดว้ยแฟลช 

     - เทคนิคการถ่ายภาพโดยใชแ้สงแฟลช 

      - ขอ้ควรระวงัในการถ่ายภาพดว้ยแสงแฟลช 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
-สาธิตการจดัแสง 
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สัปดาห์ 

ที ่
หัวข้อ/รายละเอยีด จ านวน

ช่ัวโมง 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้าม)ี 
ผู้สอน 

11 บทที ่10  ศิลปะกบัการถ่ายภาพ 

      - รูปแบบของภาพถ่าย 
      - เร่ืองราวของภาพ 

      - องคป์ระกอบศิลป์ 

      - หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  

 

 

12 บทที ่ 11  เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ือการออกแบบ 

     - เทคนิคการถ่ายภาพเคล่ือนไหว 
     - เทคนิคการถ่ายภาพยอ้นแสง 
     - เทคนิคการถ่ายภาพซอ้น 

     - เทคนิคการถ่ายภาพกลางคืน 

     - เทคนิคการถ่ายภาพดอกไม ้

     - เทคนิคการถ่ายภาพสตัว ์

     - เทคนิคการถ่ายภาพทิวทศัน ์

     - เทคนิคการถ่ายภาพทางสถาปัตยกรรม 

     - เทคนิคการถ่ายภาพใกล ้

     - เทคนิคการถ่ายภาพหุ่นน่ิง 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  

 

 

13-14 บทที ่ 12  กระบวนการหอ้งมืดดิจิทลัได ้

     - คอมพิวเตอร์ส าหรับตกแต่งภาพ 

     - ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
     - การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป 

     - การตกแต่งภาพ 

     - เทคนิคการพิมพภ์าพดิจิทลั 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ 

- สาธิต  
 

 

15 น าเสนอภาพ 

 
4   

16 สอบปลายภาค 

 
2   
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1.3 การสร้างผงังาน (Flow Chart) ผูว้จิยัไดอ้อกแบบผงังานเพื่อก าหนดรูปแบบการเช่ือมโยง
เน้ือหาภายในบทเรียนโดยใชโ้ครงสร้างแบบเรียงล าดบั (Sequential Structure) แบบล าดบัขั้น (Hierarchical 
Structure)และโครงสร้างแบบใยแมงมุม (Web Structure) ซ่ึงแต่ละโครงสร้างผูว้ิจยัไดพ้ิจารณาตามความ
เหมาะสมของเน้ือหาและการเช่ือมโยงเน้ือหา และติดตั้งบนระบบการเรียนการสอน e –Learning ผา่น Story
บอร์ดเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ของมหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   

 

 

 

 

 

 

 รูปภาพ  2  โครงสร้างเน้ือหาบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผงังานของโครงสร้างของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ ซ่ึงเลอืกมาสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ตจ านวน  3 บท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพ 3  โครงสร้างของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ 

 

เน้ือหา 1 

 

เน้ือหายอ่ย 

 

เน้ือหา 1 
 

เน้ือหา 1 

 

เน้ือหายอ่ย 
 

เน้ือหายอ่ย 

 

เมนูหลกั 
 

โครงสร้างล าดบั ชั้นท่ี 1 

 

โครงสร้างล าดบั ชั้นท่ี 2 

 

โครงสร้างล าดบั ชั้นท่ี 3 

 

หนา้หลกั 

 

กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
 

ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ 
 

หลกัการถ่ายภาพ 

 

- จุดประสงคเ์พื่อการเรียนรู้ 
- ความหมายของกลอ้งถ่ายภาพ 
- หลกัการเกิดภาพในกลอ้ง
ดิจิทลั 

- ชนิดของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
- การจบัถือกลอ้งถ่ายภาพ 
- การดูแลบ ารุงรักษากลอ้ง
ถ่ายภาพดิจิทลั 

- แบบทดสอบระหวา่งเรียน 

 

- จุดประสงคเ์พื่อการเรียนรู้ 
- ส่วนประกอบท่ีส าคญัของ
กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

- หนา้ท่ีส าคญัของส่วนประกอบ
ของกลอ้งถ่ายภาพ 

- แบบทดสอบระหวา่งเรียน 

 

- จุดประสงคเ์พื่อการเรียนรู้ 
- หลกัการถ่ายภาพดิจิทลั 
- ขั้นการเตรียมกลอ้งก่อน
ถ่ายภาพ 

- ความสมัพนัธ์ของช่องรับแสง
กบัความไวชตัเตอร์ 

- การควบคุมความชดัลึก 
- ความไวแสง 
- หลกัการวดัสแง 
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1.4 ออกแบบและจดัท าสตอร่ี (Story Board) การเตรียมการน าเสนอขอ้ความ ภาพ รวมทั้งส่ือ
ในรูปแบบมลัติมีเดียต่าง ๆ ลงบนกระดาษ การน าเสนอเน้ือหาและลกัษณะการน าเสนอ ขั้นตอนการสร้าง
สตอร่ีบอร์ดรวมไปถึงการเขียนสคริปต์ ท่ีผูเ้รียนจะได้เห็นบนหน้าจอ ได้แก่ เน้ือหา ขอ้มูล ค าถาม               
ผลยอ้นกลบั ค าแนะน า ค  าช้ีแจง ขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหว  (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541 
: 32)   

1.5 ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา การใชภ้าษาการใชภ้าพประกอบ การเช่ือมโยงและ
ส่วนประกอบอ่ืนๆ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข 

1.6 น าสตอร่ีบอร์ดท่ีปรับปรุงแกไ้ข  ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมของเน้ือหา 

1.7 สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยน าสตอร่ีบอร์ดท่ีออกแบบมาแปลงให้เป็น
บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ โดยใชเ้คร่ืองมือในการสร้าง
ดงัน้ี 

1.7.1    ดา้นอุปกรณ์ ประกอบดว้ย เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบติัการ 

1.7.2   ดา้นซอฟแวร์ท่ีใชส้ร้างบทเรียน คือ Moodle, Adobe Flash CS4, Microsoft Ofiice 
Power Point 

1.8 การประเมินผลและแกไ้ขบทเรียน  น าบทเรียนบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบท่ีสร้างเสร็จแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ข 

2. การสร้างแบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพทางการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี 

2.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยท าการศึกษา วิชาเทคนิคการถ่ายภาพ
เพื่องานออกแบบสาขาวชิาการออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

2.2 ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เก่ียวกบับทเรียน วิชา 
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

2.3 สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร แสดงความสัมพนัธ์ระหว่างเน้ือหาและจุดประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

2.4 สร้างตารางโครงสร้างก าหนดน ้ าหนกัเน้ือหาวิชาและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีจะวดั  
โดยพิจารณาจากความส าคญัของเน้ือหาและจ านวนคาบเรียน วา่จะวดัจุดประสงคข์อ้ใดเป็นจ านวนขอ้เท่าใด 

2.5 เขียนขอ้สอบแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงเป็นขอ้สอบ
เลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก โดยใหส้อดคลอ้งและครอบคลุมเน้ือหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีตั้งไว ้
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2.6 ตรวจสอบหาความเท่ียงเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยน าแบบทดสอบ
ระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีสร้างเสร็จแลว้ ให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านการวดัผลและประเมินผล 
จ านวน 1 คน และผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ดา้นเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 3 ท่านโดยพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

2.6.1   น าผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ขอ้สอบกบัจุดประสงค ์(Index of item Objective Congruence : IOC) ตามวิธีการของโรวิแนลลีและแฮมเบิล
ตนั (Rovinelli and Hambleton, 1997  อา้งถึงในบุญชม ศรีสะอาด, 2535 :60-61) 

2.6.2 คดัเลือกแบบทดสอบระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน ท่ีผูเ้ช่ียวชาญ       
ไดพ้ิจารณาแลว้ ซ่ึงขอ้สอบจะตอ้งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม   
มีค่ามากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ข้ึนไป (โรวิเนลลีและแฮมเบิลตนั(Rovinelli and Hambleton, อา้งถึงในบุญชม         
ศรีสะอาด, 2535 : 60-61) 

2.7 น าแบบทดสอบท่ีผา่นการคดัเลือกแลว้น าไปทดลองใช้ (Try Out) กบันกัศึกษาท่ีไม่ใช่
กลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน 

2.8 วิเคราะห์หาค่าความยาก (Difficulty) และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของ
ขอ้สอบแต่ละขอ้ โดยน าผลการทดสอบของนกัศึกษามาตรวจสอบให้คะแนนโดยตอบถูกให้  1 คะแนนตอบ
ผิดหรือไม่ตอบให ้  0 คะแนน โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย 0.20 ถึง 0.80  และมีค่าอ านาจจ าแนก 
0.20 ข้ึนไป (พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2540 : 129-130) 

2.9 น าข้อสอบท่ีผ่านการหาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวไ้ป
ทดสอบกบันกัศึกษากลุ่มทดลอง  จ  านวน 30 คน และน าผลท่ีไดจ้ากการทดสอบกบันกัศึกษา มาหาความ
เช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร KR-21 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder103 Richardson)         
อีเบล (Ebel, 1986 : 77) ซ่ึงค่าความเช่ือมัน่ตอ้งมีค่ามากกวา่ 0.70 จึงจะเป็นแบบทดสอบท่ีมีค่าความเช่ือมัน่
เป็นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้(ไพโรจน์  ตีรณธนากุล, 2546 : 170) 

2.10  น าผลท่ีได้มาวิเคราะห์ ปรับปรุง และคดัเลือกข้อสอบท่ีครอบคลุมเน้ือหาและ
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไว ้แลว้จึงน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวจิยัคร้ังน้ี 

3. แบบประเมินระดับความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินระดบัความพึงพอใจ 
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3.2 น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเวบ็ (ศูนยเ์ทคโนโลยีการศึกษา, 2547 : 
92-93) มาปรับปรุงแก้ไขใช้เป็นแบบประเมินความพึงพอใจให้สอดคล้องกับบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

3.3 สร้างข้อค าถามในแบบประเมินระดับความพึงพอใจบทเรียนให้ตรงกับคุณลักษณะ        
ท่ีตอ้งการประเมินผูว้จิยัไดเ้ลือกใชก้ารตอบแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  5 ระดบั ตามแบบของ
ลิเคิร์ท (Likert อา้งถึงใน พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2540 : 107) เป็นเกณฑใ์นการแปรความหมาย  โดย 

 คะแนน 5 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 คะแนน 4 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 คะแนน 3 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

 คะแนน 2 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 

 คะแนน 1  หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 โดยเกณฑ์การยอมรับความคิดเห็นของผูเ้รียนจะพิจารณาจากค่าเฉล่ียของข้อค าถาม     
แต่ละขอ้ ขอ้ใดมีค่าเฉล่ียในระดบั "เห็นดว้ยมาก" ถึง"เห็นดว้ยมากท่ีสุด" จึงจะถือวา่ผูเ้รียนมีความเห็นดว้ยใน
ขอ้ค าถามนั้น ๆ ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดค่าเฉล่ีย (บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 162) ดงัน้ี 

 คะแนน 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเห็นดว้ยมากท่ีสุด 

 คะแนน 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเห็นดว้ยมาก 

 คะแนน 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเห็นดว้ยปานกลาง 

 คะแนน 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเห็นดว้ยนอ้ย 

 คะแนน 1.00 – 1.49  หมายถึง มีความเห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 

3.4 น าแบบประเมินระดบัความพึงพอใจท่ีปรับปรุงเสร็จแลว้น ามาให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ
แลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

3.5 น าแบบประเมินระดบัความพึงพอใจไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
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วธีิการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้จิยัด าเนินการทดลองดว้ยตวัเอง โดยด าเนินการทดลองตามล าดบั ดงัน้ี 
1. ขั้นเตรียมเคร่ืองมือท่ีใชก้ารทดลอง 

1.1 ขั้นเตรียมเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ประกอบดว้ย บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ แบบทดสอบเพื่อใชเ้ป็นแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและแบบทดสอบ
หลงัเรียน และแบบประเมินระดบัความพึงพอใจส าหรับผูเ้รียน 

1.2 ติดต่อขออนุญาตอาจารยผ์ูส้อนกลุ่มตวัอยา่งเพื่อใชเ้วลาท าการทดลอง 
1.3 เตรียมกลุ่มตวัอยา่งท่ีเขา้รับการทดลอง ท าการนดัวนัเวลาและสถานท่ีแน่นอน 
1.4 เตรียมหอ้งทดลอง โดยใหน้กัศึกษา 1 คน ต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง 

2. ขั้นด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลผูว้ิจยัด าเนินการในขั้นการทดลอง ดงัน้ี 
2.1   บอกจุดประสงคใ์นการทดลอง และแนะน าการเขา้สู่บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ   
2.2  กลุ่มตวัอย่างท าการศึกษาบทเรียนตามล าดบัขั้นตอนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต         

วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ซ่ึงมีระยะเวลาในการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน ตาม
เกณฑท่ี์ก าหนดไม่นอ้ยกวา่ 80/80 มี 4 ขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

2.2.1   ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง น าบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ท่ีสร้างข้ึนมาทดลองใชก้บันกัศึกษาเป็นรายบุคคล แบบหน่ึงต่อหน่ึง โดยทดลอง
บทเรียนเพื่อการเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกบันกัศึกษาจ านวน 3 คน แลว้ผูว้ิจยัท าการสังเกตขณะท าการ
ทดลอง และใหน้กัศึกษาท าแบบสอบถามความคิดเห็น แลว้น าไปแกไ้ขปรับปรุงต่อไป 

2.2.2   ทดลองแบบกลุ่มยอ่ย โดยทดลองบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิค
การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ กบันกัศึกษาจ านวน 9 คน เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 
ขั้นตน้ โดยให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหา ท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน และท าแบบสอบถาม
ความคิดเห็นน าขอ้มูลท่ีไดม้าท าการแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องของบทเรียนก่อนท่ีจะน าไปทดลองจริงใน
ภาคสนาม 

2.2.3   การทดลองหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ท่ีสร้างข้ึนไปทดลองใช้ในสภาพท่ีเหมือนการเรียนการสอนจริงกบันกัศึกษา
จ านวน 30 คน โดยให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหา ท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน  แลว้น าผลการ
ทดลองท่ีไดม้าหาค่า ความยาก (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (D)  และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  (r) 

2.2.4   การทดลองภาคสนาม โดยการทดลองบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ท่ีสร้างข้ึนทดลองในสภาพท่ีเหมือนการเรียนการสอนจริงกบันกัศึกษา
จ านวน 30 คน โดยให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหา ท าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียน แบบทดสอบหลงัเรียนและแบบ
ประเมินระดบัความพึงพอใจ แลว้น าผลการทดลองท่ีไดม้าหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ไม่นอ้ยกวา่ 80/80 โดย
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ใชสู้ตร  (เยาวลกัษณ์ เตียรณบรรจงและคณะ, 2544 : 162) และหาค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน จาก
แบบประเมินระดบัความพึงพอใจต่อไป 
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ไม่ผา่น 

ผา่น 

ผา่น 

ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ไม่ผา่น 

ไม่ผา่น 

ไม่ผา่น ผา่น ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

รูปภาพ 4  ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนผา่นเครือข่าย วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบการวิเคราะห์ขอ้มลู 

แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียน 

ศึกษาเอกสารการประเมิน 

เลือกแบบประเมินของเยาวลกัษณ์  เตียรณบรรจง 

สร้างค าถามใหส้อดคลอ้งกบับทเรียน 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไ้ข 

แบบประเมนิคุณภาพบทเรียน 

ผล 

ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพ 

ผล ปรับปรุงแกไ้ข 

บทเรียนผา่นเครือข่าย ฯ 

ทดลองคร้ังท่ี 1 

ทดลองคร้ังท่ี 2 

ทดลองคร้ังท่ี 3 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 

บทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 

วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ ทีม่ปีระสิทธิภาพ 

ใชแ้บบสอบถามความคิดเห็น 

ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการเขียนแบบสอบถาม 

สร้างขอ้ความ 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล 

แบบสอบถามความคดิเห็นเกีย่วกบับทเรียนผ่านเครือข่าย
อนิเทอร์เน็ต วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ใชแ้บบวดัความพึงพอใจ 

ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการวดัทศันคติ 

สร้างแบบวดัความพึงพอใจเก่ียวกบับทเรียน 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผล ปรับปรุงแกไ้ข 

แบบวดัความพงึพอใจ 

ก 
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การวจิยัคร้ังน้ี แบ่งการวเิคราะห์ขอ้มูลออกเป็นขั้นตอน ดงัน้ี 
1.  การหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

1.1  หาคุณภาพของแบบทดสอบหลงัเรียน ด าเนินการดงัต่อไปน้ี 
1.1.1  หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยผูเ้ช่ียวชาญดว้ยการหาดชันี

ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมตามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ IOC (Index of 
Item – Obiective Congruence โดยใชว้ิธีของโรวิเนลลีและแฮมเบิลตนั (Rovinelli and Hambleton, อา้งถึงใน
บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 60-61)  ใชสู้ตรดงัน้ี 

                
เม่ือ  IOC  หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบัวตัถุประสงค ์

∑ x  หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
N   หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

1.1.2  หาค่าความยาก (Difficulty) เป็นรายขอ้ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตรค านวณของ
กรอนลนัดแ์ละลินน์ ดงัน้ี(Gronlund and Linn, 1990 : 249) 

                                               
เม่ือ  P  หมายถึง ค่าความยากของค าถามแต่ละขอ้ 

R หมายถึง จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
T  หมายถึง จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 

 

ภาพประกอบที ่   ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพ 

    1.1.3  หาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบ ใชสู้ตรค านวณดงัน้ี กรอน
ลนัดแ์ละลินน์ (Gronlund and Linn, 1976 : 268) 

 
เม่ือ  D  หมายถึง ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

RU  หมายถึง จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในกลุ่มสูง 
RL  หมายถึง จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในกลุ่มต ่า 
T  หมายถึง จ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 
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1.1.4   หาค่าความเช่ือมัน่แบบทดสอบ (Reliability) โดยใชสู้ตร KR-20 คูเดอร์-ริชาร์ด
สัน (Kuder-Richardson) ดงัน้ี อีเบล (Ebel, 1986 :77) 

                       
 
เม่ือ    หมายถึง ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

k  หมายถึง จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
p  หมายถึง สัดส่วนของผูท่ี้ท  าถูกในแต่ละขอ้ 
q  หมายถึง สัดส่วนของคนท าผิดในแต่ละขอ้ขอ้ = 1-p 
S2  หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 

1.2   วเิคราะห์หาผลจากแบบประเมินระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียน ด าเนินการดงัต่อไปน้ี 
1.2.1 หาค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) โดยใชสู้ตรกรอนลนัด์และลินน์ (Gronlundand 

Linn, 1976 : 542  อา้งถึงในบุญชม  ศรีสะอาด 2543:102)  

                                                            
เม่ือ   หมายถึง คะแนนเฉล่ีย 

∑X  หมายถึง ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

N  หมายถึง จ านวนผูเ้รียน 
   1.2.2 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (อา้งถึงในบุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 

106)ใชสู้ตรดงัน้ี  

                       
เม่ือ  S  หมายถึง ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

X  หมายถึง คะแนนแต่ละตวั 
N  หมายถึง จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
∑  หมายถึง ผลรวม 
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2.   การหาประสิทธิภาพของบทเรียน   
2.1   การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่อ

งานออกแบบ  ตามเกณฑ ์80/80  โดยใชสู้ตรดงัน้ี(เยาวลกัษณ์ เตียรณบรรจงและคณะ, 2544 : 162) 
 

สูตรท่ี 1  

   

เม่ือ   หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  หมายถึง คะแนนรวมของการท าแบบฝึกหดั 

A  หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 

N หมายถึง จ านวนผูเ้รียน 

สูตรท่ี 2 

 
เม่ือ   หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
  หมายถึง คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 

B หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
N  หมายถึง จ านวนผูเ้รียน 
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บทที ่4 
ผลการวจิัย 

 

 การวิจยับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 2183203 เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  
เป็นวิชากลุ่มวิชาชีพบงัคบัส าหรับนกัศึกษาโปรแกรมวิชา  ออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  ซ่ึงมีเน้ือหาท่ี
ตอ้งอาศยัความรู้ในเชิงทกัษะ   จึงจ าเป็นตอ้งอาศยัส่ืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้เกิดประสบการณ์ จ าลองให้เห็น
กลไกของเคร่ืองมือและการปรับตั้งค่าต่างๆ ของกลอ้ง   จากปัญหาประสบของการสอนวิชาน้ี จ  าเป็นตอ้ง
อาศยัเวลามากในการอธิบายให้ผูเ้รียนเข้าใจในหลกัการดงักล่าว  ผูว้ิจยัจึงมีความตอ้งการท่ีจะออกแบบและ
พฒันาคอร์แวส์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  โดยสร้าง
บทเรียน  ประกอบดว้ย เน้ือหา 3  บท คือ บทท่ี 1 เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั, บทท่ี  2 เร่ือง ส่วนประกอบของ
กลอ้ง  และ บทท่ี 3  เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ   โดยน าเสนอในรูปแบบของการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพื่อมุ่งเนน้ในการน ามาใชเ้พื่อการเรียนการสอน 

ในการวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ที่สร้างข้ึนให้มีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ผลลพัธ์ตามเกณฑ์และผูเ้รียนมีความพึงพอใจในบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ โดยมีระดบัความพึงพอใจในเกณฑ์มากอีกดว้ย 
 ส าหรับการทดลองบทเรียนน้ี ผูว้ิจยั ใช้นักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบ
นวตักรรมทางทศันศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา ปีการศึกษา 2/2554  
เป็นกลุ่มตวัอยา่ง โดยมุ่งสร้างบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
ท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 ตลอดจนศึกษาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนต่อบทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพอีกด้วย  ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูว้ิจ ัยได้
ด าเนินการตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้ และผลการทดลองปรากฏ ดงัน้ี 

1. ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพ 

 ผูว้ิจยัก าหนดการประเมินคุณลกัษณะในดา้นต่าง ๆ ของบทเรียน โดยน าเกณฑ์การประเมิน
คุณภาพส่ือมลัติมีเมากยเพื่อการศึกษาของเยาวลกัษณ์ เตียรณบรรจง และคณะ (2544: 162) มาประยุกตใ์ชโ้ดย
เลือกขอ้ค าถามท่ีมีความสอดคลอ้งกบัการประเมินบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลการประเมิน ปรากฏ
ดงัน้ี 
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ตาราง 2  คะแนนจากการประเมินบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ ซ่ึงประเมินบทเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 
รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ 

 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

คุณภาพของส่ือ 

1. ส่วนน าของบทเรียน 4.50 .50 มากท่ีสุด 
2. เน้ือหา 4.42 .38 มาก 
3. การใชภ้าษา 4.50 .50 มากท่ีสุด 
4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 4.63 .33 มากท่ีสุด 
5. ส่วนประกอบดา้นการออกแบบรูปร่าง

ลกัษณะของบทเรียน 
4.61 .25 มากท่ีสุด 

6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 4.50 .43 มากท่ีสุด 
เฉลีย่รวม 4.53 .34 มากทีสุ่ด 

 
จากตาราง 2  ผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่มีความเห็นวา่คุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด  มีค่าเฉล่ีย  เท่ากับ 4.53  ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี  0.34 โดยพบว่า การประเมินด้านส่วนน าของเน้ือหาบทเรียน เน้ือหา การใช้ภาษา     
การออกแบบระบบการเรียนการสอน การออกแบบรูปร่างลกัษณะของบทเรียนและการออกแบบปฏิสัมพนัธ์
ทุกรายการอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด    

ส าหรับการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ในการศึกษาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
ผูว้ิจยัก าหนดการทดลอง 3 ขั้นตอน คือ  1) ทดลองใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  แบบหน่ึงต่อหน่ึง โดยใช้กลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 3 คน  2) ทดลองใช้บทเรียนกบั
กลุ่มยอ่ย โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน  9 คน  และ 3) ทดลองใชบ้ทเรียนกบักลุ่มภาคสนาม จ านวน  30 คน ผล
การทดลองปรากฏ ดงัน้ี 

2. ผลการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง 

 การทดลองบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
แบบหน่ึงต่อหน่ึง เพื่อทดสอบหาขอ้บกพร่องของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ในดา้นต่าง ๆ ไม่วา่จะ
เป็นด้านตวัอกัษร  ภาพประกอบ  บทเรียน  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพวีดิทศัน์  เสียง ปุ่มต่าง ๆ การเช่ือมโยง     
การน าเสนอเน้ือหา กิจกรรมในบทเรียน การให้ผลยอ้นกลบั ตลอดจนการประเมินบทเรียน ทั้งน้ีด าเนินการ
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ทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 3 คน  โดยการสุ่มอยา่งง่าย จ านวน 3 คน และใชแ้บบสอบถามความคิดเห็น
เก่ียวกบับทเรียน ไดข้อ้สรุป ดงัน้ี 

2.1 ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ในการทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง รายละเอียดดงั ตาราง 2 

ตาราง 3  ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน       
การทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง 

รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD ค่าร้อยละ 
ระดับ 

ความพงึพอใจ 
ล าดับที ่

1. ดา้นตวัอกัษร (Front) 4.00 .00 80.00 มาก 8 
2. ดา้นภาพ (Graphic) 4.11 .38 82.20 มาก 6 
3. ดา้นภาพเคล่ือนไหว 
(Animation,Flash) 

3.89 .19 77.80 ปานกลาง 13 

4. ดา้นภาพวดิีทศัน์ (Video) 4.00 .00 80.00 มาก 8 
5. ดา้นสี (Color) 4.25 .25 85.00 มาก 3 
6. ดา้นสัญรูป (Icon) 4.33 .76 86.60 มาก 1 
7. ดา้นการเช่ือมโยง 4.08 .14 81.60 มาก 7 
8. ดา้นโปรแกรมคน้ดูเวบ็      
(Web Browser) 

4.00 .00 80.00 มาก 8 

รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD ค่าร้อยละ 
ระดับ 

ความพงึพอใจ 
ล าดับที ่

9. ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 4.17 .44 83.40 มาก 5 
10. ดา้นจุดประสงคก์ารเรียน 

(Objective) 
4.25 .25 85.00 มาก 3 

11. ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 3.92 .14 78.40 ปานกลาง 12 
12. ดา้นการใหผ้ลยอ้นกลบั  

(Feedback) 
4.33 .58 86.60 มาก 1 

13. ดา้นการประเมิน 3.93 .12 78.60 ปานกลาง 11 
รวมทั้งหมด 4.10 .18 82.00 มาก  

จากตาราง 3 พบว่า ความคิดเห็นของผูเ้รียนเก่ียวกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส่วนใหญ่มีความเห็นว่าบทเรียนในภาพรวม อยู่ในระดับมาก               
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( X   = 4.10)  มีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 82.00 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี 0.18 โดยพบว่า ระดบัความคิดเห็น
ด้านสัญรูป (Icon) ด้านการให้ผลย้อนกลับ (Feedback)  ระดับความคิดเห็นด้านสี (Color) และด้าน
จุดประสงคก์ารเรียน (Objective) , ระดบัความคิดเห็นดา้นการน าเสนอเน้ือหา, ระดบัความคิดเห็นดา้นภาพ 
(Graphic), ระดบัความคิดเห็นดา้นการเช่ือมโยง, ระดบัความคิดเห็นดา้นภาพวีดิทศัน์ (Video) ดา้นตวัอกัษร 
(Front) ดา้นโปรแกรมคน้ดูเวบ็ (Web Browser)และ ระดบัความคิดเห็นดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ อยูใ่นระดบั
มาก ส่วนระดบัความคิดเห็นดา้นการประเมิน และระดบัความคิดเห็นดา้นภาพเคล่ือนไหว (Animation Flash)     
อยูใ่นระดบัปานกลาง  

2.2 ผูเ้รียนไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมแก่ผูว้ิจยั เพื่อเป็นประโยชน์ในการแกไ้ขขอ้บกพร่อง

ของบทเรียนในดา้นต่าง ๆ ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัน้ี 

2.2.1 ขอ้ความท่ีตอ้งการเนน้ ควรใชสี้ท่ีน่าสนใจ 

2.2.2 ภาพประกอบมีนอ้ย ควรเพิ่มเพื่อความเขา้ใจในเน้ือหามากข้ึน 

2.3 การปรับปรุงบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน

ออกแบบ จากการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง ผูว้จิยัไดน้ าขอ้บกพร่องมาปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี 

2.3.1 น าภาพเพิ่มในเน้ือหาท่ีเขา้ใจยาก 

2.3.2 เนน้ขอ้ความท่ีส าคญัโดยใชสี้ท่ีต่างจากเน้ือหา 

2.3.3 ปรับขอ้ความสีตวัอกัษรใหมี้ความโดดเด่นมากข้ึน 

2.3.4 เพิ่มขนาดภาพเคล่ือนไหวให้ใหญ่ข้ึน 

3. ผลการทดลองแบบกลุ่มย่อย 

  การทดลองในคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพงานออกแบบ เพื่อตรวจสอบขอ้บกพร่องเพิ่มเติมและหาประสิทธิภาพ
ในขั้นตน้ โดยการน าบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขจากคร้ังท่ี 1  ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 9 คน ผลการ
วเิคราะห์ปรากฏ ดงัน้ี 

3.1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   เร่ือง เทคนิค

การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 ผลการ

ทดลองแสดงในตาราง 4, 5, 6, 7, และ 8  
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ตาราง 4  ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ตามเกณฑ ์80/80 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 

จ านวน 
กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 9 15 12.66 84.44 
แบบทดสอบหลงัเรียน 9 15 13.00 85.13 

พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผูเ้รียนได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เร่ืองกล้อง
ถ่ายภาพดิจิทลั เท่ากบั 84.44  และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 
85.13  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
 

ตาราง 5 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งตามเกณฑ ์80/80 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 

จ านวน 
กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 9 20 16.00 80.00 
แบบทดสอบหลงัเรียน 9 20 16.11 80.55 

พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผูเ้รียนได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน   เร่ือง 
ส่วนประกอบของกลอ้ง เท่ากบั 80.00  และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
เท่ากบั 80.55 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
ตาราง 6  ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

ใน เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ ตามเกณฑ ์80/80 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 
จ านวน 

กลุ่มตัวอย่าง 
คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 9 20 16.22 81.10 
แบบทดสอบหลงัเรียน 9 20 16.44 82.22 

พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผูเ้รียนได้จากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน เร่ือง หลกัการ
ถ่ายภาพ  เท่ากบั 81.10  และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 82.22 ซ่ึง
มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 

3.2 ผลการวิ เคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตในการทดลองแบบกลุ่มยอ่ย มีรายละเอียดดงัตาราง 6 
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ตาราง 7  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
การทดลองแบบกลุ่มยอ่ย 

รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD ค่าร้อยละ 
ระดับ 

ความพงึพอใจ 
ล าดับ
ที่ 

1.ดา้นตวัอกัษร (Front) 4.33 .41 86.60 มาก 1 
2.ดา้นภาพ (Graphic) 3.96 .48 79.20 ปานกลาง 11 
3.ดา้นภาพเคล่ือนไหว 
(Animation,Flash) 

3.85 .56 77.00 ปานกลาง 12 

4.ดา้นภาพวีดิทศัน ์(Video) 3.78 .79 75.60 ปานกลาง 13 
5.ดา้นสี (Color) 4.03 .51 80.60 มาก 10 
6.ดา้นสญัรูป (Icon) 4.14 .47 82.80 มาก 7 
7.ดา้นการเช่ือมโยง 4.22 .44 84.40 มาก 3 
8.ดา้นโปรแกรมคน้ดูเวบ็ (Web 
Browser) 

4.20 .41 84.00 มาก 5 

9.ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 4.28 .49 85.60 มาก 2 
10.ดา้นจุดประสงคก์ารเรียน 
(Objective) 

4.17 .40 83.40 มาก 6 

11.ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ 4.11 .42 82.20 มาก 8 
12.ดา้นการใหผ้ลยอ้นกลบั (Feedback) 4.22 .51 84.40 มาก 3 
13.ดา้นการประเมิน 4.11 .22 82.20 มาก 8 

รวมทั้งหมด 4.11 .38 82.20 มาก  

จากตาราง 7 พบว่า ความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภฏัยะลา (ส าหรับผูเ้รียน) โดย
ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  ( X  = 4.11)  คิดเป็นร้อยละ 82.20  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี 0.38 โดยพบวา่ ระดบั
ความคิดเห็น ไดแ้ก่ ระดบัความคิดเห็นดา้นตวัอกัษร(Front) ระดบัความคิดเห็นดา้นการน าเสนอเน้ือหา ระดบั
ความคิดเห็นดา้นการเช่ือมโยง ดา้นการใหผ้ลยอ้นกลบั (Feedback) ระดบัความคิดเห็นดา้นโปรแกรมคน้ดูเวบ็ 
(Web Browser) ระดบัความคิดเห็นดา้นจุดประสงคก์ารเรียน (Objective) ระดบัความคิดเห็นดา้นสัญรูป (Icon) 
ระดบัความคิดเห็นดา้นกิจกรรมการเรียนรู้ ดา้นการประเมิน  ระดบัความคิดเห็นดา้นสี (Color) อยูใ่นระดบัมาก 
และระดบัความคิดเห็นดา้นภาพ (Graphic), ระดบัความคิดเห็นดา้นภาพเคล่ือนไหว (Animation Flash) และ
ระดบัความคิดเห็นดา้นภาพวีดิทศัน ์(Video) อยูใ่นระดบัปานกลาง  

3.3 จากการทดลองบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน

ออกแบบ จากการทดลองแบบกลุ่มยอ่ยผูว้จิยั ไดน้ าขอ้บกพร่องมาปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน ดงัน้ี 
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3.3.1   แกไ้ขภาพ ท่ีใหผู้เ้รียนดูเป็นตวัอยา่ง มากข้ึนข้ึน 

3.3.2   แกไ้ขการสะกดค าใหถู้กตอ้งตามหลกัภาษาไทย 

4. ผลการทดลองภาคสนาม 

  การทดลองคร้ังน้ี มีจุดมุ่งหมายเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ โดยการน าบทเรียนไปทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง 
จ านวน  30 คน ผลการวเิคราะห์ปรากฏ ดงัน้ี 

4.1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการ

ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ในการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80  

ผลการทดลองแสดงในตาราง 8, 9, 10, 11  และ 12 

ตาราง 8  ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ  
เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัตามเกณฑ ์80/80 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 

จ านวน 
กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 30 20 12.33 82.22 
แบบทดสอบหลงัเรียน 30 20 12.13 80.88 

พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน   เร่ือง กลอ้ง
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบเท่ากบั 82.22 และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
เท่ากบั 80.88  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
ตาราง 9 ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ 

เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ตามเกณฑ ์80/80 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 
จ านวน 

กลุ่มตัวอย่าง 
คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 30 20 17.93 89.65 
แบบทดสอบหลงัเรียน 30 20 16.80 84.00 

พบว่า ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผู ้เรียนได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เร่ือง 
ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ  เท่ากบั 89.65 และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ
หลงัเรียน เท่ากบั 84.00 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
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ตาราง 10  ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 
เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ ตามเกณฑ ์80/80 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั 

จ านวน 
กลุ่มตัวอย่าง 

คะแนน 
เต็ม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ร้อยละ 
ของคะแนนเฉลีย่ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 30 20 16.26 81.30 
แบบทดสอบหลงัเรียน 30 20 16.20 81.00 

พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  เร่ือง หลกัการ
ถ่ายภาพ  เท่ากบั 81.30 และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 81.00 ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 

4.2 ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา ต่อบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ในการทดลองภาคสนามปรากฏผลดงัน้ี 

ตาราง 11   ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความพึงพอใจเก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต        
ซ่ึงประเมินโดยผูเ้รียน ในการทดลองแบบภาคสนาม  

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ 
X  

 

SD 

ค่า 
ร้อยละ 

ระดับ
ความพงึ
พอใจ 

ล าดับ 

ที่ 

1.ส่วนน าของบทเรียน 4.20 .48 84.00 มาก 6 
2.เน้ือหา 4.25 .34 85.07 มาก 5 
3.การใชภ้าษา 4.43 .63 88.67 มาก 1 
4.การออกแบบระบบการเรียนการสอน 4.29 .46 85.87 มาก 3 
5.ส่วนประกอบดา้นการออกแบบ 
รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 

4.33 .39 
86.53 

มาก 2 

6.การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 4.27 .43 85.33 มาก 4 
     โดยภาพรวม 4.30 .43 86.00 มาก  

                จากตาราง 11 พบว่า ระดับความพึงพอใจ เก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตของ
นกัศึกษาปริญญาตรี  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา  โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย ( X  = 4.30) คิดเป็น
ร้อยละ 86.00 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี 43 ส่วนดา้นความพึงพอใจ ดา้นการใชภ้าษา ส่วนประกอบดา้นการ
ออกแบบรูปร่างลกัษณะของบทเรียน การออกแบบระบบการเรียนการสอน การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ เน้ือหา 
และส่วนน าของบทเรียน อยูใ่นระดบัมาก 
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บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ 

 การวิจยั เร่ือง  การออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชา เทคนิค
การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา โดยการน าบทเรียนมา
พฒันาเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบของ e –learning ผา่นโปรแกรม Moodle  สามารถสรุปเน้ือหาการวิจยั 
ผลการวิจยั การอภิปลายผลการวิจยั และขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช้ รวมทั้งประเด็นในการท า
วจิยัคร้ังต่อไป ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
สรุป 
 วตัถุประสงค์ในการวจัิย 

3. เพื่อสร้างคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรมทางทัศนศิลป์  คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไม่ต ่ากว่า
มาตรฐาน 80 /80 

4. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
สมมติฐาน 
1.  บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบที่สร้างข้ึนมี

ประสิทธิภาพไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ 80/80 
2.  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน

ออกแบบ โดยมีระดบัความพึงพอใจในเกณฑ์ดี 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  คือ นักศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรมทางทัศนศิลป์  คณะ

มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา จ านวน  90 คน 
กลุ่มตวัอย่าง เป็นนักศึกษาปริญญาตรี โปรแกรมวิชาออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  คณะ

มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา ท่ียงัไม่ผ่านการเรียนรายวิชาน้ีมาก่อน จ านวน      
72  คน    
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย  
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 

1. บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ จ านวน  3 

บทเรียน ประกอบด้วยเน้ือหาซ่ึงแบ่งออกเป็นตอนๆ เพื่อสะดวกในการเรียนรู้ พร้อมส่ือวีดิทัศน์ และ

แบบทดสอบระหวา่งเรียน  ท่ีพฒันาข้ึนแต่ละหน่วยมีประสิทธิภาพตามเกณฑไ์ม่ต ่ากวา่ 80 
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2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน

ออกแบบ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5  ระดบั โดยใชเ้ป็นเช่ียวชาญเก่ียวกบัคุณภาพบทเรียนผา่น

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยน าเกณฑก์ารประเมินคุณภาพส่ือของเยาวลกัษณ์ เตียรณบรรจง และคณะ  (2544 : 

162) มาปรับใชใ้หเ้หมาะสมกบังานวจิยัในคร้ังน้ี 

3.  แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียน โดยใช้เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นจาก
ผูเ้รียน  แบบมาตราส่วนประมาณค่า  5  ระดบั  เม่ือไดเ้รียนบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแลว้ เพื่อน า
ขอ้มูลมาปรับปรุงแกไ้ข โดยผูว้ิจยัไดน้ าเกณฑ์การประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนผา่นเวบ็ของ อกัษรา 
แสงอร่าม(2543 :162-165) มาปรับใชใ้หเ้หมาะสมกบัการวจิยัในคร้ังน้ี 

4.  แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ   เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วน  5  ระดบั โดยน าเกณฑ์รายงาน
การประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเวบ็ของศูนยเ์ทคโนโลยกีารศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2547 
: 92- 93 ) มาปรับใชใ้หเ้หมาะสม 
 ทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้ิจ ัยเป็นผูด้  าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 

1. ขั้นเตรียมการทดลอง 

เป็นการเตรียมเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัจะใช้ในการทดลองคร้ังน้ี  ซ่ึงประกอบด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ จ านวน  3 บท   แบบประเมินคุณภาพ
บทเรียน,  แบบทดสอบระหว่างเรียนและหลงัเรียน, แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียน, แบบ
ประเมินความพึงพอใจของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส าหรับผูเ้รียน   

1.1 ขออนุญาตใชห้อ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 

1.2 ติดต่อขออนุญาตอาจารยผ์ูส้อนกลุ่มตวัอย่าง   และติดต่อกลุ่มตวัอยา่งท่ีจะทดลองเพื่อ

นดัหมายวนั เวลา และสถานท่ี 

1.3 เตรียมความพร้อมของห้องท่ีใช้ในการทดลองและเคร่ืองคอมพิวเตอร์ซ่ึงผู ้วิจ ัย

ก าหนดใหน้กัศึกษา  1 คน ต่อ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง 

1.4 ติดตั้งโปรแกรม  Moodle  บนเคร่ืองแม่ข่าย  และน าบทเรียนวิชา เทคนิคการถ่ายภาพ

เพื่องานออกแบบ  ติดตั้ง และทดลองการใชง้าน 

2. ข้ันด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

2.1. แนะน าจุดประสงค์ในการทดลอง     วิธีการใช้บทเรียน รวมถึงข้อตกลงและให้

นกัศึกษา ทดลองการใชบ้ทเรียนและแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
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2.2. ให้กลุ่มตวัอย่างศึกษาเน้ือหาด้วยตนเองจากบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา

เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ในการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียน ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไม่

นอ้ยกวา่ 80/80 มี 3 ขั้นตอน ต่อไปน้ี 

2.2.1 ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง  น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีสร้างข้ึนไป

ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งเป็นรายบุคคล แบบหน่ึงต่อหน่ึง  เพื่อดูการส่ือความหมายของบทเรียน   และตาม

ความคิดเห็นของผูเ้รียน โดยทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 3 คน ผูว้จิยัท าการสังเกตขณะท าการทดลองและ

ใหน้กัศึกษาท าแบบสอบถามความคิดเห็น แลว้น าไปแกไ้ขปรับปรุงต่อไป 

2.2.2 ทดลองแบบกลุ่มย่อย  น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีสร้างข้ึนไป

ทดลองใช้กบันักศึกษากลุ่มย่อย   เพื่อหาขอ้ผิดพลาดท่ีผูเ้รียนส่วนใหญ่กระท า พร้อมทั้งหาประสิทธิภาพ

บทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 ขั้นตน้ โดยใชสู้ตร  (เยาวลกัษณ์  เตียรณบรรจง และคณะ, 2544 : 162)  

โดยทดลองกบักลุ่มตวัอย่าง จ านวน 9 คน โดยให้ผูเ้รียนได้เรียนเน้ือหาและท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

แบบทดสอบหลงัเรียน หลงัจากเรียนจบทุกบทเรียนแลว้ให้นกัศึกษาท าแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกบั

บทเรียน จากนั้นผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีไดม้าประเมินและแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียนก่อนท่ีจะน าไปทดลองจริง

ในการทดลองภาคสนาม 

2.2.3   การทดลองภาคสนาม น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีสร้างข้ึนมา

ทดลองภาคสนาม เป็นการทดลองในสภาพท่ีเหมือนการเรียนการสอนจริง โดยน าบทเรียนไปทดลองกบักลุ่ม

ตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน ใหก้ลุ่มตวัอยา่งไดเ้รียนเน้ือหาท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน 

จากนั้นใหผู้เ้รียนท าแบบสอบถามวดัความพึงพอใจในบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อผูว้ิจยัน าขอ้มูล

ท่ีไดม้าวเิคราะห์ต่อไป 

3. การวเิคราะห์ผล สรุปผล และ อภิปรายผลการทดลอง 

ขั้นน้ีจะเป็นการน าเสนอผลการทดลองท่ีไดว้ิเคราะห์ขอ้มูลและสรุปผล  เพื่อน าไปอภิปราย
ต่อไป 
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การวเิคราะห์ข้อมูล 
        ผูว้จิยัแบ่งการวเิคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ 

1.  ข้ันการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

1.1 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ มีขั้นตอน ดงัน้ี 

1.1.1 หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ 

1.1.2 หาค่าความยากของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ 

1.1.3 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ 

1.1.4 หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

1.2 การหาความสอดคลอ้งของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 

1.3 การหาความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกบัผูเ้รียน 

2. ข้ันวเิคราะห์ข้อมูลจากผลการทดลอง 

2.1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ

ของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยใชเ้กณฑค์่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ ร้อยละ 80 

2.2. หาระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนในการเรียนจากบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  
 
สรุปผลการวจัิย 

1. บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ทั้ง 3 บทมี

ประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนดไว ้ดงัน้ี 

บทที ่1    กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 82.22 และ 80.88 

บทที ่ 2    ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 89.65 และ 84.00 
 บทที ่3     หลกัการถ่ายภาพ ไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 81.30  และ 81.00 

2. ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพ 

เพื่องานออกแบบ มีค่าเฉล่ีย ( X  = 4.30)  ร้อยละ 86.00   โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  
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การอภิปรายผล 
 จากผลการวจิยัเร่ือง การออกแบบและพฒันาคอร์สแวร์บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา 
เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ในรูปแบบบทเรียนอีเลิร์นน่ิงผา่นโปรแกรม Moodle  ซ่ึงสามารถ
อภิปรายผลท่ีส าคญัดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

1. ประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

         ผลจากการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา  เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ  ในการพฒันาบทเรียนมีขั้นตอน  การตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาความ
สอดคลอ้งของเคร่ืองมือกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   การทดลองหาประสิทธิภาพโดยการทดลอง
แบบหน่ึงต่อหน่ึง  และทดลองแบบกลุ่มย่อยและสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียน  เพื่อน าขอ้มูลมา
ปรับปรุงพฒันาคุณภาพบทเรียนก่อนน าไปใช้จริง   หลงัจากนั้นน าไปทดลองเรียนบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตจริง   ในสภาพแวดลอ้มแบบอีเลิร์นน่ิงร่วมกบัระบบบริหารจดัการเรียนรู้ ดว้ยโปรแกรม Moodle  
ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียน  พบวา่ บทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ยการน าคะแนนท่ีไดจ้าก
การท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียน  ทั้ง 3 บทเรียนไดป้ระสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 ท่ีผูว้จิยัไดก้  าหนดไว ้คือ 

บทที ่ 1    กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 82.22 และ 80.88 

บทที ่ 2     ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั ไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 89.65 และ 84.00 
 บทที ่ 3     หลกัการถ่ายภาพ ไดค้ะแนนท่ีมีประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์ เฉล่ียร้อยละ 81.30  และ 81.00 
 ผลการวจิยัออกมาในรูปแบบน้ี เน่ืองดว้ยปัจจยัหลายประการ พอสรุปไดด้งัน้ี 
 ประการที่ 1   การออกแบบกระบวนการเรียนการสอน ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบและพฒันาคอร์สแวร์
ของเน้ือวิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ โดยก าหนดกระบวนการเรียนการสอน การก าหนด
เป้าหมาย  การวิเคราะห์วตัถุประสงค์และวิธีการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ตามลกัษณะการ
สอนในเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบัผูเ้รียน  ก าหนดเกณฑท่ี์ผูเ้รียนตอ้งปฏิบติัระหวา่งเรียนและการท าแบบทดสอบ
หลงัเรียน  และการแกไ้ขปรับปรุงบทเรียนให้มีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีผูว้ิจยัไดศึ้กษารูปแบบการเรียนการสอน
ของคิดและคาเรย ์(Dick and  Carey) ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีสอดคลอ้งกบัการเรียนการสอนทั้งรายวิชา (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง, 2545 : 95) และในบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอเน้ือหาให้ผูเ้รียนเปิดอ่านเร่ืองราว
และมีภาพประกอบในแต่ละบทเรียน อีกทั้งบทเรียนผ่านเครือข่ายผูเ้รียนสามารถใชก้ารเช่ือมโยงการเรียนรู้
ในลกัษณะส่ือหลายมิติทั้งภายในบทเรียนและขอ้มูลบนอินเทอร์เน็ต (กิดานนัท์ มะลิทอง, 2548 : 250)         
จึงสร้างความน่าสนใหก้บัผูเ้รียน  นอกจากน้ีผูว้จิยัไดก้ารจดัล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา หลกัในหนา้แรก 
โดยเรียงล าดบัจากเน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ียากข้ึนตามล าดบั การใช้ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหวและภาพ         
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วีดีทศัน์ ประกอบบทเรียนเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน เพราะภาพจะช่วยอธิบายส่ิงท่ีเป็น
นามธรรมใหง่้ายต่อการรับรู้ ดงัค ากล่าวของกิดานนัท ์ มะลิทอง (2543 : 44)  
 ประการที่ 2  โครงสร้างของบทเรียน ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบโครงสร้างของบทเรียนแบบล าดบัขั้น 
โดยได้พิจารณาตามความเหมาะสมของเน้ือหา ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนไม่เกิดความสับสนกับบทเรียน ภายใน
บทเรียนได้แบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนย่อย  รวมทั้งมีความยืดหยุ่นในการใช้งาน ในการเช่ือมโยงออกไปสู่
เน้ือหาจากเวบ็อ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งไดส้อดคลอ้งกบัแนวคิดของ ลินซ์และฮอร์ตนั (Lyned and Hoyton, 1999 อา้งถึง
ใน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2555: 127-135)   ท่ีกล่าววา่  เวบ็ท่ีมีโครงสร้างแบบล าดบัขั้นเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดวิธี 
หน่ึงในการจดัระบบโครงสร้างท่ีมีความซบัซอ้นของขอ้มูล โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ และสามารถ
ก าหนดวธีิการเขา้สู่เน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง และยงัสามารถเช่ือมโยงออกไปสู่เน้ือหาภายนอกเวบ็ได ้นอกจากน้ี
ยงัมีระบบการน าทางบทเรียน โดยมีเมนูใหผู้เ้รียนยอ้นกลบัไปยงัหนา้หลกัของแต่ละเร่ืองไดต้ลอดเวลา  
 ประการที่ 3 นอกจากน้ี ผูว้ิจยัได้ออกแบบและพฒันาบทเรียนให้มีความคงตวัของจอภาพท่ี
คลา้ยคลึงกนัซ่ึงท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดง่้าย เน่ืองจากมีลกัษณะของปุ่ม ตวัอกัษร และมลัติมีเดียต่าง ๆ 
ในลกัษณะเดียวกนั  

2. ความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต   วิชา เทคนิคการถ่ายภาพ

เพือ่งานออกแบบ 

 จากการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการ
ถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ พบว่า ระดบัความพึงพอใจ เก่ียวกับบทเรียนผ่านเครือข่าย อินเทอร์เน็ตของ
นกัศึกษาปริญญาตรี  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  โดยภาพรวม อยูใ่นระดบัมาก   ค่าเฉล่ีย เท่ากบั  4.30 คิดเป็น
ร้อยละ 86.00  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า ความพึงพอใจดา้นการใช้ภาษา อยู่ในระดบัมาก รองลงมา 
ส่วนประกอบด้านการออกแบบรูปร่างลกัษณะของบทเรียน การออกแบบระบบการเรียนการสอน การ
ออกแบบปฏิสัมพนัธ์ เน้ือหา และส่วนน าของบทเรียน อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย ( X  = 4.20) คิดเป็นร้อยละ 
84.00 ตามล าดบั อาจเป็นเพราะการจดัการเรียนการสอนผา่นระบบผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึงบทเรียนไดง่้าย สะดวก
ต่อการใชง้านและผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนได ้ตามตอ้งการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สนบัสนุนการเรียนรู้
ดว้ยตนเองและ เม่ือท าความเขา้ใจในกระบวนการการใชง้านโปรแกรม   
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ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 

1.1 ผูว้ิจยัได้ออกแบบและบทเรียน จ านวน 3 บท  คือ เร่ือง กล้องถ่ายภาพดิจิทัล 

ส่วนประกอบของกล้อง และหลกัการถ่ายภาพ ซ่ึงทั้ง 3 บท เป็นพื้นฐานส าคญัท่ีผูใ้ช้สามารถเอาไปใช้

ประกอบการสอนได ้ และควรพฒันาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน

ออกแบบเร่ืองอ่ืน ๆ เพิ่มเติมเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจกระบวนการทุกขั้นตอนของเน้ือหา  

1.2 การใช้ภาพเคล่ือนไหวและวีดิทัศน์ เพื่อประกอบการเรียนรู้ ควรพิจารณาใช้ให้

เหมาะสมไม่ควรใชม้ากจนเกินไป เน่ืองจากอาจท าใหก้ารเสนอบทเรียนแสดงผลชา้จนเกิดความเบ่ือหน่าย 

2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป 

2.1 ควรมีการพฒันาบทเรียนในรายวิชา ร่วมกนัจ านวนหลายคนเพื่อแบ่งเบาภาระ และ

สามารถผลิตบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไดค้รบทุกเน้ือหา  

2.2 ควรศึกษาวิจัยพฒันาส่ือมัลติมีเดียประกอบบทเรียนเพื่อการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 

2.3 การวิจยัคร้ังน้ียงัขาดการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน Pre-test กบั 

Post-test ถา้ท าไดน่้าจะเสนอแนะในงานวจิยัคร้ังต่อไป โดยอาจเน้ือหาทั้งรายวชิา จะเป็นประโยชน์มาก 

2.4 อาจใช้เทคนิคอ่ืน ๆ ในการจดัการเรียนการสอน เม่ือมีเน้ือหาครบแลว้ เช่น การเรียน

แบบร่วมมือ การเรียนแบบใชโ้ครงงานเป็นฐาน การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) โดยจดัการ

เรียนการสอนในสภาพแวดลอ้มหรือระบบอิเลิร์นน่ิง 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 

ผูเ้ ช่ียวชาญด้านการประเมินความสอดคล้องของ  แบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน   
แบบสอบถามความคิดเห็น  แบบประเมินความพึงพอใจ  และประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบั
จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  มีรายช่ือดงัน้ี 

 

1. รองศาสตราจารยท์วศีกัด์ิ   ทิพยร์อด               สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

2. อาจารย ์ดร.บุญสิทธ์ิ     ไชยชนะ                  สาขาวดัและประเมินผล คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

3. ผูช่้วยศาสตราจารยสิ์ทธิชยั    แพงทิพย ์          สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

4. อาจารยกิ์ตติศกัด์ิ     ณ พทัลุง                          สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขตปัตตานี  
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ที่  สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                                                       มหาวิทยาลัยราชภฏัยะลา                                         
                              อ าเภอเมือง จังหวัดยะลา ๙๕๐๐๐ 

                                                                ๑๓  มิถุนายน  ๒๕๕๔ 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพบทเรียน 

เรียน  อาจารย์กิตติศักดิ์  ณ พัทลุง 

สิ่งที่ส่งมาด้วย  ๑. แบบประเมินเครื่องมือ 

                  ๒. แบบประเมินคุณภาพบทเรียน 
 

                     ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ  ๒๔๔๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตวิชาเทคนิค
การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                 ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ เหมาะสมที่จะ
ประเมินคุณภาพบทเรียนในการวิจัยครั้งนี้ จึงขอความอนุเคราะห์ ประเมินคุณภาพบทเรียนวิชาเทคนิคการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ 
                            
                  จึงเรียนมาเพ่ือจึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 

  

 

                                                                                ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 

                                              (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์) 
                                                          ผู้อ านวยการส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                                                                               หัวหน้าโครงการวิจัย 
 
  
                                                                                    
ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ                                                                                  
โทร. (๐๗๓) ๒๒๗๑๖๕ 
โทรสาร  (๐๗๓) ๒๒๗๑๖๕ 
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บันทึกข้อความ 

ส่วนราชการ     ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

ที่ สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                            ลงวันที่   ๑๓  มิถุนายน ๒๕๕๔ 
 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
 

เรียน  รองศาสตราจารย์ทวีศักดิ์  ทิพย์รอด 
 

                        ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ  ๒๕๕๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                        ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 
เหมาะสมที่จะตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้  จึงขอความอนุเคราะห์ ตรวจสอบเครื่องมือ ดัง
รายละเอียดต่อไปนี้ 
                             ๑. ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ เชิงพฤติกรรมของ     
แบบทดสอบวิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ๓ บทเรียน จ านวน ๓ ชุด 
                             ๒. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจระหว่างข้อค าถามกับ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ส าหรับผู้เรียน) วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จ านวน ๑ ชุด 
                             ๓. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานการออกแบบ จ านวน ๑ ชุด 
 
 

                         จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 
 
    

                                 
       

                                                            (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์)                                         
                                                                      หัวหน้าโครงการวิจัย 
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บันทึกข้อความ 

ส่วนราชการ     ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

ที่ สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                            ลงวันที่   ๑๓  มิถุนายน ๒๕๕๔ 
 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
 

เรียน  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิทธิชัย  แพงทิพย์ 
 

                        ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ  ๒๕๕๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                        ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 
เหมาะสมที่จะตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ จึงขอความอนุเคราะห์ ตรวจสอบเครื่องมือดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
                             ๑. ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของ     
แบบทดสอบวิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ๓ บทเรียน จ านวน ๓ ชุด 
                             ๒. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจระหว่างข้อค าถามกับ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ส าหรับผู้เรียน) วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จ านวน ๑ ชุด 
                             ๓. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานการออกแบบ จ านวน ๑ ชุด 
 
 

                         จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 
 
    

                                 
       

                                                           (ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์)                                         
                                                                     หัวหน้าโครงการวิจัย 
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บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ     ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

ที่ สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                            ลงวันที่   ๑๓  มิถุนายน ๒๕๕๔ 
 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
 

เรียน  ดร.บุญสิทธิ์  ไชยชนะ 
 

                        ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ  ๒๕๕๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                        ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 
เหมาะสมที่จะตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ จึงขอความอนุเคราะห์ ตรวจสอบเครื่องมือดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
                             ๑. ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของ     
แบบทดสอบวิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ๓ บทเรียน จ านวน ๓ ชุด 
                             ๒. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจระหว่างข้อค าถามกับ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ส าหรับผู้เรียน) วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จ านวน ๑ ชุด 
                             ๓. ประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานการออกแบบ จ านวน ๑ ชุด 
 
 

                         จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 
 
    

                                 
       

                                                              (ผูช้่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์)                                         
                                                                       หัวหน้าโครงการวิจัย 
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บันทึกข้อความ 
 

ส่วนราชการ     ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

ที่ สวท. สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                            ลงวันที่   ๑๓  มิถุนายน ๒๕๕๔ 
 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพบทเรียน 
 

เรียน  รองศาสตราจารย์ทวีศักดิ์  ทิพย์รอด 
 

                        ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ ๒๕๕๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิ ชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                        ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 
เหมาะสมที่จะประเมินคุณภาพบทเรียนในการวิจัยครั้งนี้ จึงขอความอนุเคราะห์ ประเมินคุณภาพบทเรียนวิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ 
                            
                        จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 
 
    

                                 
       

                                                                    (ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์)                                         
                                                                               หัวหน้าโครงการวิจัย 
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บันทึกข้อความ 
 

ส่วนราชการ   ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ   มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 

ที่ สวท. พิเศษ /๒๕๕๔                            ลงวันที่   ๑๓  มิถุนายน ๒๕๕๔ 
 

เรื่อง  ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพบทเรียน 
 

เรียน  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สิทธิชัย  แพงทิพย์ 
 

                        ตามที่  ข้าพเจ้า  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์  และคณะ ได้รับทุนการท าวิจัย
ปีงบประมาณ  ๒๕๕๓ เรื่อง การออกแบบและพัฒนาคอร์สแวร์บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  
                        ในการนี้ ข้าพเจ้าพิจารณาเห็นว่าท่านมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 
เหมาะสมที่จะประเมินคุณภาพบทเรียนในการวิจัยครั้งนี้ จึงขอความอนุเคราะห์ ประเมินคุณภาพบทเรียนวิชา
เทคนิคการถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ 
                            
                        จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์ ในเรื่องดังกล่าวด้วย จักขอบพระคุณยิ่ง 
 
    
 
                                                                 (ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพร  สุนทรนนท์)                                         
                                                                            หวัหน้าโครงการวิจัย 
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ภาคผนวก ข  เอกสารประกอบการพฒันาเนือ้หา 
              

                                         การหาคุณภาพเคร่ืองมอืที่ใช้ในการวจิัย 
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ตารางที่ 11     ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบ
ทางการเรียนวชิา เทคนิคการถ่ายภาพ เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนีความสอดคล้อง 

IOC 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 +1 +1 +1 3 1.00 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 0 +1 +1 2 0.67 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 +1 +1 0 2 0.67 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 +1 +1 +1 3 1.00 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 +1 0 2 0.67 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
17 +1 +1 +1 3 1.00 
18 +1 +1 +1 3 1.00 
19 +1 +1 +1 3 1.00 
20 +1 +1 +1 3 1.00 
21 +1 +1 +1 3 1.00 
22 +1 +1 +1 3 1.00 
23 +1 +1 +1 3 1.00 
24 +1 +1 +1 3 1.00 
25 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตารางที่  12     ดชันีความสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามกบัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบ
ทางการเรียนวชิา เทคนิคการถ่ายภาพ เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 

 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนีความสอดคล้อง 

IOC 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1 +1 +1 0 2 1.00 
2 +1 +1 +1 3 1.00 
3 +1 +1 +1 3 1.00 
4 +1 +1 +1 3 1.00 
5 +1 +1 +1 3 1.00 
6 +1 +1 +1 3 1.00 
7 +1 +1 +1 3 1.00 
8 0 +1 +1 2 0.67 
9 +1 +1 +1 3 1.00 
10 +1 +1 +1 3 1.00 
11 +1 +1 +1 3 1.00 
12 +1 +1 +1 3 1.00 
13 +1 +1 +1 3 1.00 
14 +1 +1 +1 3 1.00 
15 +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 +1 +1 3 1.00 
17 +1 +1 +1 3 1.00 
18 +1 +1 +1 3 1.00 
19 +1 +1 +1 3 1.00 
20 +1 +1 +1 3 1.00 
21 +1 +1 +1 3 1.00 
22 +1 +1 +1 3 1.00 
23 +1 +1 +1 3 1.00 
24 +1 +1 +1 3 1.00 
25 +1 +1 +1 3 1.00 
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ตารางที่  13   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ 

 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนีความสอดคล้อง 

IOC 
คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

 

1 +1 +1 +1  3 1.00 
2 +1 +1 +1  3 1.00 
3 +1 +1 +1  3 1.00 
4 +1 0 +1  2 0.67 
5 +1 +1 +1  3 1.00 
6 +1 +1 +1  3 1.00 
7 +1 +1 +1  3 1.00 
8 +1 +1 0  2 0.67 
9 +1 +1 0  2 0.67 
10 +1 +1 +1  3 1.00 
11 +1 +1 +1  3 1.00 
12 +1 +1 +1  3 1.00 
13 +1 +1 +1  3 1.00 
14 +1 +1 +1  3 1.00 
15 +1 +1 +1  3 1.00 
16 +1 +1 +1  3 1.00 
17 +1 +1 +1  3 1.00 
18 +1 +1 +1  3 1.00 
19 +1 +1 +1  3 1.00 
20 +1 +1 +1  3 1.00 
22 +1 +1 +1  3 1.00 
23 +1 +1 +1  3 1.00 
24 +1 +1 +1  3 1.00 
25 +1 +1 +1  3 1.00 
26 +1 +1 +1  3 1.00 
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ตารางที่  14   ดชันีความสอดคลอ้งของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน ขอ้ค าถามกบับทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา                  

 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนี 

ความสอดคล้อง 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.  ส่วนน าของบทเรียน 
    1.1  เร้าความสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 
    1.2  ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็นไดแ้ก่

วตัถุประสงค,์ ค  าช้ีแจง,หวัขอ้เร่ือง 
+1 +1 +1 3 1.00 

2. เนือ้หา 
    2.1  เน้ือหามีความเช่ือมโยงกนั +1 0 +1 2  
    2.2  เน้ือหามีความถูกตอ้งตามหลกัวชิา +1 +1 +1 3 1.00 
    2.3  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

ท่ีตอ้งการจะน าเสนอ 
+1 +1 +1 3 1.00 

    2.4  ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับ
วฒิุภาวะผูเ้รียน 

+1 +1 0 2 0.67 

3. การใช้ภาษา 
    3.1  ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 

 3.2  ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายไดช้ดัเจน +1 +1 +1 3 1.00 
4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
    4.1  การจดัล าดบัเน้ือหามีความ สัมพนัธ์ 
           ต่อเน่ือง 

+1 0 +1 2 0.67 

 4.2  มีความยดืหยุน่ สนองความแตกต่าง 
            ระหวา่งบุคคล 

+1 +1 +1 3 1.00 

4.3   ผูเ้รียนสามารถควบคุมเน้ือหาการ
เรียนได ้

+1 +1 +1 3 1.00 

    4.4  ความยาวของการน าเสนอแต่ละ
หน่วยเหมาะสม 

+1 0 +1 2 0.67 

4.5  วธีิการถ่ายทอดเน้ือหาน่าสนใจ +1 0 +1 2 0.67 
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนี 

ความสอดคล้อง 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

4.6  มีแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนให้
ผูเ้รียนตรวจสอบการเรียนรู้ได้
อยา่งเหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 

4.7  การออกแบบกิจกรรมท่ีสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 

4.8  กิจกรรมในแต่ละบทเรียนมีความ
น่าสนใจและเขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 

5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 
5.1  ออกแบบหนา้จอเหมาะสม ง่ายต่อ

การใช ้สัดส่วนเหมาะสม   
+1 0 +1 2 0.67 

5.2  การออกแบบบทเรียนง่ายต่อการ
ใชง้าน 

+1 +1 +1 3 1.00 

5. 3  ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษร
ชดัเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม
กบัระดบัผูเ้รียน 

+1 +1 0 2 0.67 

5.4  ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน 
เหมาะสมกบัเน้ือหา 

+1 0 +1 2 0.67 

5.5  แถบเคร่ืองมือ เมนู การน าทางมี
ความเหมาะสม ใชง้านง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.6  การออกแบบหนา้จอมีรูปแบบท่ี
ตรงกนัทั้งบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ์ 

   6.1  บทเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน
อยา่งสม ่าเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

   6.2  การใหผ้ลป้อนกลบัและการ
เสริมแรงเหมาะสม 

6.3  ระหวา่งเรียนผูเ้รียนสามารถ
ยอ้นกลบัไปยงัเน้ือหาท่ีผา่นมาได ้

+1 +1 0 2 0.67 
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนี 

ความสอดคล้อง 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

6.4  บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
เช่ือมโยงทรัพยากรเพิ่มเติมจาก
เวบ็ไซตอ่ื์นๆ ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 
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ตารางที่  15  ดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจระหว่างขอ้ค าถามกบับทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ  ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  

 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.  ส่วนน าของบทเรียน 
    1.1  เร้าความสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 
    1.2  เมนูหลกัมีขอ้มูลท่ีจ  าเป็น ไดแ้ก่ 
ค  าแนะน าในการเรียน ส่วนช่วยเหลือ ปุ่ม
บอกทิศทาง 

+1 +1 +1 3 1.00 

2. เนือ้หา 
    2.1  เน้ือหามีความเช่ือมโยงกนั +1 +1 +1 3 1.00 
    2.2  เน้ือหามีถูกตอ้งตามหลกัวชิา +1 +1 +1 3 1.00 
    2.3  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

ท่ีตอ้งการจะน าเสนอ 
+1 +1 +1 3 1.00 

2.4   มีการอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูล 
ท าใหเ้กิดความน่าเช่ือถือ 

+1 +1 +1 3 1.00 

   2.5  ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับ
วฒิุภาวะผูเ้รียน 

+1 0 +1 2 0.67 

3. การใช้ภาษา 
   3.1  ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน

และส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
+1 +1 +1 3 1.00 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
    4.1  การจดัล าดบัเน้ือหามีความ 

สัมพนัธ์ต่อเน่ือง 
+1 +1 +1 3 1.00 

    4.2  มีความยดืหยุน่ สนองความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล 

+1 0 +1 2 0.67 

    4.3  ผูเ้รียนสามารถควบคุมเน้ือหาการ
เรียนได ้

+1 +1 +1 3         1.00 

    4.4  ความยาวของการน าเสนอเน้ือหา +1 0 +1 2 0.67 
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

แต่ละหน่วยเหมาะสม 
    4.5  กลยทุธ์ในการถ่ายทอดเน้ือหา

น่าสนใจ 
+1 +1 +1 3 1.00 

    4.6  มีแบบฝึกหดัใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสมและปริมาณ
เพียงพอท่ีสามารถตรวจสอบความเขา้ใจ
ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 

5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 
    5.1  การออกแบบหนา้จอภาพ

เหมาะสม ง่ายต่อการใช ้สัดส่วน
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 

    5.2  ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษร
ชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย 
เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 

0 +1 +1 2 0.67 

    5.3  ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน 
เหมาะสมกบัเน้ือหา 

+1 0 +1 2 0.67 

    5.4  แถบเคร่ืองมือ มีความเหมาสม 
           ใชง้านง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 

    5.5  การออกแบบหนา้จอมีความคงตวั 
หรือรูปแบบท่ีตรงกนัทั้งบทเรียน 

+1 0 +1 2 0.67 

6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 
    6.1  ออกแบบปฏิสัมพนัธ์ใหใ้ชง้านได้
ง่าย สะดวก โตต้อบกบัผูเ้รียนอยา่ง
สม ่าเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

    6.2 กนชดัเจน ถูกตอ้งตามหลกัเกณฑ ์
และสามารถยอ้นกลบัไปยงัเน้ือหาต่าง ๆ 
ไดง่้าย 

+1 +1 +1 3 1.00 

    6.3  ให้ผลป้อนกลบัและการเสริมแรง
เหมาะสมตามความจ าเป็น 

0 +1 +1 3 1.00 
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ตารางที ่ 16  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั วชิา เทคนิคการ  
                   ถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ  ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  
                   เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจทัลั  
 

ข้อที่ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
1 0.63 0.43 
2 0.67 0.57 
3 0.60 0.29 
4 0.70 0.57 
5 0.63 0.29 
6 0.70 0.43 
7 0.57 0.29 
8 0.63 0.29 
9 0.67 0.29 
10 0.73 0.29 
11 0.70 0.57 
12 0.70 0.29 
13 0.77 0.57 
14 0.63 0.29 
15 0.60 0.43 
16 0.60 0.29 
17 0.63 0.29 
18 0.80 0.71 
19 0.73 0.29 
20 0.67 0.29 
21 0.70 0.43 
22 0.63 0.29 
23 0.67 0.29 
24 0.63 0.29 
25 0.63 0.71 

 

                   ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.59 
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ตารางที ่17   ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั วชิาเทคนิคการ 
                 ถ่ายภาพเพื่อการออกแบบส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  
                 เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ 
 

ข้อที่ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
1 0.50 0.43 
2 0.60 0.57 
3 0.77 0.43 
4 0.63 0.43 
5 0.70 0.29 
6 0.50 0.71 
7 0.80 0.29 
8 0.70 0.29 
9 0.63 0.57 
10 0.57 0.29 
11 0.60 0.71 
12 0.53 0.43 
13 0.50 0.57 
14 0.50 0.29 
15 0.53 0.29 
16 0.70 0.43 
17 0.70 0.43 
18 0.77 0.29 
19 0.70 0.86 
20 0.60 0.71 
21 0.60 0.29 
22 0.50 0.29 
23 0.73 0.86 
24 0.67 0.29 
25 0.63 0.43 

 0.43 0.29 
 

                 ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.76 
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ตารางที ่18  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบฝึกหดั วชิาเทคนิคการ 
                   ถ่ายภาพเพื่อการออกแบบส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  
                   เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ 
 

ข้อที่ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
1 0.50 0.71 
2 0.43 0.71 
3 0.47 0.29 
4 0.43 0.29 
5 0.67 0.71 
6 0.67 0.29 
7 0.67 0.43 
8 0.63 0.57 
9 0.57 0.57 
10 0.70 0.57 
11 0.70 0.29 
12 0.47 0.29 
13 0.57 0.29 
14 0.50 0.71 
15 0.70 0.57 
16 0.60 0.29 
17 0.73 0.29 
18 0.70 0.29 
19 0.63 0.29 
20 0.60 0.29 
21 0.53 0.57 
22 0.60 0.43 
23 0.63 0.43 
24 0.63 0.29 
25 0.63 0.43 
26 0.53 0.29 

 

                 ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเท่ากบั 0.68 
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ภาคผนวก ค 
การหาประสิทธิภาพบทเรียน 
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ตารางที ่19 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน 
                   ออกแบบส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
 

คนที่ 
คะแนน 

ระหว่างเรียน 
คะแนน 
หลงัเรียน 

1 13 17 
2 13 17 
3 10 16 
4 12 17 
5 14 16 
6 14 15 
7 12 17 
8 13 17 
9 13 15 

รวม 114 147 
ค่าเฉลีย่ 12.66 16.33 

ประสิทธิภาพ (E1) =84.4 (E2) =81.65 
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ตารางที ่ 20 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ
ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ  

 

คนที่ 
คะแนน 

ระหว่างเรียน 
คะแนน 
หลงัเรียน 

1 15 16 
2 16 16 
3 15 16 
4 17 17 
5 15 16 
6 17 16 
7 15 15 
8 16 15 
9 18 18 

รวม 144 145 
ค่าเฉลีย่ 16.00 16.11 

ประสิทธิภาพ (E1) =80.00 (E2) =80.55 
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ตารางที ่ 21 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ
ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ  

 

คนที่ 
คะแนน 

ระหว่างเรียน 
คะแนน 
หลงัเรียน 

1 18 18 
2 15 16 
3 15 15 
4 16 16 
5 17 17 
6 15 16 
7 19 19 
8 16 16 
9 15 15 

รวม 146 148 
ค่าเฉลีย่ 16.22 16.44 

ประสิทธิภาพ (E1) =81.10 (E2) =82.22 
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ตารางที ่ 22 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ
ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพ  

 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 13 12 
2 14 13 
3 12 13 
4 13 13 
5 14 14 
6 13 14 
7 13 14 
8 11 9 
9 11 14 
10 13 11 
11 10 12 
12 13 12 
13 14 10 
14 13 13 
15 14 13 
16 10 12 
17 11 14 
18 12 11 
19 11 13 
20 14 10 
21 11 11 
22 11 14 
23 13 11 
24 12 13 
25 13 12 
26 13 12 
27 11 9 
28 13 12 
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คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
29 12 11 
30 12 12 
รวม 370 364 

ค่าเฉลีย่ 12.33 12.13 
ประสิทธิภาพ (E1) =  82.22 

 
(E2) =80.88 
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ตารางที ่ 23 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ
ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ  

 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 18 16 
2 16 17 
3 16 18 
4 17 16 
5 18 17 
6 20 19 
7 17 16 
8 18 17 
9 19 15 
10 16 18 
11 19 15 
12 19 15 
13 19 18 
14 19 16 
15 20 20 
16 19 17 
17 18 19 
18 18 15 
19 18 16 
20 20 15 
21 18 19 
22 18 15 
23 20 20 
24 17 15 
25 19 15 
26 16 17 
27 17 17 
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คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
28 17 15 
29 15 18 
30 17 18 
รวม 538 504 

ค่าเฉลีย่ 17.93 16.8 
ประสิทธิภาพ (E1) = 89.65 (E2) =84.00 
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ตารางที ่ 24 ประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ
ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ 

  
คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 17 15 
2 17 17 
3 16 16 
4 17 17 
5 16 16 
6 18 17 
7 18 15 
8 15 15 
9 18 16 
10 16 15 
11 16 15 
12 17 17 
13 15 18 
14 18 17 
15 14 15 
16 19 16 
17 16 15 
18 15 18 
19 17 18 
20 15 17 
21 15 15 
22 17 16 
23 15 15 
24 15 15 
25 17 18 
26 18 15 
27 15 14 
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คนที่ คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 
28 15 17 
29 14 18 
30 17 18 
รวม 488 486 

ค่าเฉลีย่ 16.26 16.20 
ประสิทธิภาพ (E1) =81.30 (E2) =81.00 
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ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพบทเรียน ความคดิเห็นของผู้เรียนและความพงึพอใจเกีย่วกบับทเรียน 
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ตาราง   25   คะแนนจากการประเมินบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องาน
ออกแบบ ซ่ึงประเมินบทเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD 
ค่า 

ร้อยละ 
ระดับการ
ประเมิน 

1.  ส่วนน าของบทเรียน 

1.1  เร้าความสนใจ 4.33 .577 86.60 มาก 

1.2 ให้ขอ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น ไดแ้ก่วตัถุประสงค์ หัวขอ้
เร่ือง 

4.67 .577 
93.40 

มากท่ีสุด 

รวม 4.50 .500 90.00 มากท่ีสุด 

2. เนือ้หา 
2.1  เน้ือหามีความเช่ือมโยงกนั 4.33 .577 86.60  

2.2  เน้ือหามีความถูกตอ้งตามหลกัวชิา 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

2.3 เ น้ือหาสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์ท่ีต้องการจะ
น าเสนอ 

4.67 .577 
93.40 

มากท่ีสุด 

2.4  ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัวฒิุภาวะผูเ้รียน 4.00 .000 80.00 มาก 
รวม 4.42 .382 88.40 มาก 

3. การใช้ภาษา 
3.1  ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.33 .577 86.60 มาก 

3.2   ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายไดช้ดัเจน 4.67 .577 93.40 มาก 
รวม 4.50 .500 90.00 มากทีสุ่ด 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
4.1  การจดัล าดบัเน้ือหามีความ สมัพนัธ์ต่อเน่ือง 4.33 .577 86.60 มาก 
4.2  มีความยืดหยุน่ สนองความ แตกต่างระหวา่งบุคคล 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 
4.3   ผูเ้รียนสามารถควบคุมเน้ือหาการเรียนได ้ 4.33 .577 86.60 มาก 
4.4  ความยาวของการน าเสนอแต่ละหน่วยเหมาะสม 4.33 .577 86.60 มาก 
4.5  วิธีการถ่ายทอดเน้ือหาน่าสนใจ 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 
4.6  มีแบบฝึกหัดระหว่างเรียนใหผู้เ้รียนตรวจสอบการเรียนรู้
ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

5.00 .000 100.00 มากท่ีสุด 

4.7  การออกแบบกิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาบทเรียน 5.00 .000 100.00 มากท่ีสุด 
4.8  กิจกรรมในแต่ละบทเรียนมีความน่าสนใจและเขา้ใจง่าย 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.63 .255 92.60 มากทีสุ่ด 
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5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 

5.1  ออกแบบหน้าจอเหมาะสม ง่ายต่อการใช้ สัดส่วน
เหมาะสม 

4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

5.2  การออกแบบบทเรียนง่ายต่อการใชง้าน 5.00 .000 100.00 มากท่ีสุด 

5. 3  ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษรชดัเจน สวยงาม อ่าน
ง่ายเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 

4.33 .577 86.60 มาก 

5.4  ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน เหมาะสมกบัเน้ือหา 4.33 .577 86.60 มาก 

5.5  แถบเคร่ืองมือ เมนู การน าทางมีความเหมาะสม ใชง้าน
ง่าย 

4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

5.6  การออกแบบหนา้จอมีรูปแบบท่ีตรงกนัทั้งบทเรียน 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.61 .255 92.20 มากทีสุ่ด 

6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 
6.1  บทเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียนอยา่งสม ่าเสมอ 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

6.2  การใหผ้ลป้อนกลบัและการเสริมแรงเหมาะสม 4.00 .000 80.00 มาก 

6.3  ระหวา่งเรียนผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไปยงัเน้ือหาท่ี
ผา่นมาได ้

4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

6.4  บทเรียนเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงทรัพยากร
เพิ่มเติมจากเวบ็ไซตอ่ื์นๆ ได ้

4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.50 .433 90.00 มากทีสุ่ด 

รวมทั้งหมดการแสดงความคิดเห็น 4.53 .349 90.60 มากทีสุ่ด 
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ตาราง  26  ผลการวเิคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
               วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา   
                (ส าหรับผูเ้รียน) โดยแยกเป็นขอ้ ๆ 
 

รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD 
ค่า 

ร้อยละ 
ระดับ 
ความพงึ
พอใจ 

1. ความคิดเห็นด้านด้านตัวอกัษร (Front)  
1.1 รูบแบบตวัอกัษร 4.00 .000 80.00 มาก 
1.2 ขนาดตวัอกัษร 4.00 .000 80.00 มาก 
1.3 สีตวัอกัษร 4.00 .000 80.00 มาก 
1.4 ชนิดตวัอกัษร 4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 4.00 .00000 80.00 มาก 

2. ความคิดเห็นด้านภาพ (Graphic) 
2.1 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอ 4.00 .000 80.00 มาก 
2.2 การส่ือความหมายของภาพ 4.33 .577 86.60 มาก 
2.3 ความเร็วในการแสดงภาพ 4.00 1.000 80.00 มาก 

รวม 4.11 .38490 82.20 มาก 

3. ความคิดเห็นด้านภาพเคลือ่นไหว (Animation,Flash) 
3.1 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนจอ 3.67 .577 73.40 ปานกลาง 
3.2 ความเร็วในการแสดงผลภาพ 4.00 .000 80.00 มาก 
3.3 การส่ือความหมายของภาพ 4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 3.89 .19245 77.80 ปานกลาง 
4. ความคิดเห็นด้านภาพวดีิทศัน์ (Video) 
4.1 ความเร็วในการแสดงผล 4.00 .000 80.00 มาก 
4.2 มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์น้ือหาวชิา 4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 4.00 .00000 80.00 มาก 
5. ความคิดเห็นด้านสี (Color) 
5.1 ความตดักนัของสีตวัอกัษรและพื้นหลงั 4.00 .000 80.00 มาก 
5.2ความตดักนัของสีตวัอกัษรและขอ้ความหลาย
มิติ (Hyperlink) 

3.67 .577 
73.40 

ปานกลาง 
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รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD 
ค่า 

ร้อยละ 
ระดับ 
ความพงึ
พอใจ 

5.3 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 
5.4 ความละเอียดของสี (Resolution) 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.25 .25000 85.00 มาก 
6. ความคิดเห็นด้านสัญรูป (Icon) 
6.1 การส่ือความหมาย 4.00 1.000 80.00 มาก 
6.2 ต าแหน่งการจดัวาง 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 

รวม 4.33 .76376 86.60 มาก 
7. ความคิดเห็นด้านการเช่ือมโยง 
7.1 ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยงแหล่งขอ้มูล 3.67 .577 73.40 ปานกลาง 
7.2 การเช่ือมโยงไปสู่เน้ือหาท่ีมีความสัมพนัธ์กนั 4.00 .000 80.00 มาก 
7.3 ความเหมาะสมของแหล่งขอ้มูลในการเช่ือมโยง 4.33 .577 86.60 มาก 
7.4 การเช่ือมโยงสู่ต าแหน่งโฮมเพจ 4.33 .577 86.60 มาก 

รวม 4.08 .14434 81.60 มาก 
8. ความคิดเห็นด้านโปรแกรมค้นดูเวบ็ (Web Browser) 
8.1 สามารถแสดงผลภาษาไทย-องักฤษไม่ผดิเพี้ยน 4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 4.00 .00000 80.00 มาก 
9. ความคิดเห็นด้านการน าเสนอเนือ้หา 
9.1 ความถูกตอ้งชดัเจนของเน้ือหา 4.00 .000 80.00 มาก 
9.2 ความน่าเช่ือถือของเน้ือหา 4.33 .577 86.60 มาก 
9.3 ความทนัสมยัของเน้ือหา 4.33 .577 86.60 มาก 
9.4 ต าแหน่งในการน าเสนอเน้ือหา 4.00 .000 80.00 มาก 
9.5 ปริมาณของขอ้ความท่ีน าเสนอต่อหน่ึงจอภาพ 4.33 .577 86.60 มาก 
9.6 การใชภ้าษาถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 4.00 1.000 80.00 มาก 

รวม 4.17 .44096 83.40 มาก 
10. ความคิดเห็นด้านจุดประสงค์การเรียน (Objective) 
10.1 จุดประสงคมี์ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.33 .577 86.60 มาก 
10.2 มีการประเมินตามจุดประสงค ์ 4.67 .577 93.40 มากท่ีสุด 
10.3 จุดประสงคมี์ความสอดคลอ้งกบักิจกรรมการ 4.00 .000 80.00 มาก 
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รายการวเิคราะห์ ค่าเฉลีย่ SD 
ค่า 

ร้อยละ 
ระดับ 
ความพงึ
พอใจ 

        เรียนการสอน 
10.4 จุดประสงคบ์ทเรียนมีความเหมาะสมกบัระดบั 
        ของผูเ้รียน 

4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 4.25 .25000 85.00 มาก 
11. ความคิดเห็นด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
11.1 กิจกรรมกบัจุดประสงคเ์น้ือหาวชิามีความ 
        สอดคลอ้งกนั 

4.33 .000 86.60 มาก 

11.2 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 4.67 .000 93.40 มากท่ีสุด 
11.3 กระบวนการเรียนรู้เหมาะสม 4.00 .577 80.00 มาก 
11.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีจ านวนเหมาะสมกบั 
        บทเรียน 

4.00 .000 80.00 มาก 

รวม 4.25 .14434 85.00 มาก 
12. ความคิดเห็นด้านการให้ผลย้อนกลบั (Feedback) 
12.1 การใหผ้ลยอ้นกลบั 4.33 .577 86.60 มาก 
12.2 ลกัษณะผลยอ้นกลบั 4.33 .577 86.60 มาก 

รวม 4.33 .57735 86.60 มาก 
13. ความคิดเห็นด้านการประเมิน 
13.1 สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์น้ือหาวชิา 4.00 .000 80.00 มาก 
13.2 รูปแบบการประเมินมีความเหมาะสม 4.00 .000 80.00 มาก 
13.3 จ  านวนขอ้ทดสอบเหมาะสมกบัจุดประสงค ์ 4.33 .577 86.60 มาก 
13.4 การใหค้  าเฉลย 3.67 .577 73.40 ปานกลาง 
13.5 มีรายงานการประเมินผล 3.67 .577 73.40 ปานกลาง 

รวม 3.93 .11547 78.60 ปานกลาง 
รวมทั้งหมดการแสดงความคิดเห็น 4.10 .17998 82.00 มาก 
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ตาราง  27    ผลการวเิคราะห์จากแบบประเมินระดบัความพึงพอใจเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่าย 
                  อินเทอร์เน็ตของนกัศึกษาปริญญาตรี  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลีย่ 

X  

 
SD 

ค่า 
ร้อยละ 

ระดับความ
พงึพอใจ 

1.ส่วนน าของบทเรียน 
1.1  เร้าความสนใจ 4.13 .681 84.00 มาก 
1.2 ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น ไดแ้ก่ วตัถุประสงค ์ 
      หวัขอ้เร่ือง 

4.27 .521 85.40 มาก 

รวม 4.20 .48423 84.00 มาก 
2. เนือ้หา     
2.1 เน้ือหามีความเช่ือมโยง 4.27 .583 85.40 มาก 
2.2 มีถูกตอ้งตามหลกัวชิา 4.37 .615 87.40 มาก 
2.3 สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการจะน าเสนอ 4.43 .568 85.60 มาก 
2.4 มีการอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูลท าใหเ้กิดความ 
      น่าเช่ือถือ 

4.27 .640 85.40 
มาก 

2.5 ความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัวฒิุภาวะผูเ้รียน 3.93 .583 78.60 ปานกลาง 
รวม 4.25 .33604 85.07 มาก 

3. การใช้ภาษา     
3.1 ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียนส่ือความหมาย 
      ไดช้ดัเจน 

4.43 .62606 88.67 มาก 

รวม 4.43 .62606 88.67 มาก 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน     
4.1 การจดัล าดบัเน้ือหามีความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง 4.17 .648 83.40 มาก 
4.2 มีความยดืหยุน่ สนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล  
      ควบคุม ล าดบัเน้ือหา และล าดบัการเรียนได ้

4.20 .714 84.00 มาก 

4.3 ความยาวของการน าเสนอ แต่ละหน่วยเหมาสม 4.13 .730 82.60 มาก 
4.4 กลยทุธ์ในการถ่ายทอดเน้ือหาน่าสนใจ 4.37 .615 87.40 มาก 
4.5 มีแบบฝึกหดัใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
      และปริมาณเพียงพอท่ีสามารถตรวจสอบได ้

4.60 .563 92.00 มากท่ีสุด 

รวม 4.29 .46008 85.87 มาก 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลีย่ 

X  

 
SD 

ค่า 
ร้อยละ 

ระดับความ
พงึพอใจ 

5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 
5.1 ออกแบบหนา้จอเหมาะสม ง่ายต่อการใช ้สัดส่วน 
      เหมาะสม 

4.53 .507 90.60 มากท่ีสุด 

5.2 ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษรชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย 
      เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รียน 

4.37 .669 87.40 มาก 

5.3 ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน เหมาะสมกบัเน้ือหา 4.33 .547 86.60 มาก 
5.4 แถบเคร่ืองมือ เมนูการน าทางปีความเหมาะสม  
      ใชง้านง่าย 

4.17 .699 83.40 มาก 

5.5 การออกแบบหนา้จอมีความคงตวัหรือรูปแบบท่ีตรงกนั 
      ทั้งบทเรียน 

4.23 .626 84.60 มาก 

รวม 4.33 .38768 86.53 มาก 

6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 
6.1 ออกแบบปฏิสัมพนัธ์ใหใ้ชง่้ายสะดวก โตต้อบกบั 
      ผูเ้รียนอยา่งสม ่าเสมอ 

4.20 .664 84.00 มาก 

6.2 การควบคุมเส้นทางการด าเนินการบทเรียนชดัเจน  
      ถูกตอ้งตามหลกัเกณฑ ์และสามารถยอ้นกลบัไปยงั 
      เน้ือหาต่าง ๆไดง่้าย 

4.43 .626 88.60 มาก 

6.3 การใหผ้ลป้อนหลบัและการเสริมแรงเหมาะสมตาม 
      ความจ าเป็น 

4.17 .531 83.40 มาก 

รวม 4.27 .43240 85.334 มาก 

โดยภาพรวม 4.30 .43240 86.00 มาก 
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมนิ แบบสอบถามความคดิเห็น แบบประเมนิความพงึพอใจ แบบทดสอบ 
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ตาราง  28   แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่การ 
                 ออกแบบ   เร่ืองกล้องถ่ายภาพ, ส่วนประกอบของกล้อง และหลกัการถ่ายภาพ  
                 (ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา) 
ค าช้ีแจง       

1.  แบบประเมินน้ีใชส้ าหรับประเมินคุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    
                  วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                  เร่ือง  กลอ้งถ่ายภาพ, ส่วนประกอบของกลอ้ง, และหลกัการถ่ายภาพ 

2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
                  ส่วนท่ี 1 รายการประเมินคุณภาพของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

                     ก าหนดระดบัคุณภาพเป็น 5   ระดบั คือ   5 = ดีมาก     4 = ดี     3 = ปานกลาง    
                     2 = พอใช ้และ 1 = ควรปรับปรุง 

                  ส่วนท่ี 2 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ 
3.  กรุณาใส่เคร่ืองหมาย    ลงในช่องระดบัความส าคญัตามความคิดเห็นของท่านท่ีพิจารณาแลว้

เห็นวา่เป็นขอ้เลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือขอ้แนะน าเพิ่มเติม กรุณาเขียนลงใน
ช่องวา่งท่ีก าหนดให้  

 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.  ส่วนน าของบทเรียน 
    1.1  เร้าความสนใจ       
    1.2  ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น ไดแ้ก่  
           วตัถุประสงค ์หวัขอ้เร่ือง  

      

2. เนือ้หา 
    2.1  เน้ือหามีความเช่ือมโยงกนั       
    2.2  เน้ือหามีความถูกตอ้งตามหลกัวชิา       
    2.3   เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

ท่ีตอ้งการจะน าเสนอ 
      

    2.4  ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับ
วฒิุภาวะผูเ้รียน 

      

3. การใช้ภาษา 
    3.1  ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน       

 3.2  ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายไดช้ดัเจน       
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
    4.1  การจดัล าดบัเน้ือหามีความ 

สัมพนัธ์ต่อเน่ือง 
      

    4.2  มีความยดืหยุน่ สนองความ 
แตกต่างระหวา่งบุคคล 

 4.3  ผูเ้รียนสามารถควบคุมเน้ือหาการ
เรียนได ้

      

    4.4  ความยาวของการน าเสนอแต่ละ
หน่วยเหมาะสม 

      

    4.5 วธีิการถ่ายทอดเน้ือหาน่าสนใจ       
    4.6  มีแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนให้

ผูเ้รียนตรวจสอบการเรียนรู้ได้
อยา่งเหมาะสม 

      

4.7  การออกแบบกิจกรรมท่ีสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหาบทเรียน 

      

4.8  กิจกรรมในแต่ละบทเรียนมีความ
น่าสนใจและเขา้ใจง่าย 

      

5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 
    5.1  ออกแบบหนา้จอเหมาะสม ง่ายต่อ

การใช ้สัดส่วนเหมาะสม 
      

    5.2  การออกแบบบทเรียนง่ายต่อการ
ใชง้าน 

      

 5.3  ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษร
ชดัเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม
กบัระดบัผูเ้รียน 

      

 5.4  ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน 
เหมาะสมกบัเน้ือหา 

      

  5.5  แถบเคร่ืองมือ เมนู การน าทางมี
ความเหมาะสม ใชง้านง่าย 
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

  5.6 การออกแบบหนา้จอมีรูปแบบท่ี
ตรงกนัทั้งบทเรียน 

      

6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 
    6.1  บทเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน

อยา่งสม ่าเสมอ 
      

    6.2  การใหผ้ลป้อนกลบัและการ
เสริมแรงเหมาะสม 

 6.3  ระหวา่งเรียนผูเ้รียนสามารถ
ยอ้นกลบัไปยงัเน้ือหาท่ีผา่นมาได ้

      

 6.4  บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
เช่ือมโยงทรัพยากรเพิ่มเติมจาก
เวบ็ไซตอ่ื์นๆ ได ้
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมนิ แบบสอบถามความคดิเห็น แบบประเมนิความพงึพอใจ แบบทดสอบ 
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ตาราง 29   แบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต  วชิา เทคนิคการถ่ายภาพ 
                เพือ่การออกแบบ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี  มหาวทิยาลัยราชภัฏยะลา  (ส าหรับผู้เรียน) 
ค าช้ีแจง       

1.  แบบสอบถามน้ีใชส้ าหรับสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    
                 วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                  เร่ือง  กลอ้งถ่ายภาพ, ส่วนประกอบของกลอ้ง, และหลกัการถ่ายภาพ 

2. แบบสอบถามความคิดเห็นของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   แบ่งเป็น 2 ส่วน  คือ 
               ส่วนท่ี 1   รายการสอบถามความคิดเห็นของบทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

                               ก าหนดระดบัคุณภาพเป็น 5 ระดบั คือ  5  =  มากท่ีสุด  4 =  มาก  3 = ปานกลาง   
                               2 = พอใช ้และ 1 = ควรปรับปรุง 

                ส่วนท่ี 2  ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ 
3.  กรุณาใส่เคร่ืองหมาย    ลงในช่องระดบัความส าคญัตามความคิดเห็นของท่านท่ีพิจารณาแลว้

เห็นวา่เป็นขอ้เลือกท่ีเหมาะสม หากมีขอ้แนะน าเพิ่มเติม กรุณาเขียนลงในช่องวา่งท่ีก าหนดให ้ 
 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.  ด้านตัวอกัษร (Front) 
    1.1  รูปแบบตวัอกัษร        
    1.2  ขนาดตวัอกัษร       
    1.3  สีตวัอกัษร       
    1.4  ชนิดตวัอกัษร        
2.  ด้านภาพ (Graphic) 

    2.1  ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอ       
    2.2  การส่ือความหมายของภาพ       
    2.3  ความเร็วในการแสดงผลภาพ       
3.  ด้านภาพเคลือ่นไหว (Animation , Flash) 
    3.1  ขนาดของภาพท่ีแสดงบนจอ       
    3.2  ความเร็วในการแสดงผลภาพ       
    3.3  การส่ือความหมายของภาพ       
4.  ด้านภาพวดีิทศัน์ (Video) 
    4.1  ความเร็วในการแสดงผล       
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

    4.2  มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
เน้ือหาวชิา 

      

5.  ด้านสี (Color) 
   5.1  ความตดักนัของสีตวัอกัษรและพื้น

หลงั 
      

   5.2  ความตัดกันของสีตัวอักษรและ
ขอ้ความหลายมิติ (Hyperlink) 

      

    5.3  ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด       
    5.4  ความละเอียดของสี (Resolution)       
6.  ด้านสัญรูป (Icon)  
    6.1  การส่ือความหมาย       
    6.2  ต าแหน่งการจดัวาง       
7.  ด้านการเช่ือมโยง       
    7.1  ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยง

แหล่งขอ้มูล 
      

    7.2  การเช่ือมโยงไปสู่เน้ือหาท่ีมี
ความสัมพนัธ์กนั 

      

    7.3  ความเหมาะสมของแหล่งข้อมูล
ในการเช่ือมโยง 

      

    7.4  การเช่ือมโยงสู่ต าแหน่งโฮมเพจ       
8.  ด้านโปรแกรมค้นดูเวบ็ (Web Browser) 
     8.1 สามารถแสดงผลภาษาไทย-องักฤษ 

ไม่ผดิเพี้ยน 
      

9.  ด้านการน าเสนอเนือ้หา 
    9.1  ความถูกตอ้งชดัเจนของเน้ือหา       
    9.2  ความน่าเช่ือถือของเน้ือหา       
     9.3  ความทนัสมยัของเน้ือหา       
     9.4  ต าแหน่งในการน าเสนอเน้ือหา       

       9.5  ปริมาณของขอ้ความท่ีน าเสนอต่อ       
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

หน่ึงจอภาพ 
       9.6  การใชภ้าษาถูกตอ้งเหมาะสมกบั

ระดบัของผูเ้รียน 
      

10.  ด้านจุดประสงค์บทเรียน (Objective) 
    10.1  จุดประสงคมี์ความสอดคลอ้งกบั

เน้ือหา 
      

    10.2  มีการประเมินตามจุดประสงค์
บทเรียน 

      

    10.3  จุดประสงคมี์ความสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนการสอน 

      

    10.4  จุดประสงคบ์ทเรียนมีความ
เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 

      

11.  ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
    11.1  กิจกรรมกบัจุดประสงคเ์น้ือหา 

วชิามีความสอดคลอ้งกนั 
      

    11.2  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียน
เป็นส าคญั 

      

    11.3  กระบวนการเรียนรู้เหมาะสม       
    11.4  กิจกรรมการเรียนรู้มีจ านวน

เหมาะสมกบับทเรียน 
      

12.  ด้านการให้ผลย้อนกลบั (Feedback) 
    12.1  การใหผ้ลยอ้นกลบั       
    12.2  ลกัษณะผลยอ้นกลบั       
13.  ด้านการประเมิน 
    13.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

เน้ือหาวชิา 
      

    13.2  รูปแบบการประเมินมีความ
เหมาะสม 

      

    13.3  จ  านวนขอ้ทดสอบเหมาะสมกบั       
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รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

จุดประสงค ์
    13.4  การใหค้  าเฉลย       
    13.5  มีการรายงานผลการประเมิน       

 

ข้อเสนอแนะอืน่ๆ 
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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ตาราง  30   แบบประเมินความพงึพอใจเกีย่วกบับทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพ 
                 เพือ่การออกแบบ   ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลัยราชภัฏยะลา 
                 เร่ือง  กล้องถ่ายภาพ  ส่วนประกอบของกล้อง และหลกัการถ่ายภาพ  (ส าหรับผู้เรียน) 
ค าช้ีแจง       

1.  แบบประเมินน้ีใชส้ าหรับประเมินความพึงพอใจเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต    
                  วชิา  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                   เร่ือง กลอ้งถ่ายภาพ, ส่วนประกอบของกลอ้งและหลกัการถ่ายภาพ 

2. แบบประเมินความพึงพอใจเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
               ส่วนท่ี 1 รายการประเมินความพึงพอใจเก่ียวกบับทเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

                            ก าหนดระดบั  คุณภาพเป็น 5   ระดบั คือ 5 = มากท่ีสุด   4 = มาก   3 = ปานกลาง    
                            2 = นอ้ย และ 1 นอ้ยมาก                
    ส่วนท่ี 2 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ 
3.  กรุณาใส่เคร่ืองหมาย    ลงในช่องระดบัความส าคญัตามความคิดเห็นของท่านท่ีพิจารณาแลว้

เห็นวา่เป็นขอ้เลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือขอ้แนะน าเพิ่มเติม กรุณาเขียนลงใน
ช่องวา่งท่ีก าหนดให ้ 

 

ช่ือ……………………………………………นามสกุล………………………………………………. 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.  ส่วนน าของบทเรียน 
    1.1  เร้าความสนใจ       
    1.2  ใหข้อ้มูลพื้นฐานท่ีจ าเป็น ไดแ้ก่ 

วตัถุประสงค ์ หวัขอ้เร่ือง 
      

2. เนือ้หา 
    2.1  เน้ือหามีความเช่ือมโยงกนั       
    2.2  มีถูกตอ้งตามหลกัวชิา       
    2.3  สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์

ตอ้งการจะน าเสนอ 
      

    2.4  มีการอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูล 
ท าใหเ้กิดความน่าเช่ือถือ 

      

    2.5  ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับ       
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

วฒิุภาวะผูเ้รียน 
3. การใช้ภาษา 
    3.1  ใชภ้าษา เหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียนส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
      

4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
    4.1  การจดัล าดบัเน้ือหามีความ 

สัมพนัธ์ต่อเน่ือง 
      

    4.2  มีความยดืหยุน่ สนองความ 
แตกต่างระหวา่งบุคคล ควบคุม
ล าดบัเน้ือหาและล าดบัการเรียนได ้

      

    4.3  ความยาวของการน าเสนอแต่ละ
หน่วยเหมาะสม 

      

    4.4  กลยทุธ์ในการถ่ายทอดเน้ือหา
น่าสนใจ 

      

    4.5  มีแบบฝึกหดัใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสมและ
ปริมาณเพียงพอท่ีสามารถ
ตรวจสอบความเขา้ใจได ้

      

5. ส่วนประกอบด้านการออกแบบ รูปร่างลกัษณะของบทเรียน 
    5.1 ออกแบบหนา้จอเหมาะสม ง่ายต่อ

การใช ้สัดส่วนเหมาะสม 
      

    5.2  ลกัษณะของขนาด สี ตวัอกัษร
ชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย เหมาะสม
กบัระดบัผูเ้รียน 

      

    5.3  ภาพกราฟิกสวยงาม ชดัเจน 
เหมาะสมกบัเน้ือหา 

      

    5.4  แถบเคร่ืองมือ เมนู การน าทางมี
ความเหมาะสม ใชง้านง่าย 

      

    5.5  การออกแบบหนา้จอมีความคงตวั       
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เรียน 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

หรือรูปแบบท่ีตรงกนัทั้งบทเรียน 
 
6. การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 
    6.1  ออกแบบปฏิสัมพนัธ์ใหใ้ชง่้าย 

สะดวก โตต้อบกบัผูเ้รียนอยา่ง
สม ่าเสมอ 

      

    6.2  การควบคุมเส้นทางการด าเนิน
บทเรียนชดัเจน ถูกตอ้งตาม
หลกัเกณฑ ์และสามารถยอ้นกลบั
ไปยงัเน้ือหาต่าง ๆ ไดง่้าย 

      

    6.3  การใหผ้ลป้อนกลบัและการเสริม 
           แรงเหมาะสมตามความจ าเป็น 
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แบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน วชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ บทที ่1 
เร่ือง กล้องถ่ายภาพดิจิทลั  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



125 
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แบบทดสอบหลงัเรียน วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ บทที่ 2 เร่ือง ส่วนประกอบของกล้องถ่ายภาพดจิิทัล (Post test) 

  
 
 
 
 



128 
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แบบทดสอบหลังเรียน วชิา เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ บทที ่3 เร่ือง หลกัการถ่ายภาพ (Post test) 
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ภาคผนวก ฉ 
แผนการสอน 
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แผนการสอน รายวชิาเทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ 
 

รายละเอยีดของรายวชิา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา       มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  

คณะ/ภาควชิา    คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์   ภาควชิาศิลปกรรมศาสตร์  
หมวดที ่1 ข้อมูลโดยทัว่ไป 

1. รหัสและช่ือรายวชิา  

2183203    เทคนิคการถ่ายภาพเพือ่งานออกแบบ 

 Photographic Techniques for Design 

2. จ านวนหน่วยกติ   

3 หน่วยกิต (2-2-5) 
3. หลกัสูตรและประเภทของรายวชิา 

หลกัสูตร   ปริญญาตรี   
ประเภทวชิา  บงัคบัเน้ือหา 

4. อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวชิาและอาจารย์ผู้สอน 

สาขาวชิาออกแบบนวตักรรมทางทศันศิลป์  ผูรั้บผดิชอบ 
 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปีทีเ่รียน 

ภาคการศึกษาท่ี  
6. รายวชิาทีต้่องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 

 ไม่มี 
7. รายวชิาทีต้่องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้ามี) 

 ไม่มี 
8. สถานทีเ่รียน    

 อาคาร 10 A   มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
9. วนัทีจั่ดท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวชิาคร้ังล่าสุด 

- 
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หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
1.1  อธิบายความหมาย  ความส าคญั    ประโยชน์ และประวติัของการถ่ายภาพเพื่องานออกแบบได ้
1.2  มีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองของแสง  ธรรมชาติของแสง   
1.3  บอกชนิดของกลอ้งดิจิทลัได ้
1.4  บอกส่วนประกอบ และหนา้ท่ีของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัได ้
1.5  อธิบายหลกัการถ่ายภาพได ้
1.6  บอกชนิด  และส่วนประกอบท่ีส าคญัของเลนส์ได ้
1.7  อธิบาย ความหมาย ประเภทของอิมเมจเซนเซอร์ได ้
1.8  อธิบาย ความหมาย  ความส าคญั และชนิดของฟิลเตอร์ได ้
1.9  อธิบายเทคนิคในการจดัแสงได ้
1.10  อธิบายศิลปะกบัการถ่ายภาพได ้
1.11  อธิบายเทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบได ้
1.12  อธิบายกระบวนการห้องมืดดิจิทลัได ้

       
 

หมวดที ่3 ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

1. ค าอธิบายรายวชิา  
 ศึกษาประวติัความเป็นมาของกล้องถ่ายภาพพอสังเขป  เรียนรู้หลกัและวิธีการถ่ายภาพ

ประเภทต่าง ๆ ใช้อุปกรณ์จดัแสง และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ในการถ่ายภาพ ฝึกปฏิบติัการถ่ายภาพเพื่อ
น ามาใชใ้นงานออกแบบ 

2. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วย
ตนเอง 

บรรยาย  30 ชัว่โมง 
ต่อภาคการศึกษา   

ใหค้วามรู้เพิ่มเติมตาม
ความตอ้งการของ
นกัศึกษาเฉพาะราย   

ฝึกปฏิบติั 30 ชัว่โมง 
ต่อภาคเรียน 

การศึกษาดว้ย
ตนเอง 5 ชัว่โมง
ต่อสัปดาห์   

3. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวชิา จดัเวลาใหค้  าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่ม  ตามความตอ้งการ 2  
ชัว่โมงต่อสัปดาห์ ทุกวนัพุธ เวลา 13.30 – 15.30 น. ณ อาคารบรรณราชนครินทร์   
ส านกัวทิยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้น 2   (เฉพาะรายท่ีตอ้งการ) 
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หมวดที ่4 การพฒันาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมทีต้่องพฒันา 

พฒันาผูเ้รียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินยั มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพในสิทธิของขอ้มูล
ส่วนบุคคล การไม่ละเมิดลิขสิทธ์ิทางดา้นส่ิงประดิษฐคิ์ดคน้ใหม่ๆ   และไม่ละเมิดลิขสิทธ์ิทางปัญญา  
โดยมีคุณธรรมจริยธรรมตามคุณสมบติัหลกัสูตร ดงัน้ี 

- ตระหนกัในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุ์จริต 

- มีวนิยั ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 

- มีภาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้
และล าดบัความส าคญั 

- เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศกัด์ิศรีของ
ความเป็นมนุษย ์

- เคารพกฎระเบียบ  
- มีจรรยาบรรณทางวชิาการและการผลิตภาพถ่าย 

1.2 วธีิการสอน  
- บรรยายพร้อมยกตวัอย่างกรณีศึกษาเก่ียวกบัประเด็นทางจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกบั 

  

การถ่ายภาพ ฝึกปฏิบติัการถ่ายภาพเพื่อน ามาใช้ในงานออกแบบ  กฎหมายลิขสิทธ์ิ 
ดา้นภาพถ่าย 

- อภิปรายกลุ่ม 

1.3 วธีิการประเมินผล 

- พฤติกรรมการเขา้เรียน และส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายตามขอบเขตท่ีใหแ้ละตรงเวลา 

- มีการอา้งอิงเอกสารท่ีไดน้ ามาท ารายงาน อยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

- ประเมินผลการน าเสนอรายงานท่ีมอบหมาย 

2. ความรู้  

2.1  ความรู้ทีต้่องได้รับ  
 ประวติัความเป็นมาของกลอ้งถ่ายภาพ หลกัและวธีิการถ่ายภาพประเภทต่าง ๆใชอุ้ปกรณ์จดั

แสง และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ในการถ่ายภาพ ฝึกปฏิบติัการถ่ายภาพเพื่อน ามาใชใ้นงานออกแบบ 

2.2  วธีิการสอน 

 บรรยาย แสดงผลงาน อภิปราย การท างานกลุ่ม การน าเสนอรายงาน และมอบหมายให้
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คน้ควา้ดว้ยตนเองและ ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

1.3  วธีิการประเมินผล 

- สังเกต 
- แบบฝึกหดั 
- ฝึกปฏิบติั 
- สอบกลางภาค สอบปลายภาค  

3. ทกัษะทางปัญญา 

3.1 ทกัษะทางปัญญาทีต้่องพัฒนา 

 พฒันาความสามารถในการคิดอยา่งสร้างสรรค ์ มีการคิดอยา่งเป็นระบบ มีการวเิคราะห์
ระบบตามความตอ้งการของผูใ้ช ้ 

3.2 วธีิการสอน 

-   อภิปรายกลุ่ม 
-   ฝึกปฏิบติัการถ่ายภาพ 

3.3 วธีิการประเมินผล 

ผลงานภาพถ่าย 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ  

4.1 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบทีต้่องพฒันา  
-  พฒันาทกัษะในการสร้างสัมพนัธภาพระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั 
-  พฒันาความเป็นผูน้ าและผูต้ามในการท างานเป็นทีม 
-  พฒันาการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และมีความรับผดิชอบในงานท่ีมอบหมายใหค้รบถว้นตาม
ก าหนดเวลา 

4.2 วธีิการสอน 

-  อภิปรายกลุ่ม 
-  จดักิจกรรมกลุ่มในการวเิคราะห์กรณีศึกษา 
-  การน าเสนอรายงาน 

4.3 วธีิการประเมินผล 
-  ประเมินตนเอง และเพื่อน ดว้ยแบบฟอร์มท่ีก าหนด 
-  รายงานท่ีน าเสนอ  พฤติกรรมการท างานเป็นทีม 
-  รายงานการศึกษาดว้ยตนเอง 
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5. ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี 
       5.1  ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยทีีต้่องพฒันา       

- ทกัษะการคิด เชิงตวัเลข 

- พฒันาทกัษะในการส่ือสารทั้งการพูด การฟัง การแปล  การเขียน โดยการท ารายงาน 
และน าเสนอในชั้นเรียน 

- พฒันาทกัษะในการวเิคราะห์ขอ้มูล 

- พฒันาทกัษะในการสืบคน้ ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต  
- ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการส่ือสาร  
- ทกัษะในการน าเสนอรายงานโดยใชรู้ปแบบ เคร่ืองมือ และเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม 

5.2 วธีิการสอน       
- มอบหมายงานให้ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง จาก website และท ารายงาน โดยเนน้การน า

ตวัเลข หรือมีสถิติอา้งอิง จากแหล่งท่ีมาขอ้มูลท่ีน่าเช่ือถือ 

- น าเสนอโดยใชรู้ปแบบและเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม  

5.3 วธีิการประเมินผล 

- การจดัท ารายงาน และน าเสนอดว้ยส่ือเทคโนโลยี 
- การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวธีิการอภิปราย 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

1 
 

บทที ่1  ศึกษาความหมาย ความส าคญั
ประโยชน์  และประวติัในการถ่ายภาพ 
          - ความหมายการถ่ายภาพ 
          - ความส าคญั ประโยชน์ 
          - ประวติัความเป็นมา 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
   
 

 

2 
 

บทที ่ 2  แสง 
          - ความส าคญัของแสง 
          - ธรรมชาติของแสง 

4 - บรรยาย โดยใชโ้ปรแกรม   
  การน าเสนอขอ้มูล 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

          - การมองเห็นสี 
          - อุณหภูมิสี 
    
 

- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- อภิปรายกลุ่ม 
- ใบงานท่ี 1  รายงานเร่ือง
อุณหภูมิสี 

3 
 

บทที ่3  กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
      - ความหมายของกลอ้งถ่ายภาพ 
      - หลกัการเกิดภาพในกลอ้งดิจิทลั 
      - ชนิดของกลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั 
      - การจบัถือกลอ้งถ่ายภาพ 
      - การดูแลบ ารุงรักษากลอ้งถ่ายภาพ
ดิจิทลั 

4 - บรรยาย โดยใชโ้ปรแกรม  
  การน าเสนอขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- อภิปรายกลุ่ม 
- ใบงานท่ี  2  นกัศึกษา
แสดงท่าทางการจบัถือ
กลอ้ง 

 

4 
 

บทที ่4  ส่วนประกอบของกลอ้งถ่ายภาพ 
     - ส่วนประกอบท่ีส าคญัของกลอ้ง
ถ่ายภาพดิจิทลั 
     - หนา้ท่ีส าคญัของส่วนประกอบของ
กลอ้งถ่ายภาพ 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
 

 

5 
 

บทที ่5  หลกัการถ่ายภาพดิจิทลั 
   -  ขั้นเตรียมกลอ้งก่อนการถ่าย 
   -  ความสัมพนัธ์ระหวา่งช่องรับแสงกบั
ความไวชตัเตอร์ 
   -  การควบคุมความชดัลึก 
   -  ความไวแสง 
   -  หลกัการวดัแสง  
 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
- ใบงานท่ี  3  รายงาน
เปรียบเทียบความสัมพนัธ์
ระหวา่งช่องรับแสงกบั
ความไวชตัเตอร์ 

 

6 สอบกลางภาค 2 แบบทดสอบกลางภาค 
7 บทที ่6   เลนส์ 

    - ความหมายของเลนส์ 
    - ความส าคญัของเลนส์ 
    - ประเภทของเลนส์ 
    - ส่วนประกอบท่ีส าคญัของเลนส์ 

4 - บรรยายโดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

     - การหกัเหของแสงท่ีเลนส์ 
     - จุดโฟกสัและทางยาวโฟกสั 
     - ความคลาดของเลนส์ 
     - คุณสมบติัของเลนส์ 
     - ชนิดของเลนส์ 
     - อุปกรณ์เสริมเก่ียวกบัเลนส์ 
     - การดูแลรักษาเลนส์ 

 

8 
 
 
 
 
 
 

บทที ่7  อิมเมจเซนเซอร์ 
     - ความหมายของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ประเภทของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ขนาดของอิมเมจเซนเซอร์ 
     - ความละเอียดของภาพ 
     - ความลึกของบิต 
     - รูปแบบของแฟ้มขอ้มูล 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
 
- ใบงานท่ี 4 ขนาดของ
อิมเมจเซนเซอร์ 

 

9 
 

บทที ่8   ฟิลเตอร์ 
     - ความหมายของฟิลเตอร์ 
     - วสัดุท่ีใชท้  าฟิลเตอร์ 
     - ความส าคญัของฟิลเตอร์ 
     - ขนาดของฟิลเตอร์ 
     - การดูดกลืนแสงสีของฟิลเตอร์ 
     - การชดเชยแสงของฟิลเตอร์ 
     - บทสรุป 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
 

 

10 บทที ่9  การจดัแสง 
     - ความส าคญัของการจดัแสง 
     - ประเภทของแสง 
     - ทิศทางของแสง 
     - การจดัแสงถ่ายภาพบุคคล 
     - การจดัแสงดว้ยแฟลช 
     - เทคนิคการถ่ายภาพโดยใชแ้สงแฟลช 
      - ขอ้ควรระวงัในการถ่ายภาพดว้ยแสง

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  
-สาธิตการจดัแสง 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ช่ัวโมง 

กจิกรรมการเรียน  
การสอน  ส่ือทีใ่ช้ (ถ้ามี) 

ผู้สอน 

แฟลช 
11 บทที ่10  ศิลปะกบัการถ่ายภาพ 

      - รูปแบบของภาพถ่าย 
      - เร่ืองราวของภาพ 
      - องคป์ระกอบศิลป์ 
      - หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  

 

 

12 บทที ่ 11  เทคนิคการถ่ายภาพเพื่อการออกแบบ 
     - เทคนิคการถ่ายภาพเคล่ือนไหว 
     - เทคนิคการถ่ายภาพยอ้นแสง 
     - เทคนิคการถ่ายภาพซอ้น 
     - เทคนิคการถ่ายภาพกลางคืน 
     - เทคนิคการถ่ายภาพดอกไม ้
     - เทคนิคการถ่ายภาพสัตว ์
     - เทคนิคการถ่ายภาพทิวทศัน์ 
     - เทคนิคการถ่ายภาพทาง        
สถาปัตยกรรม 
     - เทคนิคการถ่ายภาพใกล ้
     - เทคนิคการถ่ายภาพหุ่นน่ิง 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ  

 

 

13-14 บทที ่ 12  กระบวนการหอ้งมืดดิจิทลัได ้
     - คอมพิวเตอร์ส าหรับตกแต่งภาพ 
     - ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ 
     - การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม
ส าเร็จรูป 
     - การตกแต่งภาพ 
     - เทคนิคการพิมพภ์าพดิจิทลั 

4 - บรรยาย โดยใช ้  
  โปรแกรมการน าเสนอ 
  ขอ้มูล   
- ยกตวัอยา่งประกอบ 
- สาธิต  

 

 

15 น าเสนอภาพ 4   
16 สอบปลายภาค 2   
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2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ที่  
 

ผลการ
เรียนรู้*  

 

วธีิการประเมิน  
 
 

สัปดาห์ทีป่ระเมิน  
สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

 
1 1.1, 1.6, 

1.7, 2.1, 
2.4-2.6, 3.2 

 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

 

 
6 
16 

 

 
10% 
10% 

 
2 1.1, 1.6, 

1.7, 2.1, 
2.4-2.6, 3.2, 
4.1-4.6, 
5.3-5.4 

ศึกษาคน้ควา้  การน าเสนอรายงาน 
การท างานกลุ่ม และแบบฝึกหดั 

ตลอดภาค
การศึกษา 

70% 

3 1.1-1.7, 3.1 การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็น

ในชั้นเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 
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ภาคผนวก ช 
ประวตัินักวจิัย 
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 

ช่ือผู้วจัิย  ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์พร  สุนทรนนท ์

การศึกษา - พ.ศ.  2537 จบการศึกษามหาบณัฑิต  (เทคโนโลยกีารศึกษา)  
จากมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  ประสานมิตร 

- พ.ศ.  2527 จบการศึกษาบณัฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา)  
จากมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  สงขลา 

- พ.ศ.  2524  จบการศึกษาประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  (สาขาการพิมพ ์)  
 จากวทิยาลยัเทคโนโลยแีละอาชีวะศึกษา (มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล

กรุงเทพฯ ในปัจจุบนั) 

อาชีพปัจจุบัน  อาจารยป์ระจ าภาควชิาศิลปกรรมศาสตร์ 
   คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

ประวตัิการท างาน  พ.ศ.  2524 – 2539    มหาวทิยาลยัสงขลานคริทร์  วทิยาเขตปัตตานี 
   พ.ศ.  2540 – ปัจจุบนั   มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา 

ผลงานด้านการวจัิย การจดัการความรู้ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินงานหตัถกรรมผา้บาติกลายพิมพ ์ ต าบลล าภู 
อ าเภอเมืองจงัหวดันราธิวาส 

อเีมลติดต่อ  Mr.sup@hotmail.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:Mr.sup@hotmail.com
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 

ช่ือผู้วจัิย  นายธนภทัร  นาคิน 
 
การศึกษา  บริหารธุรกิจบณัฑิต (การโฆษณา) มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
    
อาชีพปัจจุบัน  นกัวชิาการโสตทศันศึกษา 
   ส านกัวทิยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
 
ประสบการณ์การท างาน 
   - พ.ศ. 2551  ต าแหน่ง co-producer บริษทั ซีทรู จ  ากดั 

- พ.ศ. 2552 ต าแหน่งเจา้หนา้ท่ีบริหารงานทัว่ไป  คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

- พ.ศ. 2552 นกัวชิาการโสตทศันศึกษาส านกัวทิยบริการและเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

ประสบการณ์ด้านการเป็นวทิยากร 
-  “มือดีสร้างคลิป ก๊ิบเก๋สร้างสรรค”์ การเรียนรู้เทคนิคการถ่ายท าและตดัต่อ 
วดีิโออยา่งสร้างสรรค ์(TKpark Yala) 
-  การอบรมเพื่อพฒันาทกัษะความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์ในการสร้างบล็อกเพื่อ
เผยแพร่ข่าวสาร (มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา) 
-  การพฒันาเครือข่ายเผยแพร่ ถ่ายทอดและพฒันาส่ือการเรียนการเรียนการสอน 
e-Learning (eDL-square) ส าหรับบุคลากรทางการศึกษาในพื้นท่ี 3 จงัหวดั
ชายแดนภาคใต ้(มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา) 
-  การอบรมเชิงปฏิบติัการการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการประชาสัมพนัธ์ 
(มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา) 
-  การอบรมเชิงปฏิบติัการ กิจกรรมการพฒันาฐานขอ้มูลวดีิโอออนดิมาน 
(มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา) 
-  การอบรมเชิงปฏิบติัการ การบริหารความเส่ียง ส านกัวทิยบริการและ
เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา 
 



147 
 

อเีมลล์ติดต่อ  phayanak@hotmail.com / thanapat.n@yru.ac.th 

ประวตัผู้ิวจิยั 
 

ช่ือผู้วจัิย  นายวนิยั  แคสนัน่ 
การศึกษา วทิยาศาสตร์บณัฑิต (วทิยาการคอมพิวเตอร์) 
  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
อาชีพปัจจุบัน นกัวชิาการคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
การท างาน  

- ดูแลระบบหอ้งสมุดอตัโนมติั มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

- ดูแลเวบ็ไซตส์ านกัวทิยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

- ดูแลระบบบริหารจดัการการเรียนรู้ มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 

อเีมลล์ติดต่อ winaicas@gmail.com 
 
    
 
    
 

 
 
 
 
 
 

mailto:phayanak@hotmail.com
mailto:thanapat.n@yru.ac.th
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