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Abstract
Research Title : The Construction of English Vocabulary and Pronunciation

Multimedia Learning Program of Pratomsuksa 4 Students
Researcher’s name : Chanyaphat  Jingjitcharoenchai*
University : YalaRajabhat University
Academic year : 2015

This research was conducted to 1.) construct and find the efficiency of English
vocabulary and pronunciation multimedia learning program of Pratomsuksa 4
students, 2.)  compare the pretest and posttest scores of the students after treated
with the program and 3.)  study satisfaction of the students towards the learning
program. Thirty samples drawer by simple random sampling were Pratomsuksa 4
students at Tessaban 3 (WatPhutthaphum) School, Muang district, Yala province in
the first semester of the 2015 academic year. The instruments included multimedia
computer program on English vocabulary and pronunciation for Pratomsuksa 4
students, the achievement test of the program and satisfaction questionnaire in
learning this program. The statistics used in data analysis were mean, standard
deviation, average and t-test (Dependent). The results were as follows:

1.The efficiency of English vocabulary and pronunciation multimedia learning
program of Pratomsuksa 4 was 80.37/83.26.

2 .Learning achievement of the students after the use of the program was
significantly higher than that before the treatment at.0 1 level.And 3.Students’
satisfaction of the learning program was at the highest level.

Key Words: English Vocabulary, English Pronunciation, Multimedia Learning Program
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บทที่ 1
บทนํา

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและมีความจําเปนอยางมากในสังคมโลกปจจุบัน ดวยเหตุนี้จึง

ไดมีการบรรจุวิชาภาษาอังกฤษไวเปนวิชาบังคับในหลักสูตรสําหรับนักเรียนไทยในทุกระดับชั้นของ
การศึกษานับตั้งแตระดับชั้นปท่ี 1 การเรียนรูภาษาอังกฤษสามารถทําใหนักเรียนมีความสามารถ
สื่อสารกับชนชาติตางๆ ไดจากท่ัวโลกและนักเรียนเองก็ยังจะไดรับประโยชนจากการเรียนรู การนํา
ภาษาอังกฤษไปใชท้ังในระดับประเทศและตางประเทศดวยเชนกัน จากหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืน
ฐานความรูดานคําศัพทเปนหนึ่งในมาตรฐานความสามารถในการเรียนรูภาษาอังกฤษท่ีควรจะสงเสริม
สนับสนุนใหนักเรียนระดับประถมศึกษาของไทยประสบความสําเร็จ ขณะเดียวกันนักเรียนก็จําเปน
จะตองเรียนรูการออกเสียงคําศัพทท่ีถูกตองอีกดวย (OBEC, 2008)

อยางไรก็ตามการใหความสําคัญกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทยนั้น
ยังคงพบกับปญหาและความตองการในการพัฒนา ปญหาบางอยางนั้นเกิดข้ึน จากการท่ีนักเรียนมี
ขอจํากัดในเรื่องของความรูเก่ียวกับคําศัพท และมีความสามารถในการออกเสียงในระดับต่ํา
(Saengsiripaiasrn, 2010) Kongtan (2007) กลาวไดวาปจจัยหนึ่งท่ีเปนสาเหตุท่ีทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา ก็คือการจัดกระบวนการเรียนรูในหองเรียน ยังคงใชวิธีการแบบเดิมๆ อยู
เนื่องมาจากเปนการสอนท่ีปราศจากการใชสื่อการเรียนรู Kongtan กลาววา วิธีการสอนแบบเกานั้น
ในปจจุบันนี้ไมเหมาะกับนักเรียน และในขณะเดียวกัน Jamjanta (2005) ก็ยังกลาวเพ่ิมเติมอีกวา
ปจจัยท่ีนักเรียนไมประสบความสําเร็จในการเรียนรูภาษาอังกฤษก็มาจากการเลือกใชสื่อท่ีไมเหมาะสม
นอกจากนี้กระบวนการในการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงของนักเรียนเกิดข้ึนจากครูสอน
ภาษาอังกฤษถายทอดความรูใหกับนักเรียน เปนวิธีการเดียวเทานั้นท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียง ดังนั้นลักษณะการใชภาษาอังกฤษของนักเรียนจึงไมเกิดประสิทธิผลเทาท่ีควร ท้ังนี้
เพราะนักเรียนเองไมไดเกิดปฏิสัมพันธในการเรียนรูเทาไหรนัก สาเหตุดังกลาว จึงทําใหนักเรียนเรียน
ไปโดยไมมีความกระตือรือรน นักเรียนขาดการเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ เพราะตองอาศัยครูผูสอน
อยูตลอดเวลา และในท่ีสุดปญหาและอุปสรรคในการเรียนภาษาอังกฤษก็ยังคงอยู โดยเฉพาะทักษะ
การเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา

สื่อมัลติมีเดียจัดวาเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทหนึ่ง ท่ีสามารถชวยเพ่ิมประสิทธิภาพ
ขีดความสามารถใหกับผูเรียนในการพัฒนาตนเองในการเรียนรูดานคําศัพทและการออกเสียง เปนสื่อ
นวัตกรรมเสริมท่ีนักเรียนสามารถนําไปใชไดเพ่ิมเติม นอกเหนือไปจากการใชหนังสือเรียนเพียงอยาง
เดียวในการจัดการเรียนการสอน เพราะสื่อมัลติมีเดียจะมีการนําเสนอความรูใหกับนักเรียนในรูปแบบ
ใหม โดยผานโหมดเสียงหรือภาพตางๆ Huang (2005) กลาววา การประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียใน
การศึกษา นับวาเปนเครื่องมือท่ีเปนนวัตกรรมใหม ซึ่งจะสามารถปรับปรุงพัฒนามาตรฐานการเรียน
การสอนไดดีข้ึน ในขณะเดียวกันกับการประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียในการศึกษานั้นก็ยังคงมีทฤษฎีท่ี
เก่ียวกับการเรียนการสอนรองรับอยูดวยเชนกัน เพราะฉะนั้นมัลติมีเดีย จึงไดรับการออกแบบมาเพ่ือ
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เปนเครื่องมือในการเรียนรูท่ีสามารถชวยผูเรียนในการปรับปรุงการเรียนการสอนไดเปนอยางดีใน
ศตวรรษท่ี 21

ปจจัยหนึ่งท่ีมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนั้นก็คือ การมีเจตคติ
ตอรายวิชาท่ีเรียน ในการนําเอาสื่อมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอน จะทําใหนักเรียนเกิด
ความรูสึกสนุกสนาน ชอบท่ีจะเรียนรู เพราะเปนสื่อนวัตกรรมท่ีประกอบไปดวยภาพท่ีมีสีสันและเสียง
ของเจาของภาษา นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูดวยตนเอง เกิดความทาทายท่ีจะเรียนรูสิ่งใหมๆ ทําให
การเรียนไมเปนไปสิ่งท่ีเบื่อหนาย นักเรียนเกิดความประทับใจในทางบวกและสามารถทําใหนักเรียน
เกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูรายวิชานั้นๆ ได

จากปญหาตางๆ ท่ีกลาวมาแลวขางตนนี้ จึงทําใหผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาในการสราง
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยความคาดหวังวา โปรแกรมการเรียนรูท่ีสรางข้ึนมานี้ จะสามารถชวยให
นักเรียนมีความรูเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษและการออกเสียงภาษาอังกฤษไดมากข้ึน สามารถ
นําเอาความรูท่ีไดรับไปปรับประยุกตใชในวิถีชีวิตประจําวันได อีกท้ังจะกอใหเกิดเจตคติความพึงพอใจ
ท่ีดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนจะไดฝกปฏิบัติไดดวยตนเอง และการใชสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนจะเปนการชวยครูผูสอนในการลดภาระการสอน เพ่ือครูผูสอนจะไดมีเวลาเตรียมการสอนและ
เห็นพัฒนาการของนักเรียนไดงายและชัดเจนข้ึนจากการใชสื่อมัลติมีเดีย ท้ังนี้ผลงานวิจัยชิ้นนี้ จะเปน
ขอมูลเบื้องตนท่ีเปนแนวทางในการนําไปใชปรับปรุงการเรียนการสอน เพ่ือใหมีความเหมาะสม เปน
การพัฒนาการเรียนการสอนของการศึกษาไทย นอกจากนี้ยังเปนการสรางโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อ
มัลติมีเดียในศาสตรหรือสาขาอ่ืนๆ ไดอยางมากมายหลากหลายในโอกาสตอๆ ไป

วัตถุประสงคการวิจัย
1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กอนเรียน

กับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

สมมติฐานการวิจัย
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออก

เสียงภาษาอังกฤษดวยสือ่มัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับความพึงพอใจมาก
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ประโยชนที่ไดรับ
1. ไดโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตรงตามเกณฑ 80/80
2. แกปญหาการเรียนการสอนในเรื่องคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียน

ในวิชาภาษาอังกฤษ จากการใชโปรแกรมการเรียนรูโดยการใชสื่อมัลติมีเดีย
3. เปนแนวทางในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

เพ่ือเสริมสรางใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน
4. เปนตนแบบโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อ

มัลติมีเดียซึ่งครูผูสอนสามารถสรางข้ึนเองได ท้ังดานปริมาณและคุณภาพในทุกทักษะในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษและในรายวิชาอ่ืนๆ

ขอบเขตการวิจัย
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓
(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 2 หองเรียน รวม 57
คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล
๓ (วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1 หองเรียน
จํานวน 30 คน ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการสุม
จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 30 คน

2. ขอบเขตดานเนื้อหา
เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย มี 2 สวน คือ คําศัพทและการออกเสียง ในสวนของคําศัพทไดมา

จากเนื้อหาของหนังสือ New Say Hello เรื่อง In My House โดยยึดหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2544 สวนในเรื่องของการออกเสียงภาษาอังกฤษ ไดมาจากการท่ีผูวิจัยนําเอาคําตาราง
การออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียง พยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษใน
โรงเรียนเทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมากท่ีสุด ผลปรากฏวา
เสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออกเสียงมากท่ีสุด
กลาวคือ เม่ือนักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไมสามารถออกเสียง
ได บอยครั้งท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิด ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกเอาสองเสียงนี้มาใชใน
การทดลอง ท้ังนี้ใชเวลาในการทดลอง 6 ครั้งๆ ละ 90 นาที

3. ตัวแปรท่ีศึกษา
3.1 ตัวแปรตน คือ การเรียนโดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
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3.2 ตัวแปรตาม
3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ โดยการใชโปรแกรมการเรียนรู

คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนรู โดยการใชโปแกรมการเรียนรูคําศัพท

และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

นิยามศัพทเฉพาะ
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย หมายถึง

สื่อการเรียนการสอนดวยตนเองท่ีใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอเนื้อหา คําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ วิชาภาษาอังกฤษในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเนื้อหา จะเปนขอมูลท่ีเปนท้ังตัวอักษร
ภาษากราฟก ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน และเสียงในแบบสเตอริโอท่ีผสมผสานกัน เพ่ือสรางความ
สนใจ ความสนุกสนานและความเขาใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน

2. คําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง คําศัพทภาษาอังกฤษท่ีไดมาจากหนังสือแบบเรียน New
Say Hello เรื่อง In My House ระดับมัธยมศึกษาป ท่ี 4 ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2544

3. การออกเสียงภาษาอังกฤษ หมายถึง การออกเสียง θ และเสียง ð ซึ่งเปนเสียงท่ีมี
ปญหาสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งไดมาจากการวิเคราะหปญหาในการออกเสียง
ของนักเรียนโดยครูผูสอนภาษาอังกฤษจากโรงเรียนเทศบาล ๓ (วัดพุทธภูมิ) และโรงเรียนเทศบาล ๕
(บานตลาดเกา)

4. ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการทดลองใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นปท่ี 4 โดยกําหนดประสิทธิภาพของกระบวนการเทากับ
80% และประสิทธิผลของผลลัพธ เทากับ 80%

5. เกณฑมาตรฐาน 80/80 หมายถึง เกณฑท่ีผูวิจัยใชเปนมาตรฐานในการพิจารณาของ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในกลุมตัวอยางท่ีไดจากการทําแบบฝกหัด
จากการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียคิดเปน
รอยละไปต่ํากวา 80 ของคะแนนแบบฝกหัดท้ังหมด

80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังจาก
การเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

7.นักเรียน หมายถึง นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓ (วัดพุทธ
ภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558



บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ

การวิจัยเรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
ดังตอไปนี้

1. หลักสูตรการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
1.1 วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
1.2 แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา

2. การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย
2.1 ความหมายของมัลติมีเดยี
2.2 ความสําคัญของมัลติมีเดีย
2.3 ประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา
2.4 จิตวิทยาเก่ียวกับการสรางโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน
2.5 การประเมินสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน
2.6 การหาประสิทธิภาพโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

3. การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ
3.1 ความหมายของคําศัพท
3.2 ความสําคัญของคําศัพท
3.3 ประเภทของคําศัพท
3.4 หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพ่ือนํามาสอน

4. การออกเสียง
4.1 การสอนการออกเสียงดวยมัลติมีเดีย
4.2 ความสามารถการออกเสียงและกลวิธีการเรียนรูการออกเสียง

5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

หลักสูตรการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
การจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาจะตองมีหลักหรือวัตถุประสงคของหลักสูตร

เพ่ือใหเหมาะสมกับผูเรียนและครูผูสอนก็จะตองมีความรูเก่ียวกับแนวการจัดการเรียนการสอนสําหรับ
ผูเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2544) โดยกลาวถึงวัตถุประสงคของหลักสูตรไวดังนี้

วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
วัตถุประสงคของการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษา ซึ่งเปนการเรียน

ภาษาอังกฤษในระดับตน มีดังนี้
1. เพ่ือใหมีความสามารถในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดอยางถูกตองตามหลักภาษาและ

เหมาะสมกับวัฒนธรรม
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2. เพ่ือใหมีความรูความสามารถในการใชภาษาอังกฤษในระดับตนอยางเพียงพอเพ่ือ
การศึกษาตอหรือนําไปใชในการประกบอาชีพตามความจําเปน

3. เพ่ือใหมีความสามารถในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารในสถานการณงายๆ ท่ีเปน
สถานการณจําลอง หรือสถานการณจริง

4. เพ่ือใหมีความรูและความเขาใจในวัฒนธรรม
ภาษาอังกฤษ

5. เพ่ือให มีนิสัยใฝหาความรู เพ่ิมเติมดวยการอานหนังสือภาษาอังกฤษและใชสื่อ
ภาษาอังกฤษ อ่ืนๆ

6. เพ่ือใหมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ เห็น
ประโยชนและคุณคาของภาษาอังกฤษ

แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
หลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา พุทธศักราช 2544 ไดระบุสาระสําคัญท่ี

เก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ดังนี้
1. หลักสูตรภาษาอังกฤษเนนใหผูเรียนเกิดความสามารถในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ

คือ สามารถใชภาษาอังกฤษในการเขาสูสังคมโลกและวัฒนธรรม (Socio-Cultural Functions) และ
สามารถสื่อความโดยใชภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง เหมาะสมตามหลักภาษากับสถานการณการใช
ภาษา (Cognitive Linguistic Functions)

2. หลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา จัดเปนภาษาอังกฤษระดับตน แบงออกเปน
3 ระดับ คือ ภาษาอังกฤษระดับเตรียมความพรอม จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-2
ภาษาอังกฤษระดับอานออกเขียนได  จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาป ท่ี  3-4 และ
ภาษาอังกฤษระดับมาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5-6 แนว
การจัดการเรียนการสอนนั้นจะเนนใหผูเรียนเปนสําคัญ หรือเนนศูนยกลางการจัดสถานการณและ
บรรยากาศการเรียนการสอน ตองการใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษใหมากท่ีสุดโดยการใชสื่ออุปกรณ
การเรียนการสอนท่ีหลากหลาย

3. ในระดับเตรียมความพรอมนั้น เนนความสามารถทางดานทักษะการฟงและการพูด โดย
การจัดกิจกรรมท่ีทําใหผูเรียนเกิดความสุข ความสนุกสนาน และเกิดความคุนเคยกับภาษาอังกฤษ
สวนในระดับอานออกเขียนไดนั้นจัดใหมีกิจกรรมท่ีผสมผสานทักษะการอาน การเขียนและการสะกด
คํา เพ่ือเปนพ้ืนฐานของการเรียนภาษาอังกฤษในระดับสูงตอไป

4. สําหรับระดับมาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน มุงพัฒนาความสามารถทักษะดานการสื่อสารท้ัง
4 ทักษะ ไดแกทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนท่ีถูกตองตามหลักภาษาและเหมาะสมกับ
สถานการณการใชภาษา

5. การวัดและการประเมินผลของผูเรียนในระดับเตรียมความพรอมและระดับอานออก
เขียนไดนั้น เนนใหมีการประเมินผลภาคปฏิบัติและเจตคติตอการเรียนภาษาอังกฤษ ในระดับ
มาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน เนนการวัดความสามารถโดยรวมของผูเรียนในการใชภาษา ท้ังนี้จะใชการ
วัดและการประเมินผลท้ังทางดานความรู การปฏิบัติและเจตคติ การประเมินความกาวหนาในการใช
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ภาษาดวยการสังเกตการตรวจสอบการทํางานและผลของการทํางานดวยเครื่องมือวัดและการ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

6. แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษตามหลักสูตรนี้ มุงใหผูเรียนมีความรู
ความสามารถในการสื่อสารควบคูกันไป 2 ดาน คือ ความสามารถในการใชภาษาเพ่ือเขาสูสังคมโลก
และวัฒนธรรม และความสามารถในการใชภาษาเพ่ือสื่อความหมายไดอยางถูกตองตามหลักภาษา
และความเหมาะสมกับสถานการณการใชภาษา โดยมีแนวทางหลักการ ดังตอไปนี้

1) จัดใหมีการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
2) จัดให มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษดวยกิจกรรมท่ีมีความหมายและมีความ

หลากหลาย ฝกฝน การสื่อสารในสถานการณตางๆ เพ่ือใหผูเรียนเกิดความรู ความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษในสถานการณจริง

3) ใหผูเรียนไดฝกฝนการสื่อสารดวยการฟงและการพูดในระดับเตรียมความพรอมเพ่ิมเติม
การฝกฝน การสื่อสาร ดวยการอาน การเขียน และการสะกดคําในระดับการอานออกเขียนได และ
ฝกฝนการสงสารและรับสารดวยการฟง พูด อาน เขียน ในการเรียนภาษาอังกฤษระดับมาตรฐาน

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา จัดวาเปน
กระบวนการท่ีตอเนื่อง การทําใหการเรียนการสอนมีความหมายและมีประสิทธิภาพไดนั้น ผูสอน
นับวาเปนบุคคลท่ีมีบทบาทสําคัญท่ีจะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางดียิ่ง ครูผูสอนท่ีสอนอยางมี
หลักการมีความรูมีทักษะ จะชวยใหผูเรียน เกิดการเรียนรูไดอยางมีความหมายและมีคุณคาและ
ประหยัดเวลาและปองกันการสูญเปลาได สําหรับการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษา
นั้น เปนการเรียนการสอนระดับเริ่มตนเรียนรู ถาหากผูเรียนเริ่มเรียนรูโดยมีความเขาใจและประทับใจ
แลวจะเปนการสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียน การเรียนนั้นก็จะมีความหมายและมีคุณคาแกผูเรียนสืบ
ตอไป

กรมวิชาการ (2544 : 9) เสนอแนะหลักการสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา ดังนี้
1. สอนใหผูเรียนสามารถใชภาษาเก่ียวกับสิ่งท่ีอยูใกลตัว หรือเก่ียวกับสิ่งท่ีผูเรียนประสบ

อยูในชีวิตประจําวัน เชน การสอบถาม การออกคําสั่ง การขอรอง ฯลฯ
2. เนนการฝกภาษาแบบท่ีเจาของภาษาใชในการสื่อสาร สื่อความหมายในชีวิตจริงแตเปน

ภาษางาย ๆ สําหรับผูเรียน แตละครั้งท่ีฝก ครูจะตองตั้งจุดประสงคท่ีแนนอนวาตองการฝกใหใชภาษา
เพ่ือความหมายอะไร ในสถานการณเชนใด

3. เนนการฝกใหผูเรียนสามารถใชภาษาไดตั้งแตตน ท้ังดานการฟง พูด อานและเขียนใน
สถานการณจริง และเนนการสอนใหใชทักษะท้ัง 4 นี้ มีความสัมพันธกันไปอยางตอเนื่อง

4. สอนใหผูเรียนคิดเปนและมีความคิดสรางสรรค เชน ฝกใหเดาความหมายของคําจาก
ประโยคและคํารอบขาง

5. หาโอกาสใหผูเรียนฝกภาษาโดยการใชกิจกรรมเปนสื่อในการเรียน เชน ฟงคําสั่งและ
ปฏิบัติตาม ฟงคําอธิบายแลววาดภาพตาม อานปริศนาแลวทายคําตอบ เปนตน

6. ในการสอนครูจะตองสอนใหเนื้อหาเกาหรือเนื้อหาทบทวนกับเนื้อหาใหมมีความสัมพันธ
กันท้ังภายในชั่วโมงเรียนเดียวกัน หรือระหวางชั่วโมงตอชั่วโมง หรือระหวางบทเรียนตอบทเรียน
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7. สอนเนื้อหาโดยการใชกิจกรรมหลายแบบในลักษณะของทักษะสัมพันธ โดยในแตละ
ชั่วโมงเรียน ครูควรจัดกิจกรรมเปนชวงสั้นๆ หลายๆ แบบใหผูเรียนไดฝกเนื้อหาดวยทักษะตางๆ

นอกจากนี้ กรมวิชาการ (2544 : 10) ยังไดเสนอแนวทางในการสอนภาษาอังกฤษในระดับ
ชั้นประถมศึกษาไว ดังนี้

1. ใหผูเรียนไดมีโอกาสคนควาดวยตนเองใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได โดยการเนนใหผูเรียน
ไดใชพจนานุกรม (Dictionary)

3. ใหผูเรียนมีโอกาสฝกทักษะท้ัง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียนโดยใช
กิจกรรมประกอบบทเรียนแทรกอยูดวย

4. ใหผู เรียนฝกเปนผูชางสังเกต โดยสังเกตและรวบรวมภาษาอังกฤษท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจําวันจากสื่อมวลชน ตามถนนเสนทางท่ีผูเรียนมาโรงเรียน แลวนํามาอภิปรายเลาสูกันฟงใน
หองเรียน

5. จัดกิจกรรมกลุมใหผูเรียนฝกทักษะทางภาษา เกิดความรวมมือชวยเหลือซึ่งกันและกัน
6. ใหผูเรียนมีโอกาสประเมินความกาวหนาทางภาษาตนเองเปนระยะ ควรจัดบทเรียนแบบ

โปรแกรมใหผูเรียนทํา และใหตรวจสอบคําตอบจากบทเรียนดวยตนเองเพ่ือปรับปรุงแกไขทักษะท่ียัง
ไมถูกตองของตนเอง

กลาวโดยสรุป วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาเพ่ือตองการให
ผูเรียนไดใชภาษาเพ่ือการสื่อสารท่ีถูกตองเหมาะสม และเพ่ือใหมีเจตคติ มีความรูตอยอดเพ่ือ
การศึกษาในระดับสูงข้ันตอไป ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน การนําสื่อมาใชตลอดจนการวัดและ
ประเมินผลของผูเรียนจึงควรมีความหลากหลาย เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงศักยภาพท่ีดีและมี
ประสิทธิภาพออกมาใหไดมากท่ีสุด

การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย
ความหมายสื่อมัลติมีเดีย
มีนักการศึกษาหลายทานดวยกันท่ีไดใหนิยามความหมายของคํามัลติมีเดียไวดังนี้
สุพรรณษา ครุฑเงิน (2555) เปนการรวบรวมองคประกอบตางๆ เชน ภาพนิ่ง

ภาพเคลื่อนไหว ขอความ วีดิทัศน เสียง มารวมกันไว เพ่ือประกอบเปนสื่อท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธกับผู
ใชได ทําใหเกิดความนาสนใจในตัวสื่อ

ปาจรีย วัชชวัลคุ (2555) มัลติมีเดีย หมายถึง การนา คอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรม
ซอฟตแวรในการ นาเสนอสื่อหลายชนิด เชน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงวีดิทัศนและอ่ืนๆ
ท่ีนา มาประยุกตรวมกัน เนนการ มีปฏิสัมพันธ ตอบสนองตอคา สั่งและการใหขอมูลยอยกลับใน
รูปแบบตางๆ

สุกัญญา บุญอ่ิม (2555) กลาววา หมายถึง การใชเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรนําเสนอสื่อ
ตางๆในลักษณะการผสมผสานระหวางการทํางานของเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และวีดิทัศนซึ่ง
เชื่อวาจะชวยใหประสิทธิภาพในการเรียนรูเพ่ิมข้ึน ทําใหการเรียนการสอนและการนําเสนองานมี
ชีวิตชีวาภายใตการทํางานโดยเครื่องคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว และมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูใช
กับเครื่องคอมพิวเตอร
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ณัฐภณ สุเมธอธคม (2554) มัลติมีเดีย หมายถึง การใชสื่อเทคโนโลยีและซอฟตแวรในการสื่อ
ความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิดเขาดวยกัน เชน ขอความ กราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง
วีดิทัศน และระบบโตตอบกับผูใช (Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนรูมากข้ึน

กลาวโดยสรุป มัลติมีเดีย หมายถึง การนําเอาองคประกอบของสื่อชนิดตางๆ มาผสมผสาน
เขาดวยกัน ซึ่งประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร มีการโตตอบกับผูใช
เพ่ือเราความสนใจใหกับผูเรียนเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูยิ่งข้ึน

ความสําคัญของมัลติมีเดีย
ปจจุบันสื่อมัลติมีเดียมีความสําคัญกับวงการการศึกษามากยิ่งข้ึน ดังมีผูท่ีใหความสําคัญ

เก่ียวกับมัลติมีเดีย ดังนี้
ชยันต ยุบล (2552) ตั้งแตอดีตท่ีผานมา สื่อการเรียนการสอนไดพัฒนาอยางตอเนื่อง

เพ่ือท่ีจะเอาชนะขอจํากัดตางๆ ท่ีเปนอุปสรรคตอการเรียนรู นักการศึกษา และนักเทคโนโลยี
การศึกษาก็พยายามหาสิ่งตางๆ มาพัฒนาเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี รวดเร็ว นาสนใจ จากสื่อท่ี
ผลิตอยางงายๆ เชนรูปภาพแผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติตลอดจนสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน สไลด
ประกอบเสียง ภาพยนตรเพ่ือการศึกษา วิทยุเพ่ือการศึกษา วีดิทัศน เพ่ือการศึกษาฯลฯ ในการนํา
คอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ก็เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคทาง
การศึกษาเปนรายบุคคล โดยนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนไดตามเวลาท่ีสะดวกโดยไมมีใครบังคับ จะ
เรียนไดเร็วหรือชาข้ึนอยูกับความรูพ้ืนฐาน ความสามารถของแตละคนและลักษณะการเรียนดวย
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อสําคัญอยางหนึ่ง เพราะเหตุวา ผูเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนได
และทราบผลการตอบสนองนั้น ตัวสื่อท่ีนําเสนอก็มีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหว มีเสียงและ
ภาพประกอบดวย สิ่งเหลานี้ตางเปนตัวกระตุนและการเสริมแรงท่ีสําคัญ ท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดการรู
และเกิดความสนใจและในท่ีสุดก็จะเรียนรูตาม วัตถุประสงค ขอดี อีกประการคือสามารถจัดไวเพ่ือให
ใครก็ไดไปใชและบางเรื่อง ก็สามารถจัดเพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดดวย

วนัสนันท ยศนอย (2556) กลาววา มัลติมีเดียมีความสําคัญตอการเรียนรู ดังนี้ คือ
1. สรางแรงจูงใจ และกระตุนให เกิดการเรียนรู  โดยการใชเทคนิคการนําเสนอท่ี

หลากหลาย สามารถดึงดูดและคงความสนใจของผูเรียน ชวยใหเกิดการจดจํา
2. ชวยใหเกิดการเรียนรูและสามารถเขาใจเนื้อหาไดดี ขยาดสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหเปน

รูปธรรมข้ึน
3. มีการออกแบบการใชงานท่ีงาย
4. การไดโตตอบ ปฏิสัมพันธกับบทเรียน มีโอกาสเลือก ตัดสินใจและไดรับการเสริมแรง

จากการไดขอมูลกลับทันที
5. สงเสริมใหผูเรียนฝกความรับผิดชอบตอตนเอง
6. การท่ีสามารถทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดทันที เปนการทาทายผู เรียนและ

เสริมแรงใหอยากเรียนตอ
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7. ประหยัดกําลังคน เวลา และงบประมาณ ทําใหครูมีเวลามากข้ึนในการชวยเหลือผูเรียน
ท่ีประสบปญหา

8. เขาถึงกลุมเปาหมายไดในวงกวาง ลดชองวางระหวางผูเรียนในเมืองและชนบท
กลาวโดยสรุปมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเปนการสงเสริมการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะการ

บูรณาการสื่อสารตางๆ เขาดวยกัน สื่อมัลติมีเดียจะเปนสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการเรียนการสอน
ในปจจุบันและอนาคตเพราะการใชสื่อมัลติมีเดียจะทําใหผูเรียนเกิดความสนใจมากกวาการฟงครูสอน
ดวยวิธีการบรรยายเพียงอยางเดียว

ประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา
การใชสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษามีผูท่ีไดจัดประเภทไวดังนี้

ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2559)
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา คือโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีออกแบบมาเพ่ือใชในการเรียนการ

สอน ผูออกแบบ หรือกลุมผูผลิตโปรแกรม นําขอมูลมาบูรณการในรูปแบบตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ และขอความ เขาไปเปนองคประกอบเพ่ือการสื่อสาร และการให
ประสบการณ เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ บทบาทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการ
ศึกษามี 2 ประเภทดังนี้

1. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล
2. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการนําเสนอขอมูล
สกินเนอร (B.F. Skinner) นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงท่ีสุดในกลุมนี้มีความเชื่อวาการเรียนรู

ของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอกและเชื่อในทฤษฎีการวางเงื่อนไข โดยมี
แนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนองการใหการเสริมแรง ซึ่งทฤษฎีนี้เชื่อวา
การเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึนหาก
ผูเรียนไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูลเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ใชในการนําเสนอขอมูลสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาเปนการสื่อสารทางเดียว เชน ควบคุมการนําเสนอ
ในรูปแบบของวิดีโอเชิงโตตอบ (Interactive Video) ควบคุมการเสนอภาพสไลดมัลติวิชั่นและเครื่อง
เลนซีดี-รอม ใหเสนอภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรียนท่ีปรากฏอยูบนจอคอมพิวเตอร

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเองเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีออกแบบ โดยใช

คอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาและนําเสนอแฟมท่ีผลิตแลวแก
ผูเรียน การนําเสนอขอมูลเปนไปในลักษณะสื่อมัลติมีเดียเชิงปฎิสัมพันธ (Interactive) ดังนั้นผูเรียน
เพียงแตเปดแฟมเพ่ือเรียน หรือใชงานตามท่ีโปรแกรมสําเร็จรูปกําหนดไว ผู เรียนก็จะไดเนื้อหา
ลักษณะตางๆ อยางครบถวน
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พินิจ เนื่องภิรมย (http://asit.kkc.rmuti.ac.th/)  ไดจัดประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษา เอาไว 3 ประเภทคือ คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เปนสื่อมัลติมีเดียท่ีเนนการใชงานใน
เครื่องเดี่ยว (Stand Alone) การเรียนบนเว็บ (WBI) เปนสื่อมัลติมีเดียท่ีเนนการใชงานในระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต และ e–Learning เปนสื่อมัลติมีเดียเชิงปฏิสัมพันธท่ีใชงานใน
เครือขายอินเทอรเน็ต โดยมีระบบบริหารจัดการเรียนรู( CMS หรือ LMS : Learning Management
System) เปนตัวจัดการรายวิชาตางๆ

นอกจากนี้ ไดกลาวถึงลักษณะของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาไว 2 ประเภทคือ สื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล เปนการสื่อสารทางเดียว  สวนมากใชในการโฆษณาประชาสัมพันธ
ดานธุรกิจ เนนโครงสรางและรูปแบบการใหขอมูลเปนไมมีการตรวจสอบความรูของผูรับขอมูล
สวนมากควบคุมดวยระบบคอมพิวเตอร หรือผูนําเสนอ ผูรับขอมูลอาจเปนรายบุคคล  กลุมยอย หรือ
กลุมใหญ และ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน เปนลักษณะสื่อสองทาง โดยมีจุดประสงคคือ
นําไปใชในการสอนหรือสอนเสริมใหกับผูเรียนเพ่ือนําไปใชในการเรียนรูไดดวยตนเอง หรือเรียนเปน
กลุมยอย โดยมีวัตถุประสงคท่ัวไปหรือวัตถุประสงคเฉพาะท่ีครอบคลุมทักษะ ดานความรู ความจํา
ความเขาใจ และเจตคติ  จะเนนดานใดมากนอยข้ึนอยูกับวัตถุประสงคและโครงสรางของเนื้อหา ท่ีใช
ในการเรียนการสอนไมจํากัดวาตองอยูในระบบโรงเรียน

กลาวโดยสรุปสื่อมัลติมีเดียมี 2 ประเภท คือ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล เปนการ
สื่อสารทางเดียว และ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน เปนลักษณะสื่อสองทาง

จิตวิทยาเกี่ยวกับการสรางโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ในการออกแบบการสรางสื่อมัลติมีเดีย ผูสรางสื่อมัลติมีเดียจําเปนท่ีจะตองศึกษาทฤษฎีการ

เรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการออกแบบสื่อมัลติมีเดียดวย ในท่ีนี้จะมีอยูดวยกัน 3
ทฤษฎีดังนี้คือ

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) กลาวถึงทฤษฏีการเรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวของ
กับการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ดังตอไปนี้

1) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีท่ีเชื่อวาจิตวิทยาเปรียบเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย (Scientific Study of Human Behavior) และการ
เรียนรูของมนุษยสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการ
ตอบสนอง (Stimuli and Response) โดยเชื่อวาการตอบสนองตอสิ่งเราของมนุษยจะเกิดข้ึนควบคู
กันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม นอกจากนี้ยังเชื่อวาการเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการ
กระทํา (Operant Conditioning) โดยมีการเสริมแรง (Reinforcement) เปนตัวการ ทฤษฏีนี้จะไม
พูดถึงความนึกคิดภายใน ความทรงจํา ภาพและ ความรูสึกของมนุษย เพราะเชื่อวาเปนคํา
ตองหาม (Taboo) ในยุคนั้นทฤษฎีนี้สําคัญมากในการสงผลตอการเรียนการสอน ท่ีเปนชุดของ
พฤติกรรมของมนุษยท่ีเกิดข้ึนตามลําดับท่ีชัดเจน ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดจะตองเรียนไป
ตามลําดับข้ันตอนตามเนื้อหาเปนไปตามวัตถุประสงคนั้นๆ ผลท่ีไดจากการเรียนรูในข้ันแรกจะตอยอด
ไปเปนพ้ืนฐานของการเรียนในลําดับข้ันตอๆ ไป



12

สื่อมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวทฤษฎีนี้จะมีโครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิง
เสนตรง (Linear) คือ ผูเรียนทุกคนจะไดรับการนําเสนอเนื้อหาท่ีเหมือนกันและตายตัวเปนลําดับ ซึ่ง
ผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนไปตามลําดับข้ันตอนการสอนท่ีดี ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด และมีการตั้งคําถามๆ ผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ ถาผูเรียนตอบถูกก็จะไดรับการ
ตอบสนองปอนกลับในทางบวกหรือในรูปของรางวัล (Reward) แตถาผูเรียนตอบผิด ก็จะไดรับการ
ตอบสนองปอนกลับในทางลบในรูปแบบของคําอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ผลปอนกลับ
ท่ีมีนี้ถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งท้ังนี้เพ่ือใหเกิดพฤติกรรมท่ีตองการแกผูเรียน ซึ่งผูเรียนจะถูก
บังคับใหผานการประเมินตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามจุดประสงคกอน หลังจากนั้นจึงจะสามารถผานไป
ศึกษาเนื้อหาอ่ืนๆ ของวัตถุประสงคตอไปได แตถาไมผานเกณฑท่ีกําหนดไว ผูเรียนจะตองกลับไป
ศึกษาในเนื้อหาเดิมกอนจนกวาจะผานการประเมิน

2) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดจากแนวคิดของชอมสก้ี
ชอมสก้ี (Chomsky) ไมเห็นดวยกับสกินเนอร (Skinner) ซึ่งเปนบิดาของทฤษฎีพฤติกรรม

นิยม ในแงท่ีวา การมองพฤติกรรมของมนุษยเปรียบเสมือนเปนการทดลองทางวิทยาศาสตร โดย
ชอมสก้ีมีความเชื่อวา พฤติกรรมของมนุษยเปนเรื่องภายในจิตใจมนุษย ไมใชผาขาวท่ีจะใสสีอะไรลง
ไปก็จะกลายเปนสีนั้นๆ มนุษยเปนผูมีความนึกคิด มีอารมณ มีจิตใจ และมีความรูสึกภายในท่ีแตกตาง
กัน ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนผูออกแบบจึงควรคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษย
ดวย และ ในชวงทฤษฎีปญญานิยมนี้มีแนวคิดตางๆ ท่ีเกิดข้ึนมากมาย เชน แนวคิดเก่ียวกับการ
จํา (Short Term Memory, Long Term Memory and Retention) แนวคิดเก่ียวกับการแบง
ความรูซึ่ งแบงเปน 3 ลักษณะดวยกันคือ ความรู ในลักษณะท่ีเปนข้ันเปนตอน (Procedural
Knowledge) เปนความรูท่ีสามารถอธิบายวาทําอยางไร เปนองคความรูท่ีมีการลําดับการเรียนรูท่ี
ชัดเจน ความรูในลักษณะการอธิบาย (Declarative Knowledge) เปนความรูท่ีอธิบายไดวาคือ
อะไร และเปนความรูในลักษณะเงื่อนไข (Conditional Know-ledge) ท่ีอธิบายไดวาเม่ือไร และ
ทําไม ความรูท้ังสองประเภทหลังนี้ไมตองการลําดับการเรียนรูท่ีมีลักษณะตายตัว

ในยุคนั้นทฤษฎีท่ีสําคัญซึ่งสงผลตอการเรียนการสอนคือทฤษฎีปญญานิยม นั่นก็คือ
ทฤษฎีนี้ ทํ าให เกิดแนวคิดท่ี เก่ียวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ของคราว
เดอร (Crowder) ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาก็จะมีโครงสรางของบทเรียนเปนไปในลักษณะ
สาขา เม่ือผูเรียนเรียนก็จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตัวเองมากข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งในการ
เลือกลําดับการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนท่ีเหมาะสมใหกับตนเองซึ่งผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอ
เนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความถนัด ความสามารถและความสนใจของผูเรียนเปน
สําคัญ เม่ือเปรียบเทียบกับบทเรียนท่ีออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมดวยแลว ทฤษฎีนี้มี
ความอิสระใหกับผูเรียนมากกวา

3) ทฤษฎี โครงส ร า งความรู (Scheme Theory) เกิ ดมาจากทฤษฎี ป ญ ญ านิ ยม
(Cognitivism) โดยมีแนวคิดท่ีวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูมีลักษณะเปนโหมดหรือ
กลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยู เนื่องจากการท่ีมนุษยจะรับรูอะไรใหมๆ นั้น มนุษยจะตองนําเอาความรู
ใหมๆ ท่ี เพ่ิ งได รับนั้ น ไป เชื่ อมโยงกับกลุ มความรู ท่ี มีอยู เดิม (Pre-existing Knowledge) ซึ่ ง
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รูเมลฮารทและออโทนี่ (Rumelhart and Ortony, 1977) ไดใหความหมายคําวา โครงสรางความรูนี้
วา เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนุษยท่ีเกิดจากการรวบรวมเอาความรูตางๆ ท่ีเก่ียวกับ
วัตถุ ลําดับเหตุการณ รายการกิจกรรมตางๆ และหนาท่ีของโครงสรางความรู คือ การนําไปสูการรับรู
ขอมูล (Perception) ซึ่งการรับรูขอมูลนี้จะไมสามารถเกิดข้ึนไดเลย ถาขาดโครงสรางความรู
(Schema) ท้ังนี้เพราะการรับรูขอมูลเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมใหเขากับ
ความรูเดิม ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยูและจากการกระตุนโดยเหตุการณหนึ่งๆ ท่ีจะชวยใหเกิด
การเชื่อมโยงความรูนั้นๆ เขาดวยกัน ดังนั้นการรับรูจึงเปนสิ่งสําคัญท่ีทําใหเกิดการเรียนรู เนื่องจาก
ถาไมมีการรับรูดวยแลว การเรียนรูตางๆ ก็ยอมไมเกิดข้ึนและ ยิ่งไปกวานั้น โครงสรางความรูยังชวย
ในเรื่องการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย (Anderson,1984)

การนําทฤษฎีนี้มาประยุกตใชในการสรางโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย จะสงผลใหลักษณะการ
นํ าเสนอเนื้ อหามีการเชื่ อม โยงคล ายใยแมงมุม (Webs) หรือ เป นบท เรียนแบบสื่ อหลาย
มิติ (Hypermedia) เพราะฉะนั้นการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ผูออกแบบจึงจําเปนจะตอง
นําเอาแนวคิดของทฤษฎีตางๆ มาประยุกตใชดวยกันหรือผสมผสานกัน ท้ังนี้เพ่ือใหเหมาะสมกับ
ลักษณะและโครงสรางขององคความรูในสาขาวิชาตางๆ โดยไมจําเปนท่ีจะตองอาศัยทฤษฎีใดทฤษฎี
หนึ่ง เพ่ือจะไดสื่อการเรียนการสอนท่ีดีและมีประสิทธิภาพ เปนท่ีตอบสนองตอวิธีการเรียนรูท่ีมีความ
หลากหลายแตกตางกัน และเปนการตอบสนองลักษณะโครงสรางขององคความรูในสาขาวิชาตางๆ ท่ี
แตกตางกันอีกดวย

การประเมินสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ความหมายของประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย
มีผูนิยามความหมายของประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียไว ดังนี้
คําวา ประสิทธิภาพตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน (2546) หมายถึงความสามารถ

ท่ีทําใหเกิดผลในการงาน การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย หมายถึง ความสามารถของบทเรียน
สื่อมัลติมีเดียในการสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใหแกผูเรียนในการเรียนรูตามจุดประสงคตามเกณฑ
ท่ีกําหนดเอาไว กฤษมันต วัฒนาณรงค (2546) นอกจากนี้ วุฒิชัย ประสารสอย (2543: 39-43) ไดให
นิยามประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียวาหมายถึงความสามารถในการสรางผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือใหผูเรียนไดบรรลุวัตถุประสงค ในระดับท่ีคาดหวังเอาไวและมีความนาเชื่อถือได
(Reliability) พรอมท่ีจะนําไปใชงาน (Availability) มีความปลอดภัยและม่ันคง (Security) และมี
ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา (Integrity)

สรุปไดวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย หมายถึงการสรางผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน
ใหบรรลุตามวัตถุประสงคและถึงเกณฑทีไดกําหนดเอาไว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความสามารถ ของบทเรียนท่ี
ไดถูกสรางข้ึนมาใช
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การหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย
มีนักการศึกษาไดจําแนกการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไวดังนี้
ไชยยศ เรื่องสวรรณ (2547) ไดแบงเกณฑการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

ไว 2 วิธี คือ
1. การประเมินโดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 เปนเกณฑประเมินในสวนของเนื้อหา

ประเภทความรู ความจํา และอีกวิธีหนึ่งใชเกณฑมาตรฐาน 80/80 เปนเกณฑประเมินสําหรับเนื้อหาท่ี
เปนทักษะความหมายของตัวเลขเกณฑมาตรฐาน 80/80 มีดังตอไปนี้

80 ตัวแรก หมายถึง คารอยละของประสิทธิภาพในดานกระบวนการของบทเรียนใน
โปรแกรม ประกอบดวยผลการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ของผูเรียนภายในโปรแกรม โดยนําคะแนนท่ีได
จากการ วัดผลภายในโปรแกรมมาคํานวณหาคาเฉลี่ยรอยละ

80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ของผูเรียนทุกคน โดย
นํามาคํานวณหาคาเฉลี่ยรอยละ

2. ประเมินโดยไมไดตั้งเกณฑเอาไวลวงหนาซึ่งเปนการประเมินประสิทธิภาพของสื่อดวย
วิธีการ เปรียบเทียบผลการสอบของผูเรียนหลังจากท่ีผูเรียนไดใชสื่อมัลติมีเดียนั้นแลว (Posttest) วา
สูงกวาการสอบ กอนเรียน หรือไม (Pretest) ถานักเรียนไดคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวา กอนเรียน
แสดงวาสื่อนั้นมีประสิทธิภาพ การทดลองหาประสิทธิภาพของ โปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย มี 3 ข้ันตอน
(ชัยยงค พรหมวงศ, 2545 : 496-497) ดังนี้

1. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:1 (แบบเดี่ยว) เปนการทดลองกับผูเรียนครั้งละ 1 คน โดย
ทดลอง 3 ครั้งกับเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกง โดยการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ หลังจากเสร็จ
สิ้นแลวจึงนําไปปรับปรุงใหดีข้ึน โดย ปกติแลวคะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบนี้จะไดคะแนนต่ํากวา
เกณฑมาตรฐานมาก

2. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:10 (แบบกลุม) เปนการทดลองกันผูเรียน 6 -10 คน (คละผูเรียน
ท่ีเกง ปานกลาง และออน) การคํานวณหาประสิทธิภาพ และนํามาปรับปรุง ครั้งนี้คะแนนของผูเรียน
จะ เพ่ิมข้ึน

3. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:100 (ภาคสนาม) เปนการทดลองกับผูเรียนท้ังชั้น 30-40 คน
โดยการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ หลังจากนั้นแลวก็จะทําการปรับปรุงอีกครั้งหนึ่ง ผลลัพธท่ีไดควร
ใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว

หลังจากทดลองโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียภาคสนามเสร็จสิ้นแลว มีการคํานวณหาคา
ประสิทธิภาพ ของเครื่องมือ โดยการนําคาท่ีไดไปเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว การท่ี
จะยอมรับประสิทธิภาพของเครื่องมือหรือไมนั้น ใหถือคาแปรปรวน 2.5 – 5% นั่นคือ คาประสิทธิ
ภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไมควรจะต่ํากวาเกณฑเกิน 5% ปกติจะกําหนดเอาไวเพียง 2.5% เชน
ตั้งเกณฑไว 85/85 หลังจากทําการทดลองหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียได
83.5/85.4 ก็สามารถเปนท่ียอมรับไดแลววาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ ดวยเหตุนี้การยอมรับคา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือจึงมีอยูดวยกัน 3 ระดับ คือ

1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา เกิน
2.5 % ข้ึนไป
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2. เทากับเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียเทากับหรือสูงกวาเกณฑ
ท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 % ข้ึนไป

3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวแตท้ังนี้
ไมต่ํากวา 2.5 % ซึ่งยังถือวามีประสิทธิภาพเปนท่ียอมรบัได

สรุปไดวา การหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติ มี เดีย กําหนดเกณฑของ
ประสิทธิภาพของเครื่องมือได 2 วิธี กลาวคือ การประเมินโดยอาศัยเกณฑ มาตรฐาน 90/90 สําหรับ
เนื้อหาวิชาท่ีเปนความจํา และ 80/80 สําหรับเนื้อหาวิชาท่ีเปนทักษะ และ การประเมินโดยไมไดตั้ง
เกณฑเอาไวลวงหนา นอกจากนี้ ข้ันตอนในการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมี 3
ข้ันตอน คือ ข้ันตอนท่ี 1 แบบเดี่ยว ข้ันตอนท่ี 2 แบบกลุม และข้ันตอนท่ี 3 แบบ ภาคสนาม ซึ่งการ
ยอมรับและหาคาประสิทธิภาพของเครื่องมือมี 3 ระดับ คือ ระดับสูงกวาเกณฑ เทาเกณฑ และต่ํากวา
เกณฑ

การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ
ความหมายของคําศัพท
มีนักวิชาการหลายคนท่ีไดใหนิยามของคําศัพท ดังตอไปนี้
ปญจลักษณ ถวาย (2557) ไดใหความหมายของคําศัพทไว วา คําศัพท หมายถึง คํา หรือ

กลุมคําสําหรับภาษาใดภาษาหนึ่งท่ีผูพูดอาจจะใชสื่อความหมายในแตละภาษา นอกจากนี้ยังหมายถึง
คําทุกคําในภาษาท่ีเปนท่ีรูจักของแตละบุคคล รวมถึงคําในกลุมคําพิเศษตางๆ ท่ีถูกใชในจุดประสงค
เฉพาะ เชน ธุรกิจ กฎหมายและรายการคําท่ีเรียงตามตัวอักษร

ปณตยา หม่ืนศรี (2555) ท่ีไดใหความหมายของคําศัพทไว วา คําศัพท หมายถึง เสียงและ
อักษร แทนสิ่งหนึ่ง และสิ่งนั้นตองอยูในประโยค หรือตองนําไปใชใหเกิดประโยชน

ดลวรรณ พวงวิภาต (2554) ไดใหความหมายของคําศัพทไวคือ คําศัพท หมายถึง คําศัพท
เปนหนวยพ้ืนฐานของภาษา ซึ่งผูเรียนจะตองเรียนรูเปนอันดับแรก เพราะคําศัพทเปนองคประกอบท่ี
สําคัญในการเรียนทักษะ ฟง พูด อาน และเขียนภาษา ดังนั้นการเรียนคําศัพทจึงมีความสําคัญตอการ
เรียนภาษามาก

วันชัย แยมจันทรฉาย (2554)ไดใหความหมายของคําศัพทวา “คํา” ตามความหมายในหลัก
ของภาษาหมายถึง เสียงท่ีเปลงออกมาแลวมีความหมายอยางใดอยางหนึ่ง “ศัพท” คือ กลุมของเสียง
กลุมหนึ่ง หรือลายลักษณอักษร ซึ่งมีความหมายใหรูวาเปน คน สัตว สิ่งของ อาการ หรือลักษณะ
อาการอยางใดอยางหนึ่ง

กลาวสรุปคําศัพท หมายถึง กลุมของคํา เสียง ท่ีเปลงออกมาหรือเปนลายลักษณอักษรท่ี
เขียนแลวมีความหมาย เพ่ือแสดงถึงความคิดใหออกมาในรูปแบบของคํา หรือประโยคท่ีบอก
ความหมายของสิ่งนั้นๆ แตความหมายอาจจะเหมือนกัน สามารถนําไปใชในการสื่อสารได
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ความสําคัญของคําศัพท
ไดมีผูกลาวถึงความสําคัญของคําศัพทท่ีแตกตางกันดังนี้
จิราพร สุขกรง (2553)ไดกลาวถึงความสําคัญของคําศัพทไววา ในการเรียนรูภาษาตางๆ ไม

วาจะเปนภาษาประจําชาติของผูเรียนหรือภาษาตางประเทศ สิ่งท่ีสําคัญและไมอาจละเลยไดคือ
ความรูดานคําศัพท เพราะหากไมมีความรูดานคําศัพทแลว ผูท่ีศึกษาภาษานั้นก็จะไมสามารถสื่อ
ความหมาย และไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูภาษาเพ่ือการสื่อสารได ในการเรียน
ภาษาตางประเทศ คําศัพทเปนพ้ืนฐานสําคัญในการเรียนรู เพราะผูเรียนจะสามารถสื่อสารไดก็ตอเม่ือ
มีความรูในคําศัพทท่ีจําเปนตองใชเพ่ือการสื่อความหมาย คําศัพทจึงนับเปนปจจัยพ้ืนฐานท่ีสําคัญยิ่ง
ในการเรียนรูภาษา เปรียบเสมือนประตูบานแรกของการเรียนรูภาษานั่นเอง ความรูดานคําศัพทมี
บทบาทหลักในการพัฒนาความสามารถทางการเรียนรูภาษาของผูเรียน ท้ังนี้เพราะการท่ีผูเรียนจะ
เรียนรูทักษะทางภาษาอ่ืนๆ ไดดี ตลอดจนสามารถใชภาษานั้นๆ ในการสื่อสารได จะตองข้ึนอยูกับ
การเรียนรูคําศัพทในข้ันแรก

จากความสําคัญของคําศัพทท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา การเรียนรูคําศัพทนับวาเปน
องคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งท่ีจะทําใหการเรียนภาษานั้นประสบผลสําเร็จ เพราะเปนสิ่งท่ีมนุษยใช
ในการสื่อถึงความรูสึกนึกคิด ความตองการหรือความรูตางๆ ในการใชเพ่ือการสื่อสาร คําศัพทเปน
พ้ืนฐานจะนําไปสู ทักษะการพูด ฟง อาน และเขียน ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งในการเรียน
ภาษาอังกฤษตอไป

ประเภทของคําศัพท
จากการศึกษาประเภทของคําศัพทพบวา มีผูเชี่ยวชาญทางการสอนภาษาหลายทานมี

ความเห็นท่ีสอดคลองกันเก่ียวกับประเภทของคําศัพทในแตละภาษา เดลเอตกา และคณะ (Dele Edgar
and others. 1999) อางใน ดลวรรณ พวงวิภาต(2554) ไดแบงคําศัพทออกเปน 2 ประเภท ดังนี้

1. คําศัพทท่ีใชบอย (Active vocabulary) คือ คําศัพทท่ีผูเรียนในระดับนั้นๆ ไดพบเห็นบอยๆ
จากการฟง พูด อานและเขียน นอกจากครูจะสอนใหรูความหมายแลวจะตองสอนใหนักเรียนสามารถใชคํา
ในประโยคไดถูกตอง ท้ังในการพูด (Speaking) และการเขียน (Writing) ซึ่งถือวาเปนทักษะการสราง
(Production)

2. คําศัพทท่ีไมคอยใช (Passive vocabulary) คือ คําศัพทท่ีผูเรียนในชั้นนั้นๆ ไมคอยไดพบ
หรือนานๆ จะปรากฏครั้งหนึ่งในการฟง และการอาน การสอน passive vocabularyครูสอนเพียงแตใหรู
ความหมาย (Recognize) ท่ีใชในประโยคก็เพียงพอ เนนใหนักเรียนท้ังฟงและอานไดเขาใจโดยไมเนนให
นักเรียนเอาคําศัพทนั้นมาใชในการพูดและเขียน นอกจากนี้ยังมีการแบงประเภทของคําศัพทตาม
ความหมายของคําศัพทเปน 2 ประเภท คือ

1. คําศัพทท่ีมีความหมายในตัวเอง (Content Words) คือ คําศัพทประเภทท่ีเราอาจบอก
ความหมายไดโดยไมข้ึนอยูกับโครงสรางของประโยค เปนคําท่ีมีความหมายตามพจนานุกรมเชน cat ,
book เปนตน

2. คําศัพทท่ีไมมีความหมายแนนอนในตัวเอง (Function Words) หรือท่ีเรียกวาการยะ
ไดแกคํานําหนา (Article) คําบุพบท (Preposition) สรรพนาม (Pronoun) คําประเภทนี้มีใชมากกวา
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คําประเภทอ่ืน เปนคําท่ีไมสามารถสอนและบอกความหมายได แตตองอาศัยการสังเกตจากการฝก
การใชโครงสรางตาง ๆ ในประโยค

สังเวียน สฤษดิกุล (2553) ไดแบงประเภทของคําศัพทออกเปน 2 ประเภทคือ
1. Active Vocabulary คือ คําศัพทท่ีครูสวนใหญตองการใหนักเรียนรูความหมาย เม่ือเห็น

หรือ ไดยินคนพูด โดยครูไมไดมุงใหนักเรียนนําไปแตงประโยคคําศัพทท่ีนักเรียนควรจะใชเปนและ
ใชไดอยางถูกตองคําศัพท เหลานี้ ใชมากในการฟง พูด อานและเขียน เชนคําวา important,
necessary, necessary, consist เปนตน สําหรับการเรียนคําศัพทประเภทนี้ ครูจะตองฝกบอยๆ
ซ้ําๆ จนนักเรียนสามารถนําไปใชไดถูกตอง

2. Passive Vocabulary คือคําศัพทท่ีครูมุงใหนักเรียนสามารถ ฟงเขาใจและเขียน หรือแตง
ประโยคได ตลอดจนการออกเสียงไดถูกตองคําศัพทท่ีควรจะสอนใหรูแตความหมายและการออกเสียง
เทานั้น ไมจําเปนจะตองฝก คําศัพทประเภทนี้ เชน คําวา elaborate, fascination, contrastive
เปนตน คําศัพทเหลานี้เม่ือผูเรียนเรียนในระดับสูงข้ึน ก็อาจจะกลายเปนคําศัพทประเภท Active
vocabulary ได

กลาวโดยสรุปคือ คําศัพทในภาษาอังกฤษสามารถแบงประเภทไดจากความหมายของคํา คือ
คําท่ีมีความหมายในตัวเอง และคําท่ีไมมีความหมายในตัวเอง นอกจากนี้ยังสามารถแบงตามประเภท
การนํามาใช คือ คําศัพทท่ีนักเรียนควรจะใชเปนและใชไดอยางถูกตอง และคําศัพทท่ีควรจะสอนใหรู
แตความหมายและการอานออกเสียงเทานั้น

หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพื่อนํามาสอน
การเรียนรูคําศัพทมีหลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพ่ือนํามาสอน ดังนี้
กิตติ เจริญสุข (2556) ไดกลาวไววา หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษมาสอน มีดังนี้
1. เลือกคําศัพทท่ีเก่ียวของกับบทเรียนของนักเรียน หรือคําศัพทท่ีใชในชีวิตประจําวันของ

พวกเขาการเลือกคําศัพทตองเลือกใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียนดวย
2. กระตุนใหนักเรียนโดยการใหรางวัล, เกม, ปริศนาและกิจกรรมสนุกอ่ืนๆ และผสมผสาน

ความหลากหลายของกิจกรรมเพ่ือเปนศูนยกลางในการเรียนรูคําศัพทของนักเรียนอยางกวางขวาง
3. สอนคําศัพทอยางสรางสรรคและสนุกสนาน ทําใหนักเรียนสนุกกับเรียนรูคําศัพทมากข้ึน
4. สรางกรอบคําศัพทใหมๆใหกับนักเรียน ตลอดจนคําศัพทท่ีนาสนใจ เพ่ือใหนักเรียนคุนเคย

กับคําศัพท
5. ทําการทดสอบคําศัพทของนักเรียนแตละคน แตครูนั้นตองอธิบายดวยวาการทดสอบครั้งนี้

ชวยใหครูรูวาจะสอนนักเรียนใหดีข้ึนไดอยางไร
6. ทบทวนคําศัพทเกา โดยการสุมนักเรียนแลวทดสอบคําศัพท
การเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษนั้นควรเลือกคําศัพทท่ีเก่ียวของกับประสบการณท่ีใกลตัวเด็ก

ท่ีสุดมาสอน หัวใจของการสอนคําศัพทอยูท่ีการฝกจนผูเรียนสามารถนําคําศัพทไปใชในสถานการณ
ตองการไดอยางคลองแคลวโดยอัตโนมัติ ดังท่ี วรรณวิสาข ศักดิ์พิมล (2556) ไดกลาวถึงหลักการเลือก
คําศัพทภาษาอังกฤษมาสอนนักเรียนไวดังนี้
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1. คําศัพทเพ่ือการฟง เปนคําศัพทท่ีใชมากในเด็กเล็ก เพราะไมเคยเรียนรูภาษามากอน เปน
คําศัพทท่ีคอนขางงาย และการเรียนรูเกิดจากการฟงกอน

2. คําศัพทเพ่ือการพูด เปนคําศัพทท่ีใชในภาษาพูด ซึ่งตองสัมพันธกับการฟง คําศัพทท่ีใชใน
การพูดนั้นตองสามารถใชสื่อความหมายได โดยคําศัพทเพ่ือการพูดจําแนกออกไดเปน 3 ชนิด ไดแก
คําศัพทท่ีใชภายในบานหรือระหวางเพ่ือนฝูง คําศัพทท่ีใชในการเรียนหรือการทํางาน และคําศัพทท่ีใช
ในการติดตอราชการ หรือใชในชีวิตประจําวัน

3. คําศัพทเพ่ือการอาน เปนคําศัพทท่ีใชในการอานและเปนปญหามากสําหรับเด็กท่ีเรียน
ภาษา คือ ตองรูความหมายเพ่ือท่ีจะนําไปตีความเนื้อหา และขอความท่ีอานได

4. คําศัพทเพ่ือการเขียน เปนคําศัพทท่ีใชในการเขียน ซึ่งถือวาเปนทักษะท่ีสูงและยาก เปน
คําศัพทท่ีผูเรยีนจะตองไดรับการสอนท่ีถูกตองและเปนทางการ

5. สถานการณหรือสภาวะในขณะนั้น (Availability) คําศัพทท่ีเลือกมาใชไมไดข้ึนอยูกับ
ความถ่ีเพียงอยางเดียว ตองพิจารณาถึงสถานการณดวย เชนคําวา blackboard ถาเก่ียวกับหองเรียน
ครูตองใชคํานี้ แมจะเปนคําท่ีไมปรากฏบอยท่ีอ่ืน

6.คําท่ีครอบคลุมคําไดหลายอยาง (Coverage) หมายถึง คําท่ีสามารถครอบคลุมความหมาย
ไดหลายอยางหรือสามารถใชคําอ่ืนแทนได

7. คําท่ีเรียนรูไดงาย (Learn ability) หมายถึง คําท่ีสามารถเรียนรูไดงาย เชน คําท่ีคลายกับ
ภาษาเดิม มีความหมายชัดเจน สั้น จํางาย

หลักการดังกลาวสอดคลองกับ ลาโด (Lado, 1996) เปนสวนใหญ เวนบางขอท่ีลาโดไดเสนอ
เพ่ิมเติมไวดังนี้

1. ควรเปนคําศัพทท่ีมีความสัมพันธกับประสบการณและความสนใจของผูเรียน
2. ควรมีปริมาณของตัวอักษรในคําศัพทเหมาะสมกับระดับอายุ และสติปญญาของผูเรียน

เชน ในระดับประถมศึกษาตอนตน ก็ควรนําคําศัพทสั้นๆ มาสอน
3. ไมควรมีคําศัพทมากเกินไป หรือนอยเกินไปในบทเรียนหนึ่งๆ แตควรเหมาะสมกับวุฒิ

ภาวะทางสติปญญาของผูเรียน
4. ควรเปนคําศัพทท่ีนักเรียนมีโอกาสนําไปใชในชีวิตประจําวัน เชน นําไปพูดสนทนาหรือพบ

เห็นคําศัพทนั้นตามปายโฆษณา เปนตน
กลาวโดยสรุปคือ การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ มีหลักการเลือก ซึ่งจะตองคํานึงถึงบทเรียน

ของนักเรียน การเลือกคําศัพทมาสอนจะตองมีความเก่ียวของกับบทเรียนของนักเรียน คําศัพทนั้น
จะตองเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพ่ือท่ีจะชวยกระตุนใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน ผูสอนจะตองเลือก
กิจกรรมท่ีสามารถทําใหผูเรียนมีความสนใจท่ีจะเรียนรูคําศัพทการเลือกคําศัพทเพ่ือนํามาสอนผูเรียน
นั้น ควรเปนคําศัพทท่ีอยูใกลตัวและเปนคําศัพทท่ีปรากฏบอย นอกจากนี้ คําศัพทท่ีจะนํามาสอนนั้น
ตองเหมาะสมกับวัยและระดับความสามารถของผูเรียน อีกท้ังยังสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได
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การออกเสียง
การสอนการออกเสียงดวยมัลติมีเดีย
ปญหาการออกเสียง (หนักเบา) ภาษาอังกฤษและการแทรกแซงของภาษาแม
ระบบการศึกษาของประเทศไทยนั้น เราจะเห็นไดวามีการจัดการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศในทุกระดับชั้นโดยเริ่มตั้งแตชั้นอนุบาล ประถมศึกษา
มัธยมศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษามายาวนาน แตผลปรากฏวาผูเรียนมีระดับความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารโดยเฉลี่ยอยูในเกณฑท่ีต่ํามากจนไมสามารถนําสิ่งท่ีเรียนไปใชประโยชน
ไดเม่ือจบการศึกษาจนทําใหเกิดการสูญเปลาท้ังในเรื่องของเวลาและงบประมาณทางการศึกษามาโดย
ตลอด (สุมิตรา 2540: 14-15) ซึ่งจากการศึกษาวิจัยในเรื่องการเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีผานมา
พบวา ผูเรียนตางก็มีปญหาในสวนของการฟงและการพูด ซึ่งการฟงและการพูดนี้ตางก็มีความ
เก่ียวของสัมพันธกับ “การออกเสียง” โดยตรง และการท่ีผูเรียนไมสามารถพัฒนาทักษะการฟงและ
การพูดไดอยางมีประสิทธิภาพนั้นโดยพ้ืนฐานแลวเกิดจากอิทธิพลการแทรกแซงของภาษาแม
ภาษาไทยท่ีทําใหนักเรียนไมสามารถแยกแยะรับรูเสียงและการออกเสียงท่ีถูกตองโดยผูเรียนมักใช
ลักษณะเสียงท่ีมีในภาษาไทยแทนการออกเสียงในภาษาอังกฤษในแทบทุกกรณี (ปรารมภรัตน, 2537:
89)

“การออกเสียงหนักเบา” ถือไดวาเปนสวนสําคัญท่ีสุดอีกสวนหนึ่งในกระบวนการออกเสียง
ภาษาอังกฤษนอกจากการออกเสียงพยัญชนะ สระ หรือการใชทํานองเสียงท่ีถูกตอง ท้ังนี้เพราะการลง
เสียงหนักเบาในคําใหถูกตองนั้นจะนํามาซึ่งความหมายท่ีถูกตองของคํา ซึ่งในทางตรงกันขามหากมี
การออกเสียงพยางคหนักเบาท่ีผิดในคํา ก็ยอมทําใหความหมายเปลี่ยนไปหรือไมสามารถทําใหผูฟง
เขาใจในสิ่งท่ีเราตองการสื่อความได เชนการเนนเสียงหนักของคําวา “perfect” จากพยางคแรกไปสู
พยางคท่ีสองก็จะทําใหหนาท่ีของคําซึ่งเปนคํานามกลายเปนคํากริยาทันที หรือการเนนเสียงหนักท่ี
ผิดพลาดจากพยางคแรกไปเปนพยางคสุดทายของคําวา “permanent” ก็จะทําใหกลายเปนคําท่ีไม
สามารถสื่อความหมายไป ซึ่งการออกเสียงท่ีผิดพลาดยอมแสดงใหเห็นถึงการแทรกแซงของภาษาแม
ของผูเรียนดังท่ี ทาโรน (Tarone, 1979 : 80-83) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับลักษณะการสรางระบบ
เสียงในการเรียนภาษาท่ีสองซึ่งอยูในสัทวิทยาภาษาในระหวาง (Interlanguage Phonology) และ
ปรากฏการณในเรื่องของการหยุดชะงัก (Fossilization) ในการเรียนรูระบบเสียงในภาษาท่ีสอง ผล
จากการศึกษาพบวา ลักษณะการสรางระบบเสียงระหวางการเรียนภาษาท่ีสองในขณะท่ีอยูในระยะ
ภาษาในระหวางนี้มีลักษณะเฉพาะซึ่งข้ึนอยูกับปจจัยหลักคือเรื่องความแตกตางกันของระบบเสียงใน
ภาษาแมของผูเรียนกับระบบเสียงของภาษาท่ีสอง โดยความแตกตางนี้ทําใหผูเรียนภาษาท่ีสองเกิด
ความลําบากตอการทําความเขาใจระบบเสียงในภาษาท่ีสองนั้น และทําการทดแทนลักษณะเสียงท่ีไม
มีในภาษาแมของตนโดยใชระบบเสียงในภาษาแมท่ีคุนเคย ซึ่งถาจะกลาวไปแลวก็คือ ระบบเสียงของ
ภาษาแมของผูเรียนมีอิทธิพลโดยตรงตอการแทรกแซงการเรียนรูภาษาท่ีสอง จึงสงผลใหผูเรียนมี
ปญหาในการเรียนและไมสามารถออกเสียงภาษาท่ีสองไดถูกตองนั่นเอง
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ความสามารถการออกเสียงและกลวิธีการเรียนรูการออกเสียง
คําจํากัดความของคําวาการออกเสียง คือการออกเสียงคําท้ังหมดท่ีสามารถกําหนดไดทุก

แงทุกมุมของการพูดท่ีเปนเสียงท่ีเปลงออกมา จังหวะ และน้ําเสียงท่ีเปลงออกมาก็เชนกัน นอกจากนี้
สามารถกําหนดเปนรูปแบบเสียงของผูพูดภาษา (Hairis, 2002) ตามท่ี Nowickictal (2002) กลาววา
การออกเสียงสามารถอธิบายไดสองมุมคือ segmental and supra-segment al.ในมุมมองของ
segmental การออกเสียงสามารถอธิบายถึงรูปแบบของเสียงจากผูพูดภาษาไปยังรูปแบบของคําหรือ
ประโยค ประกอบดวยเสียงพยัญชนะและเสียงสระ ในขณะท่ีมุมมองของ supra-segmental การ
ออกเสียง สามารถอธิบายไดถึงความหลากหลายของคุณลักษณะ ประกอบดวยมากกวาหนึ่ง
คุณลักษณะ เชน จังหวะ การเนนน้ําหนัก น้ําเสียง และ เสียงดัง

ความสามารถในการออกเสียงเปนองคประกอบท่ีสําคัญสําหรับความสามารถของนักเรียน
โดยเฉพาะการสื่อสาร ดังนั้น กระบวนการเรียนรูภาษาอังกฤษ ครูจะตองปรับปรุงนโยบายความ
ตองการใหสอดคลองกับความตองการของนักเรียน จุดประสงคการเรียนรูและรูปแบบการเรียนรู
ครูผูสอนภาษาอังกฤษควรติดตามพัฒนาการทฤษฎีการสอนภาษาใหมๆ ในขณะเดียวกันครูเองก็ตอง
สามารถออกเสียงใหถูกตองชัดเจนและรูความหมายของคําดวยเม่ือไปสอนทักษะการออกเสียงใหแก
นักเรียน (Hiamanoglu, 2006)

การเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษเปนสิ่งท่ีทาทายและเก่ียวของกับความยากลําบาก
พอสมควรท้ังครูและนักเรียน ดังนั้น ครูภาษาอังกฤษตองมีความระมัดระวังในการออกเสียงเพราะเปน
กระบวนการสําคัญในการเรียนรูภาษาอังกฤษ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับสมมุติฐานท่ีวา ถึงแมวาความสามารถใน
การสื่อสารมีบทบาทท่ีสําคัญตอการสื่อสารทางวาจา แตโดยท่ัวไป บอยครั้งท่ีครูภาษาอังกฤษได
เพิกเฉยความสามารถในการออกเสียงในโปรแกรมการเรียนรูมีสามลักษณะใหญๆ ท่ีสําคัญในการ
เรียนรูในการออกเสียง โดยเฉพาะสําหรับนักเรียนท่ีเรียนภาษาอังกฤษ ประการแรก คือ จุดประสงค
สําคัญของการเรียนรูการออกเสียงคือการสอนการออกเสียงจะไมสมบูรณแบบเหมือนเจาของภาษา
หรืออีกนัยหนึ่งก็คือจุดประสงคของการสอนการออกเสียงไมเปนเหมือนเจาของภาษา ประการท่ีสอง
คือ จุดประสงคของการออกเสียงข้ึนอยูกับความสามารถในการฝกปฏิบัติเพ่ือการพัฒนาความสามารถ
ในการพูดหรือการใชภาษาดวยวาจาเพ่ือการสื่อสาร ประการท่ีสาม การเรียนรูการออกเสียงเปนสิ่งท่ี
จําเปนเพ่ือใหนักเรียนไดสื่อสารดวยการใชทักษะการพูดของพวกเขาโดยใชเสียงตัวเอง (Hismsnoglu,
2006) ขณะนี้ไดมีความพยายามท่ีจะทําการพัฒนารูปแบบตางๆ ของการทดสอบท่ีสามารถใชในการ
วัดความสามารถในการออกเสียงของนักเรียนท้ังจาก segmental และ supra-segmental (Bobda,
2008) ตามท่ี Li (2009) กลาวไววาตองมีเกณฑในการวัดระดับความสามารถการออกเสียงของ
นักเรียนสามารถทําไดโดยการใชขอเขียน การทดสอบการออกเสียงโดยตรง หรือการบันทึกเสียงโดย
การทดสอบข้ึนอยูกับความสามารถในการออกเสียงของนักเรียน จะถูกทดสอบข้ึนอยูกับความสามารถ
ของนักเรียนในการจัดการคําในเกณฑเดียวกัน การทดสอบความสามารถของนักเรียนในการออกเสียง
โดยตรงสามารถผานการทดสอบซึ่งข้ึนอยูกับการออกเสียงท่ีเกิดข้ึนจริงของนักเรียน หรือผานการ
บันทึกเสียง
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สิ่งสําคัญในการพิจารณาการทดสอบการออกเสียง คือการทดสอบควรจะสามารถสะทอน
ใหเห็นถึงความสามารถในการออกเสียงของนักเรียน (Li, 2009) นอกจากนี้การทดสอบการออกเสียง
จะตองไดรับการปรับระดับความสามารถในการออกเสียงของนักเรียนซึ่งสามารถแบงไดสี่ระดับ ดังนี้
ระดับเริ่มตน ระดับพ้ืนฐาน ระดับกลาง และระดับข้ันสูง ในการทดสอบการออกเสียงระดับเริ่มตนผู
ประเมินควรทราบวาความสามารถในการออกเสียงและทักษะภาษาอ่ืนๆ ของนักเรียนยังคงมีนอยท่ีสุด
(Nowicki etal, 2006)

กลวิธีการเรียนรูการออกเสียง
การออกเสียงภาษาอังกฤษเปนสิ่งท่ีทาทายมากและเปนการยากท้ังผูเรียนและผูสอน คือท้ัง

จากครูผูสอนภาษาอังกฤษและนักเรียนเอง ครูผูสอนภาษาอังกฤษอาจจะพูดวามีเวลาไมพอท่ีจะสอน
เรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษหรือครูผูสอนอาจจะพบวาเปนการยากท่ีจะสอนการออกเสียงเพราะ
ไมทราบวาจะนําเสนอวิธีการสอนอยางไร (Gilbert,  2008)

Hismanoglu (2006) กลาววาครูผูสอนภาษาอังกฤษจําเปนจะตองตระหนักระมัดระวัง
รอบคอบในเรื่องการออกเสียงเปนเปนกระบวนการสําคัญในการเรียนภาษาอังกฤษและถึงแมวาการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษจะมีบทบาทมากก็ตามในการสนทนา แตโดยท่ัวไปแลว ครูผูสอนภาษาอังกฤษ
ก็ยังคงเพิกเฉยตอเรื่องนี้มาก

Bennett (2007) กลาววามีกิจกรรมสามอยางท่ีจะชวยใหนักเรียนมีความสามารถในการ
เรียนการออกเสียง นั้นก็คือ การใชจังหวะ (Rhythm) โทนเสียง (Intonation) การใชรูปแบบของภาพ
หรือทางกายภาพ (Visual or physical patterns) และการใชคําคู (Pairs of words)

การใชจังหวะและการออกเสียงสูงต่ํา เม่ือนักเรียนพูดภาษาอังกฤษความจริงแลวนักเรียน
พยายามท่ีจะนําเอาเสียงทางภาษาและรูปแบบของภาษามาใชดวยกัน ท้ังนี้ นักเรียนจะตองอาศัย
องคประกอบทักษะการออกเสียงดวยกัน 3 อยางคือ การเนนความสําคัญ การออกเสียงสูงต่ํา และ
รูปแบบระดับเสียง ซึ่งจะชวยใหนักเรียนมีพัฒนาการทางการออกเสียงสระและพยัญชนะภาษาอังกฤษ
ได กระบวนการเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษจะรวมเอาโหมดเสียง ภาพ และขอความซึ่งจะชวย
นักเรียนในเรื่องของจังหวะและการออกเสียงสูงต่ําของภาษาอังกฤษไปยังชองทางตางๆ ท่ีหลากหลาย

การใชรูปแบบของภาพหรือทางกายภาพ โดยปกติท่ัวไปนักเรียนจะมีประสบการณเพียง
เล็กนอยในการท่ีจะไดฝกปฏิบัติในการออกเสียงภาษาอังกฤษ บางทีนักเรียนก็มีกลวิธีในการเรียนรูท่ี
ไมประสพความสําเร็จในการออกเสียงภาอังกฤษเทาท่ีควร ดังนั้นครูผูสอนภาษาอังกฤษจึงจําเปนตอง
ใชสื่อท่ีเปนภาพอยางกวางขวางและหลากหลายใหกับนักเรียนแลวใหนักเรียนไดมีโอกาสไดฝก ได
เรียนรูจากชองทางท่ีแตกตางกันไปเพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจถึงเสียงของภาษาอังกฤษนั่นเอง

การใชคําคู ครูผูสอนภาษาอังกฤษสามารถใชกลวิธีนี้เพ่ือชวยนักเรียนใหจําและเขาใจเสียง
ของคํา การใชคําคูหมายถึง การท่ีคําภาษาอังกฤษสองคําท่ีมีเสียงเหมือนกันหรือคําท่ีมีเสียงหนักเบาท่ี
แตกตางกัน กลวิธีนี้สามารถทําใหนักเรียนเห็นความสําคัญของการออกเสียงในการพูดในการใชเสียง
เพ่ือการสื่อสารได การเรียนรูการออกเสียงมีอยู 3 ลักษณะท่ีสําคัญสําหรับนักเรียนท่ีไมไดใช
ภาษาอังกฤษเปนภาษาแม นั่นก็คือ ประการแรก จุดประสงคในการเรียนการออกเสียงไมใชเปนการ
สอนในรูปแบบท่ีสมบูรณ หมายความวา ไมไดมีจุดมุงหมายท่ีจะสอนนักเรียนใหมีการออกเสียงอยาง
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เจาของภาษา ประการท่ีสอง จุดมุงหมายในการเรียนการออกเสียงนั้นข้ึนอยูกับการฝกปฏิบัติ
การพยายามฝกออกเสียงภาษาอังกฤษจะชวยพัฒนาความสามารถในการออกเสียง ในการพูดของ
นักเรียนหรือการใชภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดดี และประการสุดทาย
การเรียนรูการออกเสียงจะประสพความสําเร็จในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนก็ตอเม่ือ
นักเรียนไดใชสําเนียงท่ีเปนของตัวเอง (Hismanoglu, 2006)

Nowicki et al (2001) กลาววา มีกฎหลายอยางในการเรียนรูการออกเสียง เชน สื่อการ
เรียนรูท่ีออกแบบมานั้นสามารถทําใหนักเรียนใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดท้ังในและหองเรียนหรือไม
สื่อท่ีไดรับการออกแบบมานั้นเหมาะสมกับความตองการของนักเรียนในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสาร
หรือไม และประการสุดทายก็คือนักเรียนไดรับการสอนการออกเสียงภาษาอังกฤษซึ่งเปนองคประกอบ
สําคัญในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารหรือไม

ความหมายของคํา ความพึงพอใจ
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542) ไดใหนิยามคําความพึงพอใจไววา ความพึง

พอใจหมายถึง พอใจ ชอบใจ พฤติกรรมท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจของมนุษยคือความพยายามในการท่ี
จะขจัดซึ่งความเครียด หรือความกระวนกระวายหรือภาวะท่ีไมไดดุลยภาพในรางกายของมนุษย และ
เม่ือมนุษยขจัดสิ่งตางๆ ไดแลว มนุษยก็จะไดรับความพึงพอใจในสิ่งท่ีตัวเองตองการ

ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ไดใหความหมายของคํา ความพึงพอใจวา คําวา “พึง” เปน
คํากริยาอ่ืน หมายความวา ยอมตาม เชน พึงใจ และคําวา “พอใจ” หมายถึง สมชอบ ชอบใจ

สวนกชกร เปาสุวรรณและคณะ (2550) ไดใหความหมายของคํา ความพึงพอใจวา เปนสิ่ง
ท่ีควรจะเปนไปตามความตองการ ความพึงพอใจเปนผลอันเนื่องมาจากทัศนคติของบุคคลรูปแบบหนึ่ง
เปนความรูสึกเอนเอียงดานจิตใจท่ีมนุษยไดรับประสบการณอันนั้นมากบางนอยบาง อาจจะเปน
ความรูสึกท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งท้ังในดานบวกและลบ เม่ือสิ่งนั้นตอบสนองความตองการก็จะเกิด
ความรูสึกในดานบวกเปนความพึงพดใจ แตถารูสึกผิดหวัง เสียใจ ไมไดดังปรารถนาก็จะเปนความรูสึก
ในดานลบ ความพึงพอใจจึงไมเกิดข้ึน

Good (1973) กลาวถึง ความพึงพอใจวา หมายถึง สภาพหรือระดับความพึงพอใจอันเปน
ผลสืบเนื่องมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลท่ีมีตอสิ่งตางๆ

กลาวโดยสรุป ความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกท่ีดีท่ีไดรับการตอบสนอง จากประสบ
การณท่ีตนเองไดรับ เปนไปในทางบวกท่ีมนุษยพึงพอใจสิ่งใดสิ่งหนึ่งนั่นเอง

ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ (Satisfaction)
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความพึงพอใจ เชน ทฤษฎีของมาสโลวและทฤษฎีของ Maynard

ทฤษฎีของมาสโลว (Maslow general theory of human motivation)
มาสโลว (Maslow) กลาวถึง ความตองการพ้ืนฐานของมนุษย (Human basic needs) ซึ่งมี

อยูดวยกัน 5 ข้ัน คือ
1. ความตองการทางกาย ไดแกความตองการอาหาร น้ํา อากาศ ยารักษาโรค เครื่องนุงหม ท่ี

อยูอาศัย เปนตน ซึ่งความตองการในข้ันนี้เปนเพียงความตองการในข้ันตน
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2. ความตองการความม่ันคงปลอดภัย
3. ความตองการความรัก และความเปนเจาของ
4. ความตองการการยอมรับนับถือจากผูอ่ืน
5. ความตองการท่ีจะบรรลุถึงความสําเร็จสมหวังในชีวิต

ความตองการท้ังหมดนี้นั้น ความตองการข้ันแรกมนุษยเราจะตองไดรับกอนแลวจึงจะมีการตอบสนอง
ความตองการในข้ันตอๆ ไปได

Maynard (1975) กลาวเอาไววา ทฤษฎีความพึงพอใจของมนุษยมี 2 รูปแบบ คือ
ความรูสึกดานบวก และความรูสึกดานลบ ความรูสึกดานบวกเกิดข้ึนเม่ือคนเราทําแลวเกิดความสุข
เปนความรูสึกท่ีเปนระบบยอนกลับ คืออยากจะใหมีความสุขเพ่ิมข้ึนอีก สิ่งเรา หรือทรัพยากร จะเปน
สิ่งท่ีทําใหเกิดความรูสึกพึงพอใจของมนุษย ดังนั้น การรูจักวิเคราะหถึง สิ่งเรา หรือทรัพยากรไดก็จะ
ทําใหเรามีความสุขมาก ความพึงพอใจของเราก็จะมีมากดวยเชนกัน

สรุปไดวา ในการทํางานใดๆ ก็ตามมนุษยจะเกิดความพึงพอใจตอการทํางานไดนั้น ก็ข้ึนอยู
กับสิ่งจูงใจ หรือสิ่งเรา ในการทํางาน ท่ีจะกระตุนใหเราทํางานไปดวยความสุขตามวัตถุประสงคท่ี
คาดหวังไว  ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษก็เชนกัน นักเรียนจะเกิดความพึงพอใจในกาเรียนรูไดก็
ตองเกิดจากนักเรียนจะตองมีแรงจูงใจ มีสิ่งเราท่ีจะกระตุนใหนักเรียนเองเกิดความตองการท่ีจะเรียนรู
ดังนั้นการนําเอาโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียการทดสอบคําศัพทในการเรียนการสอนมาใช
จึงเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน

งานวิจัยที่เกี่ยวของ
งานวิจัยในประเทศ
อัญชริกา จันจุฬา (2552) ศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องงคําศัพท ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยการใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนดวยการใช
มัลติมีเดียนั้นสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และนักเรียนมีความพึงพอใจในการใชสื่อ
มัลติมีเดียในการเรียนรูมากท่ีสุด

จิรัฐติกาล รักชาติ (2553) ศึกษาเรื่อง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบ
ผสมผสาน เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
โรงเรียนวัดบําเพ็ญเหนือ สํานักงานเขตมีนบุรี กรุงเทพมหานครผลการวิจัยพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสาน เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ
81.16/82.50 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน
แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 โดยนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ี
เรียนแบบปกติ

ศุภลักษณ วัฒนาเฉลิมยศ (2554) ศึกษาการพัฒนานิทานมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการอาน
ภาษาอังกฤษดวยตนเองท่ีมีการใหความหมายของคําศัพท 3 รูปแบบ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
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ปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยนิทานมัลติมีเดียท่ีมีการให
ความหมายของคําศัพทเปนภาพ เปนตัวอักษร และเปนท้ังภาพและตัวอักษร มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจในการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยนิทานมัลติมีเดียท่ีมีการใหความหมายของคําศัพทเปนภาพ เปนตัวอักษร และเปน
ท้ังภาพและตัวอักษร มีความพึงพอใจในการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

พรพิมล ริยาย และ ธนางกูร ขําศรี (2553) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการฟง-พูด
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาชั้นปท่ี 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการศึกษาพบวา ระดับ
เจตคติของนักศึกษาท่ีมีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการชวยสอนทักษะการฟง-พูด
ภาษาอังกฤษ โดยภาพรวมพบวา คาเฉลี่ยของระดับการมีผลตอการตัดสินใจอยูในระดับเปนกลาง
หลังการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นักศึกษามีทักษะการฟงภาษาอังกฤษมากกวากอนการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สวนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ พูดไดอยางคลองแคลว ดานการพูด
ถูกไวยากรณ ดานการออกเสียง และดานการพูดโดยใชภาษาในการสื่อสารนอยกวากอนการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ณัฐภณ สุเมธอธิคม (2555) ไดศึกษาการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยฝกสําหรับการ
เรียนรู การเนนหนักในคํา และทํานองเสียงภาษาอังกฤษ โดยใชเพลงเปนสื่อประกอบ เพ่ือเสริมสราง
ความสามารถในการเรียนรูโดยการเรียนรูผานคอมพิวเตอรชวยการเรียนการภาษา และเพ่ือศึกษา
ทัศนคติของนักศึกษาท่ีมีผลตอการใชคอมพิวเตอรชวยการเรียนภาษา กลุมตัวอยางคือนักศึกษาชั้นปท่ี
2 คณะวิทยาการจัดการ ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน 30 คน
ไดมาจากการสุมตัวอยางการสุมตามความสามารถ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย โปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยการเรียนภาษา แบบทดสอบการออกเสียง กอนและหลังการใชโปรแกรม
แบบสอบถามความคิดเห็น การวิเคราะหผลทางสถิติใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบคาที (T-test ) ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร 83.57/91/33 และดัชนี
ประสิทธิผล 0.86 ผลท่ีไดสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพท่ีตั้งไว 80/80 และดัชนีประสิทธิผลท่ี 0.80 การ
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีสรางข้ึน นักศึกษามีความสามารถทางการเนนหนักในคํา การเนนหนักใน
ระดับประโยค และทํานองเสียงไดดีข้ึน และ นักศึกษามีทัศนคติท่ีดีในการเรียนดวยตนเอง

งานวิจัยตางประเทศ
Por และ Fong (2011) ศึกษาผลของการใชสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูในการศึกษาถึง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษ การศึกษามีการใชโหมดมัลติมีเดียสองชนิดคือ อัน
แรกใชโหมดขอความกับเสียง อันท่ีสองคือการใชโหมดขอความ เสียง และสัญลักษณการออกเสียง
จุดประสงคเพ่ือตองการตรวจสอบผลของการใชสัญลักษณการออกเสียงวามีอิทธิพลตอความสามารถ
ในการออกเสียงภาษาอังกฤษของผูพูดท่ีไมใชเจาของภาษา ผลของการศึกษาพบวาสื่อการเรียนรูดวย
มัลติมีเดียท่ีสงผานโหมดขอความ เสียง และสัญลักษณการออกเสียงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษไดดีกวากลุมท่ีใชสื่อการเรียนรูดวยมัลติมีเดียเฉพาะโหมดขอความและเสียง

George และ Gnanayutham (2010) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อมัลติมีเดียและศึกษาผลทาง สังคม จิตวิทยา และทฤษฎีการศึกษาดวยกัน
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พบวา นักเรียนท่ีมีความสามารถทางการออกเสียงต่ําแบงเปนสองกลุมคือกลุมทดลองและกลุมควบคุม
ผลปรากฏวา กลุมท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียในการออกเสียงนั้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาอีกกลุม
หนึ่งท่ีใชวิธีการสอนท่ีตางกันออกไป

Yovkova (2010) ศึกษาผลของปฏิสัมพันธการใชสื่อมัลติมีเดียตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในดานคําศัพทภาษาอังกฤษ สมมติฐานท่ีใชในการทดลองครั้งนี้ก็คือ การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียชวย
สงเสริมความรูเก่ียวกับคําศัพทหรือไม และขอบเขตอะไรท่ีกระบวนการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียไปเพ่ิม
ความรูเก่ียวกับคําศัพทของนักเรียน  ผลการทดลองปรากฏวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ดานคําศัพทเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ กลาวอีกในแงหนึ่งคือ ผลของการทดลองชี้ใหเห็นวา
กระบวนการการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพในการพัฒนาท้ังคําศัพทท่ีมีความหมายและ
คําศัพทท่ีใชในการพูด จากงานวิจัยท่ีคนพบนั้นสามารถระบุไดวากระบวนการเรียนรูดวยการออกแบบ
ท่ีดีดวยการใชสื่อมัลติมีเดียในการปฏิสัมพันธกันทางการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จ
ในการเรียนรูเก่ียวกับคําศัพท

Kim และ Kim (2010) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางดานคําศัพทของนักเรียนดวยการใชสื่อ
มัลติมีเดียซึ่งศึกษาในเรื่องของขนาดหนาจอและการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันไปสามประเภท โดย
ผูเขารวมการวิจัยถูกแบงเปนหกกลุมแตละกลุมก็ใชวิธีการท่ีแตกตางกัน พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนดานคําศัพทดีข้ึนมากเม่ือใชหนาจอท่ีมีขนาดใหญ และผลยังปรากฏวาการเรียนการ
สอนท่ีแตกตางกันไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางดานคําศัพทของนักเรียนแตอยางใด

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและตางประเทศ แสดงใหเห็นวา การเรียนรู
ดวยการใชสื่อมัลติมีเดียชวยพัฒนาความรูความสามารถทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึนและทําให
นักเรียนมีเจตคติความรูสึกท่ีดีในการเรียน เพราะนักเรียนจะเรียนดวยความสุข สนุกสนาน ไดท้ัง
ความรู และความเพลิดเพลิน
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บทที่ 3
วิธดีําเนินการวิจัย

ในการวิจัยเรื่อง การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย ดังนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓ (วัด

พุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 2 หองเรียนรวม 57 คน
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓

(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1 หองเรียน 30 คน
ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)

ขอบเขตการวิจัย
ตัวแปรที่ศึกษา
ตัวแปรตน คือ การเรียนโดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
ตัวแปรตาม คือ

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ โดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนรู โดยการใชโปแกรมการเรียนรูคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย
เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง เปนเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นท่ี 2

ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 เนื้อหาจากหนังสือ New Say Hello บทท่ี 4 เรื่อง In My House
ระยะเวลาในการวิจัย
การทดลองใชเวลาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 โดยใชคาบเรียนสุดทายของการ

เรียนในแตละวัน เปนเวลา 6 วันๆ ละ 90 นาที
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แบบแผนการทดลอง
การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) ซึ่งผูวิจัยได

ดําเนินการทดลองแบบอนุกรมเวลา (Time Series Design) (องอาจ นัยพัฒน. 2551)

เม่ือ X คือ การจัดกระทํา (Treatment)
T1 คือ การทดสอบกอนจัดกระทํา (Pretest)
T2-T6 คือ การทดสอบหลังจัดกระทํา (Posttest)

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบดวย
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย แบงเปน2

สวนคือ สวนท่ี 1 คําศัพท ซึ่งอยูในบทท่ี 4 เรื่อง In My House จากหนังสือ New Say Hello ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 และสวนท่ี 2 การออกเสียงพยัญชนะ θ และเสียงðในภาษาอังกฤษ

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4

3. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
การสรางและการพัฒนาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ผูวิจัยใชโปรแกรม Adobe Captivate

เปนเครื่องมือในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ซึ่งมีวิธีการสรางและพัฒนาดังนี้

1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 มาตรฐานการเรียนรูและสาระ
การเรียนรู ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ของนักเรียนในชวงชั้นท่ี 2
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู ใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร
3. กําหนดขอบเขตเนื้อหาไดแก คําศัพทท่ีเก่ียวกับหองตาง ๆ ภายในบาน โดยครูผูสอน

เปนผูกําหนดเนื้อหาจากบทเรียนบทท่ี 4 เรื่อง In My House จากหนังสือ New Say Hello และ
คําศัพทเพ่ิมเติมเก่ียวกับหองตางๆ ภายในบานท่ีนักเรียนพบเห็นและสามารถใชไดในชีวิตประจําวันดัง
ตารางท่ี 1

T1 X   T2 X   T3 X   T4 X   T5 X   T6
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ตารางท่ี 1 แสดงคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีนักเรียนจะตองเรียนรู

No In My House No In My House No In My House
1 Bedroom 13 glass 25 food
2 Bathroom 14 stereo 26 pajamas
3 Kitchen 15 photo album 27 bed
4 Dining room 16 magazine 28 blanket
5 Living room 17 sofa 29 mirror
6 cup 18 lamp 30 pillow
7 pot 19 television 31 toilet
8 dish 20 chair 32 shower
9 jug 21 dish 33 comb
10 bowl 22 fork 34 shampoo
11 stove 23 spoon 35 towel
12 pot 24 table

ขอบเขตเนื้อหาการออกเสียงพยัญชนะไดมาจากการท่ีผูวิจัยนําเอาคําตารางการออกเสียง
ภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียงพยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษในโรงเรียน
เทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมากท่ีสุด ผลปรากฏวา เสียง
พยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออกเสียงมากท่ีสุด กลาวคือ เม่ือ
นักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไมสามารถออกเสียงได บอยครั้ง
ท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิดผูวิจัยจึงไดนําเอาเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษท้ัง 2
เสียงนี้มาใชในการทดลอง ดังตารางท่ี 2

ตารางท่ี 2 แสดงคําศัพทท่ีใชในการทดลองในการออกเสียงพยัญชนะ

No เสียง θ No เสียง ð
1 Thing 1 The
2 Thick 2 There
3 Think 3 This
4 Three 4 Their
5 Throw 5 They
6 Thank 6 That
7 Thin 7 Then
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4. กิจกรรมโปรแกรม แบงเปน 2 กิจกรรม ไดแก
4.1 กิจกรรมของคําศัพท แบงเปนกิจกรรมยอยๆ 4 กิจกรรม คือ

1) กิจกรรม Match the pictures with the rooms มีจํานวน 5 ขอ
2) กิจกรรม Fill in the word มีจํานวน 5 ขอ
3) กิจกรรม Choose the correct answer มีจํานวน 5 ขอใหญแบงเปนหองตาง ๆ

และมี 5 ขอยอยเปนคําศัพทท่ีปรากฏในหองตางๆ รวม 25 ขอยอย
4) กิจกรรม See these pictures and click the correct answers มีจํานวน 5 ขอ

4.2 กิจกรรมการออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ 2 เสียง คือ เสียง θและเสียง ð
จํานวน 14 เสียงๆ ละ 7 คํา ผูวิจัยนําเอาคําท้ัง 14 เสียงนี้ไปใหเจาของภาษาซึ่งเปนชาวอังกฤษทําการ
บันทึกวิดีโอท้ังภาพและเสียงของเจาของภาษา

5. การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ใหมีการแสดงผลแบบกราฟกโดยใชโปรแกรม Adobe Captivateสรางโดยนางสาวรูฮานา ลีโกะ
นักศึกษาวิชาเอกภาษาอังกฤษ (คบ.) ชั้นปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา

6. การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียผูวิจัยไดนําโปรแกรม
การเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
ไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ไดแก

1) ครูสรินยา พราหมณนาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๕ มีประสบการณการ
สอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษามากกวา 10 ป

2) ครูฉัตรภัทร อาวภาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๓ มีประสบการณการสอน
ภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป

3) Mr. Philip Preston ตําแหนงครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนแสงทองหาดใหญ
มีประสบการณการสอนท้ังในและตางประเทศมากกวา 10 ป

พิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู (Index of
Consistency: IOC) ดังนี้

+1 หมายถึง แนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด
0 หมายถึง ไมแนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด
-1  หมายถึง แนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไมมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด

เกณฑการพิจารณา คา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป ถือวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพดาน
ความเท่ียงตรงผลปรากฏวาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (ภาคผนวก ก) จากนั้นนําโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไปปรับปรุง
แกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ

7. การหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียกอนท่ีจะนําโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางไดจะตองหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียกอนเพ่ือดูวาโปรแกรม
สื่อมัลติมีเดียทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนหรือไม มีประสิทธิภาพในการชวยใหกระบวนการเรียนการ
สอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพเพียงใด ผูวิจัยจึงไดดําเนินการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยมี
ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ. 2556)
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7.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (Individual Testing)
เปนการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และ
เกงจํานวน 3 คน ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนไดศึกษาและทดลองใชโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง เม่ือนักเรียนไดทดลองใชโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียเรียบรอยแลว นักเรียนจะไดทําแบบทดสอบ
หลังเรียน ระหวางการทดสอบหาประสิทธิภาพโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดทําการสังเกต
พฤติกรรมการทํากิจกรรมของนักเรียนอยางใกลชิดจดบันทึกเวลา ขอสงสัย และขอซักถามของ
นักเรียนระหวางการทดลองใชโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียอยางละเอียด เพ่ือหาสาเหตุท่ีนักเรียนไมเขาใจ
เปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียตอไป การหาคาประสิทธิภาพพบวา
โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 39.17/45.33 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีตั้ง
ไว ผูวิจัยจึงไดทําการปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรมและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน

7.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมยอย (Group Testing)
ทําการปรับปรุงโปรแกรมแลวนําไปทําการทดลองกับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ี

ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 6 คน ท่ีมีความสามารถคละกันโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง ศึกษาเนื้อหาท่ีปรากฏอยูในสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษเรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ การทดลองจะใชเวลาทําการทดลองจํานวน 6 ครั้งๆ ละ 90 นาทีโดยกอนทําการทดลอง
ในแตละครั้งจะมีการทดสอบเรื่องคําศัพท จํานวน 10 ขอ และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน
14 คํา ใชเวลา 25 นาที และหลังทําการทดลองแตละครั้ง จํานวน 4ครั้งมีการทดสอบหลังเรียนใน
เรื่องคําศัพทจํานวน 10 ขอ และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา ใชเวลา 25 นาที รวม
เวลาท่ีใชในการทดสอบ 50 นาที สวนเวลาท่ีเหลืออีก 40 นาที เปนเวลาท่ีนักเรียนจะใชในการฝก
ทักษะการใชสื่อมัลติมีเดียท้ังในเรื่องของคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษผลจากการทดลองครั้ง
นี้ พบวา โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 44.23/72.40 ยังไมผานเกณฑ จึงทํา
การปรับปรุงอีกครั้ง

7.3 การทดลองภาคสนาม
ทําการปรับปรุงโปรแกรมแลวนําไปทําการทดลองกับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4ท่ี

ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 27 คน ท่ีมีความสามารถคละกันโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง ศึกษาเนื้อหาท่ีปรากฏอยูในสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษเรื่องคําศัพทและการออกเสียงใน
ระหวางทําการทดลองภาคสนามเกิดการสูญหายของตัวอยาง เนื่องจากมีนักเรียนบางสวนท่ีตองเขา
รวมกิจกรรมกีฬาสีของทางโรงเรียน และบางสวนขาดเรียน ติดตามไมได ทําใหมีตัวอยางในการ
ทดลองภาคสนามเหลืออยูจํานวน 13 คน ผลจากการทดลองครั้งนี้ พบวา โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ี
สรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 80.37/83.26 ซึ่งผานเกณฑท่ีกําหนดไว สามารถนําไปทดลองใชกับ
กลุมตัวอยาง
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ มี 2 ฉบับ คือ ฉบับท่ี 1 เปน

แบบทดสอบคําศัพทและฉบับท่ี 2 เปนแบบทดสอบการออกเสียง มีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพ
ดังนี้

1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นปท่ี 2
คําอธิบายรายวิชา มาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง หลักการวัดและ
ประเมินผล และวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2. การวิเคราะหหลักสูตร จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

3.1 แบบทดสอบคําศัพท เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีจํานวน 20 ขอ ท่ีมีการตรวจ
ใหคะแนนแบบ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน แบบทดสอบคําศัพทแบงเปน 4 ตอน คือ

3.1.1 ขอสอบ Match the picture with the room มีลักษณะเปนขอสอบจับคู
คําศัพทกับรูปภาพ จํานวน 5 ขอ

3.1.2 ขอสอบ Answer the question มีลักษณะเปนขอสอบเติมคําแบบสั้น
จํานวน 5 ขอ

3.1.3 ขอสอบ Choose the correct answer มีลักษณะเปนขอสอบเลือกตอบ 4
ตัวเลือก จํานวน 5 ขอ

3.1.4 ขอสอบ Answer the questions มีลั กษณ ะเปนขอสอบ เลือกตอบ 4
ตัวเลือกจํานวน 5 ขอ

3.2 แบบทดสอบการออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ðจํานวน 14 คํา เปน
แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการทดสอบความสามารถในการอานออกเสียงของนักเรียนโดยใหอาน
ออกเสียงคําออกมาและอัดเสียงของนักเรียนไวเพ่ือทดสอบวานักเรียนอานออกเสียงคําไดถูกตอง
หรือไมในการสอบระหวางทําการทดสอบนั้นจะสลับคํา เพ่ือหลีกเลี่ยงการทองจําคําศัพทของนักเรียน
เม่ือนักเรียนออกเสียงคําไดถูกตองชัดเจนจะได 1 คะแนน

4. การหาคุณภาพของแบบทดสอบคําศัพท โดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานคือ
1) Professor Dr.MahbubAhsan Khanเปนอาจารยมหาวิทยาลัย Dhaka University

Bangladesh
2) Mr.VictorGreenspoonเปนอาจารยมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลามีประสบการณการ

สอนมากกวา 20 ป ปจจุบันเปนอาจารยสอนอิสระ
3) Dr.W md rayman wan abdulrahmanอาจารยสถาบันภาษา Oxford

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาโดยพิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถาม

กับจุดประสงคการเรียนรู (Index of Consistency : IOC) ดังนี้
+1 หมายถึง แนใจวาขอคําถามวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
0 หมายถึง ไมแนใจวาขอคําถามวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
1  หมายถึง แนใจวาขอคําถามวัดไมตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
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เกณฑการพิจารณา คัดเลือกขอสอบท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป ผลปรากฏวาขอสอบมีคา
IOC เทากับ 1.00 ทุกขอ แสดงวาแบบทดสอบคําศัพทมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา

5. การหาคุณภาพของแบบทดสอบออกเสียงพยัญชนะผูวิจัยพิจารณาจากการนําเอาคํา
ตารางการออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียงพยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชา
ภาษาอังกฤษในโรงเรียนเทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมาก
ท่ีสุด ผลปรากฏวา เสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออก
เสียงมากท่ีสุด กลาวคือเม่ือนักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไม
สามารถออกเสียงไดบอยครั้งท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิด ผูวิจัยจึงไดนําเอาเสียง
พยัญชนะภาษาอังกฤษท้ัง2 เสียงจํานวน 14 คําไปใหผูเชี่ยวชาญพิจารณา ผลปรากฏวา ผานเกณฑมี
คา IOC เทากับ 1.00 ทุกคํา แสดงวาคําออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð มีความเท่ียงตรงเชิง
เนื้อหา

6. การหาคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ
นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใช (Tryout) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๕ท่ีเคยเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคําศัพท In My House มาแลว ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยาง จํานวน 27 คนนํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน หลังจากนั้นวิเคราะหหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ โดยคํานวณหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) คัดเลือกขอท่ีมีคาความ
ยากงาย (p) ตั้งแต 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20 ข้ึนไป (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ. 2538: 208-219) ผลปรากฏวา แบบทดสอบคําศัพทมีคาความยากระหวาง .67 -
.90 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง .20 -.53และแบบทดสอบออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ มีคา
ความยากระหวาง .67 - .90 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง .20 -.53 แสดงวาแบบทดสอบท้ัง 2 ฉบับ
มีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกผานเกณฑ สามารถนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางได

7. การหาคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ (Reliability) โดยใชวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (KR- 20)
ไดคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ เทากับ .95

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย
การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรู

คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมีข้ันตอนการสรางดังนี้
1. กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวย

โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4

2. ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจัย และวิธีการสรางแบบสอบถาม เพ่ือใชในการสราง
แบบสอบถามความพึงพอใจ

3. สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale)
ตามวิธีการของลิเครท (Likert) ซึ่งกําหนดระดับความพึงพอใจไว 5 ระดับ คือ
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5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด
4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก
3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง
2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย
1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด

โดยมีเกณฑการพิจารณาดังนี้ (Best. 1970)
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.50- 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.50- 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 2.50- 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.50- 2.49 หมายถึง พึงพอใจนอย
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.00- 1.49 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจะประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 3 ดาน
ดวยกันคือ ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ดานภาพ ภาษาและเสียง ตัวอักษรและสี และการ
ออกแบบปฏิสัมพันธ จํานวน 15 ขอ

4. นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน คือ
1) ครูสรินยา พราหมณนาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๕ มีประสบการณ

การสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป
2) ครูฉัตรภัทร อาวภาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๓ มีประสบการณการ

สอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป
3) อาจารยพิมพปวีณ สุวรรณโณ ตําแหนง อาจารยสาขาวิจัย วัดผลและประเมินผล

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม โดยพิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ

คําถามกับจุดประสงค (Index of Congruence: IOC ) คัดเลือกขอคําถามท่ีมีคาดัชนีความสอดคลอง
IOC ตั้งแต .05 ข้ึนไป ผลปรากฏวา ขอคําถามท่ีผานเกณฑมีจํานวน 10 ขอ

5. นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูดวย
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผาน
การปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว จํานวน 10 ขอ ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๕ (บานตลาดเกา) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางจํานวน 27 คน เพ่ือวิ เคราะหหาคาความเชื่ อ ม่ัน โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา
( – coefficient) ของครอนบาค ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ .70 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจ
สามารถนําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางได
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การเก็บรวบรวมขอมูล
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังตอไปนี้
1.ข้ันเตรียมการ

1.1 ติดตอทําหนังสือขอความรวมมือจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา ถึงผูบริหาร
โรงเรียนเทศบาล ๓(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา เพ่ือใชเปนกลุมตัวอยาง

1.2 ติดตอทําหนังสือขอความรวมมือจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา ถึงผูบริหาร
โรงเรียนเทศบาล ๕ (บานตลาดเกา) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา เพ่ือใชเปนกลุมทดลองใชเครื่องมือ
(Try out)

1.3 การจัดการเตรียมเครื่องมือ และการเก็บรวบรวมเครื่องมือ ผูวิจัยเปนผูดําเนินการ
ดวยตนเอง

2.ข้ันดําเนินการทดลอง
2.1 ชี้แจงวัตถุประสงคและวิธีใชโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
2.2 ใหนักเรียนใชโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย

สื่อมัลติมีเดียโดยใชเวลา 6 คาบๆ ละ 90 นาที ดังนี้ การทดลองจะใชเวลาทําการทดลองจํานวน 6
ครั้งๆ ละ 90 นาทีโดยกอนทําการทดลองในแตละครั้งจะมีการทดสอบเรื่องคําศัพท จํานวน 10 ขอ
และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา โดยใชเวลา 25 นาที และหลังทําการทดลองแต
ละครั้ง จํานวน 4 ครั้งมีการทดสอบหลังเรียนในเรื่องของคําศัพทจํานวน 10 ขอ และการออกเสียง
พยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา โดยใชเวลา 25 นาที รวมเวลาท่ีใชในการทดสอบท้ัง 2 รายการใช
เวลารวม 50 นาที สวนเวลาท่ีเหลืออีก 40 นาที เปนเวลาท่ีนักเรียนจะใชในการฝกทักษะการใชสื่อ
มัลติมีเดียท้ังในเรื่องของคําศัพทและการออกเสียง

3.ข้ันสรุปผล
เก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยาง ตรวจสอบความสมบูรณของขอมูล ทําการวิเคราะห

ขอมูลและสรุปผลการทดลอง เขียนรายงานการวิจัย

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช
การวิเคราะหขอมูล

1. หาประสิทธิภาพโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔ ตามเกณฑประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว E1/E2=80/80

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใช t-test
dependent sample

3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยการหาคาเฉลี่ย และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความพึงพอใจท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจ
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยใชสถิติดังนี้
1. คาสถิติพ้ืนฐาน

1.1 คาเฉลี่ย (Mean)
N

X
X 

เม่ือ X แทน คาเฉลี่ยของคะแนน
 X แทน ผลรวมของคะแนน
N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2543: 306)
1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) มีสูตรดังนี้

)1(

)(
.

22




  

NN

XXN
SD

เม่ือ S แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
 2X แทน ผลรวมท้ังหมดของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง
 2)( X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง

N แทน จํานวนนักเรียนกลุมตัวอยาง
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2543: 306)

2. คาสถิติในการหาคุณภาพเครื่องมือ
2.1 การหาคาความยากงาย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษ คํานวณไดจากสูตร

N

R
P 

เม่ือ P แทน คาความยากของขอคําถามแตละขอ
R แทน จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ
N แทน จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด

2.2 การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคํานวณไดจากสูตร

2

N
RR

r LU 

เม่ือ r แทน คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ
N แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด
RUแทน จํานวนผูท่ีตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง
RL แทน จํานวนผูท่ีตอบถูกในขอนั้น ในกลุมออน

(พวงรัตน ทวีรัตน. 2543: 130)
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2.3 การหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (KuderRichardon)












 

2
1

1 t
tt S

pq

n

n
r

เม่ือ ttr แทน ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ
N แทน จํานวนขอสอบ
P แทน สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ
q แทน สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ = 1-p

2
tS แทน ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ

2.4 การหาคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม ท่ีมีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา
(Rating scale) โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา ( – coefficient) ของครอนบาค
(สุวิมล ติรกานันท. 2551)



















 
2

2

1
1 t

i

S

S

n

n


เม่ือ  แทน สัมประสิทธิ์ความเท่ียงของแบบสอบถาม
n แทน จํานวนขอคําถาม

2
iS แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอคําถามแตละขอ
2
tS แทน ความแปรปรวนรวมของคะแนนท้ังฉบับ

2.5 การหาคาความเท่ียงตรง (Validity) โดยใชสูตรหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ
คําถามกับจุดประสงค

N

R
IOC 

เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค
R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ

2.6 หาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2

A

x
N

X

E
100

1




เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
 X แทน คะแนนรวมของแบบฝกหัดท้ังหมด
A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน
N แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด
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B

x
N

F

E
100

2




เม่ือ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
F แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน
B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน
N แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด

(เผชิญ กิจระการ. 2544: 49-50)

3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน
3.1 การเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย โดยใชสถิติ

ทดสอบคาที (t-test dependent sample)

1

)( 22









n

DDn

D
t

เม่ือ D แทน ความแตกตางของคะแนนแตละคู
n แทน จํานวนคู

(ชูศรี วงศรัตนะ. 2553: 179)
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บทที่ 4
ผลการวิเคราะหขอมูล

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน
ดังนี้

1. ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กอนเรียนและหลังเรียน

ดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและ

การออกเสียงภาษาอังกฤษ

1. ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและหาประสิทธิภาพโปรแกรม ไดผลดังนี้

ผลการทดลองครั้งท่ี 1 รายบุคคล
ตารางท่ี 3 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 1

n=3 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 40 47 15.67 80 39.17/45.33หลังเรียน 25 34 11.33 80

จากตารางท่ี 3 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 39.17/45.33 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไว

ผลการทดลองครั้งท่ี 2 กลุมยอย
ตารางท่ี 4 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 2

n=28 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 96 552 44.23 80 44.23/72.40หลังเรียน 34 320 24.62 80

จากตารางท่ี 4 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 44.23/72.40 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไว
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ผลการทดลองครั้งท่ี 3 ภาคสนาม
ตารางท่ี 5 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 3

n=30 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 100 1003 77.15 80 80.37/83.26หลังเรียน 40 368 28.31 80

จากตารางท่ี 5 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 80.37/83.26 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กอนเรียนและหลังเรียนดวย
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4

ตารางท่ี 6 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

ผลการทดสอบกอนเรียน ผลการทดสอบหลังเรียน
X .SD X .SD t df p-value

คําศัพท 5.92 1.93 8.92 2.10 11.85** 12 .000
การอานออกเสียง 0.00 0.00 13.08 1.04 45.43** 12 .000

**p< .01

จากตารางท่ี 6 พบวา คะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคําศัพทและการอานออกเสียงภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01
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3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออก
เสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4

ตารางท่ี 7 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ

ขอท่ี รายการประเมิน X SD
ระดับ

ความพึงพอใจ
1 เนื้อหาโปรแกรมมัลติมีเดีย เรื่องคําศัพทและการ

ออกเสียงภาษาอังกฤษ ไมงายหรือยากเกินไป
3.92 .95 มาก

2 คําสั่งหรือคําอธิบายเนื้อหางายชัดเจนและเขาใจงาย 3.92 .86 มาก
3 นักเรียนเขาใจเนื้อหาและกิจกรรมโปรแกรม

มัลติมีเดีย เรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ

4.77 .44 มากท่ีสุด

4 นักเรียนรูสึกพึงพอใจภาพท่ีนําเสนอในโปรแกรม
มัลติมีเดียท่ี มีความสวยงาม ชัดเจน

4.77 .60 มากท่ีสุด

5 นักเรียนรูสึกพึงพอใจกับเสียงในโปรแกรมมัลติมีเดีย
เรื่องของคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

3.84 .69 มาก

6 ขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษรท่ีปรากฏใน
โปรแกรมมัลติมีเดีย มีความชัดเจน อานงาย

5.00 .00 มากท่ีสุด

7 นักเรียนรูสึกสนใจ สนุกสนาน และตองการเรียน
ดวยโปรแกรมมัลติมีเดีย

5.00 .00 มากท่ีสุด

8 การเรียนดวยโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ นักเรียนเรียนรูไดทุก
เวลาดวยตนเอง

5.00 .00 มากท่ีสุด

9 การใชโปรแกรมมัลติมีเดียในเรื่องคําศัพทและการ
ออกเสียงทําใหเขาใจเนื้อหา และออกเสียงไดมากข้ึน

5.00 .00 มากท่ีสุด

10 ความคิดเห็นโดยรวมตอโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่อง
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

4.77 .44 มากท่ีสุด

รวม 4.60 .25 มากท่ีสุด

จากตารางท่ี 7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ อยูในระดับมากท่ีสุด
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บทที่ 5
สรุปผล  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิจัย เรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการ
ใชสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีวัตถุประสงค ดังนี้

1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กอนเรียน
กับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

สรุปผล
จากการดําเนินการศึกษาคนควาตามข้ันตอนดังกลาว สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ

มัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา ประสิทธิภาพ 80.37/83.26 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

ดวยสื่อมัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ
.01

3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับมากท่ีสุด

อภิปรายผล
จากการวิจัยเรื่อง การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย

สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลไดดังนี้
1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ

มัลติมีเดีย
จากการวิจัยเพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา โปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 80.37/83.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
80/80 ท่ีกําหนดไว แสดงวาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียมีกระบวนการพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษเรื่องของคําศัพทและการออก
เสียงภาษาอังกฤษท่ีสูงข้ึน นักเรียนเกิดทักษะในการใชสื่อการเรียนการสอน มีการทําแบบทดสอบกอน
เรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน การทําแบบทดสอบระหวางเรียนเพ่ือเพ่ิมความม่ันใจวาผลการสอบ
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ของคะแนนระหวางเรียนสามารถสนับสนุนผลการทําขอสอบกอนและหลังเรียนซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลัง
เรียนสูงข้ึน แสดงใหเห็นวา โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดเอาไว ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการท่ี
ผูวิจัยไดทําการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานของโรงเรียน มีการวิเคราะหหลักสูตรการเรียนรู
จากนั้นนําไปจัดทําเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร

สอดคลองกับแนวคิดของ Mayer (2002) ท่ีกลาวไววา นักเรียนจะเขาใจสื่อการเรียนรูไดดีถา
สื่อนั้นสามารถนําเสนอไวสองชองทาง คือ ทางตาและทางหู สื่อการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากข้ึนถา
สื่อการเรียนรูนั้นทําใหนักเรียนสนใจไดมากข้ึน และกิจกรรมท่ีมีจะชวยลดโหลดองคความรู ทําให
นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน การดําเนินการเรียนรูจะเกิดประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ถาสื่อการ
เรียนรูมีโปรแกรมอนิเมชั่นรวมอยูดวยทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรน สามารถเขาใจเนื้อหาท่ี
เรียน และนําไปใชไดในท่ีสุด นอกจากนี้ยังมีผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ มีการปรับปรุงแกไข ท้ังทางดานสื่อ
การเรียนการสอน ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล
ผูวิจัยไดนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียนี้ไปทดลองใช
สอน จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชทดลองจริง เพราะฉะนั้นสื่อโปรแกรมการเรียนรูนี้จึงมี
ประสิทธิภาพ ตอบสนองกับความตองการ นักเรียนมีความพึงพอใจ เรียนดวยความสนุกสนาน
กระตือรือรนทําใหนักเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนท่ีสูงข้ึน

เชนเดียวกับงานวิจัยของอัญชริกา จันจุฬา (2552) ศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจ
ในการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคําศัพท ชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 6 ท่ีผลิตข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.88/83.22 และจากงานวิจัยของ จิรัฐติกาล รักชาติ (2553) ซึ่งได
ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสาน เรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษทาง
คอมพิวเตอรของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบ
ผสมผสานเรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพ 81.16/82.50 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดวยบทเรียนมีคาความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 นักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ

นอกจากนี้ในเรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษนั้น จากการทดลองผูวิจัยสังเกตนักเรียนกลุม
ตัวอยางมีพัฒนาการในการออกเสียงดีข้ึนเปนลําดับ จากการทดลองชั่วโมงแรกๆ นักเรียนไมกลาออก
เสียง ออกเสียงไมชัดเจนเพราะไมมีความม่ันใจวาคําท่ีออกเสียงไปนั้นถูกหรือผิด แตในชั่วโมงตอ ๆ มา
นักเรียนตางก็พยายามฝกออกเสียง กลาลองผิดลองถูก มีความสนุกสนาน มีความม่ันใจ ทายท่ีสุด
นักเรียนก็ทําได สวนใหญออกเสียงคําศัพทไดดีมาก

ท้ังนี้ Woottipong (2015) ไดศึกษาถึงประสบการณในการเรียนรูการใชชุดการออกเสียง
ดวยคอมพิวเตอรวาโปรแกรมท่ีสรางข้ึนมามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการออกเสียงของนักศึกษาท่ี
เรียนดวยชุดการออกเสียงดวยคอมพิวเตอร สูงกวานักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีแบบเกาคือเรียนกับผูสอน
อยางมีนัยสําคัญท่ี 0.05 และนราธิป ธรรมวงศา และกันยารัตน เกตุขํา (2558) ไดศึกษาผลกระทบ
ของการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษตอความสามารถในการออกเสียง
ภาษาอังกฤษและทักษะการเรียนรูดวยตนเองของนิสิตไทยในมหาวิทยาลัย ผลจากการวิจัยพบวานิสิต
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ในกลุมทดลองท่ีมีการเรียนออกเสียงภาษาอังกฤษโดยการบูรณาการการเรียนผานการสอนออกเสียง
แบบดั้งเดิมและการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษสามารถทํา
คะแนนออกเสียงภาษาอังกฤษไดดีกวานิสิตในกลุมควบคุมในการสอบเก็บคะแนนหลังการทดลอง
กลาวคือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษชวยพัฒนาความสามารถในการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษของนิสิตไทยในมหาวิทยาลัย

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการ
เรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เนื่องมาจากกอนทําการทดลองนักเรียนมีปญหาในเรื่องคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนทําการทดลองของนักเรียนท้ังสองเรื่องนี้ยังต่ํา
อยู นักเรียนอานไมออกเขียนไมได ไมมีความกระตือรือรนในการเรียน แตเม่ือทําการทดลองเสร็จและ
ใหทําแบบทดสอบอีกครั้ง ผลปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึนท้ังในเรื่องคําศัพท
และการออกเสียง บุคลิกภาพของนักเรียนเปลี่ยนไปในทางท่ีดี นักเรียนมีความสนใจ สนุกสนาน
กระตือรือรนในการเรียนดวยการใชโปรแกรมการเรียนรูนี้เปนอยางมาก นักเรียนสามารถเรียนรูดวย
ตนเองได เพราะโปรแกรมการเรียนรูประกอบดวย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เปนการสราง
แรงดึงดูดใจไหกับนักเรียน ดังท่ี Youkova (2010) กลาววา กระบวนการเรียนรูดวยการออกแบบท่ีดี
ดวยการใชสื่อมัลติมีเดียในการปฏิสัมพันธกับทางการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จใน
การเรียนรูเก่ียวกับคําศัพท

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย ปรากฏวา นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ในดานเนื้อหา ภาพท่ีนําเสนอ เสียงลักษณะของตัวอักษร ขอความและกราฟก การท่ีนักเรียนมี
ความพึงพอใจตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อ
มัลติมีเดีย อาจจะเนื่องมาจากการทดลองในลักษณะนี้เนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง เนนผูเรียน
เปนสําคัญ นักเรียนจะตองรับผิดชอบตัวเอง ถาหากไมเขาใจเนื้อหาอะไร ก็สามารถทบทวนใหมได
และกิจกรรมท่ีจัดใหมีในแตละประเภทนั้น เปรียบเสมือนเปนการทบทวนเนื้อหาท่ีตนเองไดเรียนรูมา
กอน การท่ีนักเรียนไดฝกทบทวนบอยๆ ทําใหนักเรียนไดเขาใจเนื้อหาไดเพ่ิมมากข้ึน ทําใหเกิดกําลังใจ
ในการพัฒนาการเรียนภาษาอังกฤษ นักเรียนมีความสุข ชอบท่ีจะเรียน และเรียนดวยความตั้งใจ
ดังนั้นนักเรียนจึงเกิดความพึงพอใจมากข้ึน สอดคลองกับทฤษฎีความพึงพอใจของ Maynard (1975)
กลาวเอาไววา ทฤษฎีความพึงพอใจของมนุษยมี 2 รูปแบบคือ ความรูสึกดานบวก และความรูสึกดาน
ลบ  ความรูสึกดานบวกเกิดข้ึนเม่ือคนเราทําแลวเกิดความสุข เปนความรูสึกท่ีเปนระบบยอนกลับ คือ
อยากจะใหมีความสุขเพ่ิมข้ึนอีก สิ่งเรา หรือทรัพยากร จะเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดความรูสึกพึงพอใจของ
มนุษย ดังนั้น การรูจักวิเคราะหถึง สิ่งเรา หรือทรัพยากรไดก็จะทําใหเรามีความสุขมาก ความพึงพอใจ
ของเราก็จะมีมากดวยเชนกัน ซึ่งธนกฤต โพธิ์ชี (2555) ไดศึกษาผลการใชเกมมัลติมีเดียเพ่ือ
พัฒนาการจําและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 6
โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผล วิทยาเวศม) พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ดังนั้น จะเห็นไดวาความพึงพอใจของนักเรียนมีผลตอการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งการนําเอา
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โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมาใชกับนักเรียนยอมทํา
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดียิ่งข้ึน เพราะนักเรียนเรียนอยางมีความสุข

ขอเสนอแนะ
จากการศึกษาวิจัยเรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรู คําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 แลวขางตน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ
ดังนี้

1. การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียท่ี
ใชควรคํานึงถึงความเหมาะสมกับประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะใชในการทดลองและหา
ประสิทธิภาพของโปรแกรมเพ่ือการใชงานท่ีเหมาะสมเปนไปดวยความสะดวกและรวดเร็ว

2. การนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียไป
ทดลองใชนั้นจะตองมีการตรวจสอบความพรอมในเรื่องอุปกรณสถานท่ีใหเรียบรอย เพ่ือปองกัน
ขอผิดพลาดท่ีจะเกิดข้ึน และเพ่ือใหการดําเนินการทดลองเปนไปดวยความเรียบรอย

3. การพัฒนาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ไปใชใหมีประสิทธิภาพนั้น จะเก่ียวของกับบุคคลหลายๆ ฝายดวยกันในการขอความรวมมือเชนฝาย
บริหาร คอยสนับสนุนเรื่องของสถานท่ี การเดินทาง งบประมาณ วัสดุอุปกรณ ฝายครูผูสอน จะตอง
ใหความรวมมือท่ีดีมีจิตวิทยาการเรียนรู เขาใจเด็กเปนสําคัญ เขาใจเนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู สิ่ง
เหลานี้จะเปนการแบงเบาภาระของครูผูสอน

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป
1. ในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

ผูสอนควรจะศึกษาลักษณะของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดีย อาจจะศึกษาเฉพาะในเรื่องของคําศัพท หรือ การออกเสียงภาษาอังกฤษ ท้ังนี้ผูวิจัยควร
ศึกษาถึงปญหาและความตองการของนักเรียน เพ่ือท่ีจะสรางโปรแกรมการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับสภาพ
ความตองการอยางแทจริง ท้ังนี้จะไดเปนประโยชนในการพัฒนาของนักเรียนยิ่งข้ึนไป

2. ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียน โดยการใชโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียนั้น ควรมีการศึกษาในประเด็นเรื่องอ่ืนๆ ได
อีก เชน เรื่องของไวยากรณ เกมสท่ีสงเสริมการเรียนรูคําศัพท เรื่องการออกเสียงท้ังเสียงพยัญชนะ
และเสียงสระเพ่ิมเติม เพ่ือเปนทางเลือกในการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนตอไป

3. ในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ผูสอนควรจะสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ โปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทดวยสื่อมัลติมีเดียหรือโปรแกรมการเรียนรูการออกเสียงภาษาอังกฤษแยกออกจากกันตางหาก
ก็ไดโดยใหนักเรียน ศึกษาเปนหนวยการเรียนรูเปนบทๆ ไปเปนการกําหนดเวลาใหนักเรียนไดศึกษา
เพ่ือสรางความกระตือรือรน ตื่นเตน เราใจ สนุกสนาน เพ่ือใหนักเรียนไดสนใจท่ีจะศึกษาตลอดเวลา
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1.
4

รายการประเมิน IOC1 2 3
1

5 Match the
pictures with the rooms ในการเล่

งขอ้ความสีเขียว ถา้หาก
นกัเรียนใส่คาํลงไปถูกตอ้งก็จะปรากฏเสียงออกมา เช่น ดงัวา่
bathroom พท์

ทาํเสร็จแลว้กดปุ่ม Submit ก็จะมีภาพ
Home กลบัไปทาํ

1 5 คาํ คือ  คาํวา่
bedroom, bathroom, kitchen, living room และ dining room

1 1 1 1

2
Fill in the word และมีกล่องคาํศพัท์ 5 คาํ

คือ bedroom, bathroom, kitchen, living room และ dining
room ห็นประโยคขอ้ความภาษาองักฤษมีอยู่
ดว้ยกนั 5 ประโยค นกัเรียนจะตอ้งเติมคาํศพัทล์งไปในประโยค

คาํศพัทก์็จะ
Submit ก็จะมีภาพและ

า Home
2 จะไม่ปรากฏรูปภาพ แต่

จะปรากฏขอ้ความในรูปประโยคใหก้บันกัเรียน

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
3

3 จะปรากฏขอ้ความ Choose the
correct answer และจะมีขอ้ความทางขวามือวา่มีคาํถาม 1-25
ขอ้ จะสังเกตเห็นกล่องสีฟ้ามีขอ้ความวา่

In the kitchen ใตข้อ้ความจะปรากฏรูปภาพ ส่วนดา้นขวามือ
A-D

ประโยคคาํถามวา่
What is it ?

คาํตอบจะมี 4 ตวัเลือก A,B,C และ D 1 รูปจาน
คาํถาม What is it?
คาํตอบ

A. It is a dish. C. It is a pot.
B. It is a cup. D. It is a jug.

1 1 1 1

Next หรือ
Submit ได ้ถา้กดปุ่ม Next จะปรากฏคาํและขอ้ความในขอ้

What is it ?
4 ตวัเลือก คือ

A. It is a cup.
B. It is a jug.
C. It is a dish.
D. It is a stove. แลว้กดปุ่ม

1 1 1 1

ถา้คลิก ขอ้ D แลว้กดปุ่ม Submit
Next

ในขอ้ 3
1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
ประโยคคาํถามวา่ What is it? ขณะเดียวกนัก็จะเห็นขอ้ความ
ประโยคคาํตอบ 4 ตวัเลือก ทางขวามือ คือ

A. It is a dish.
B. It is a jug.
C. It is a glass.
D. It is a stove.

ถา้นกัเรียนตอบผดิ เช่น กดปุ่มคาํตอบขอ้ B. แลว้ก็กด Submit

Next จะ

เดิม คือ What is it? ปรากฏภาพในขอ้ถดัไป คือ ขอ้ 4
ขอ้ 4

คาํถาม ถามวา่ What is it? ส่วนคาํตอบอยูใ่นกล่องขอ้ความ
ทางดา้นขวามือมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a glass. C. It is a stove.
B. It is a bowl. D. It is a pot.

1 1 1 1

นกัเรียนคลิกขอ้ D คือ It is a bowl. Submit ก็จะ
ไป Next

ก็จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์วา่ bowl

คาํถามเดิม คือ What is it? จะเห็นรูปถว้ยกาแฟในขอ้ 5 อยูท่าง
ซา้ยมือ และมีคาํตอบ A-D อยูใ่นกล่องขอ้ความ คาํตอบให้

A. It is a glass. C. It is a jug.

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
B. It is a cup. D. It is a dish.

เลือกคาํตอบ B. Submit แลว้กด
Next

จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์คือ คาํวา่ cup
ถดัไป

3 หอ้ง Kitchen จะมีอยู่ 5 5 คาํ
คือ คาํวา่ dish, stove, glass, pot และ cup

หอ้งถดัมาคือหอ้ง Living room จะปรากฏคาํและขอ้ความ
What is it?

In the living room
นกัเรียนจะเห็นภาพดา้นซา้ยมือและเห็นประโยคขอ้ความอยูใ่น
กล่องสีฟ้า มี 4 คาํตอบใหเ้ลือก คือ

A. It is a photo album.
B. It is a magazine.
C. It is a sofa.
D. It is a stereo.

นกัเรียนเลือกคาํตอบไปยงัขอ้ D. It is a stereo.
Submit Next จะไดย้นิเสียง คาํ
สเตริโอ Stereo และมีภาพโซฟาในหนา้ต่างถดัไป จะปรากฏคาํ

What is it?

1 1 1 1

ขอ้ 7 living room คือภาพ โซฟาทางดา้น
ซา้ยมือ และเห็นตวัเลือกคาํตอบอยูใ่นกล่องสีฟ้าทางขวามือ

B Submit แลว้กดส่งจะเห็น
Next จะไดย้นิเสียงคาํศพัท์ Sofa

1 1 1 1
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ตวัเลือกในขอ้ 4

A. It is a photo album.
B. It is a sofa.
C. It is a magazine.
D. It is a lamp.

ขอ้ 8
คือ What is it? A. It
is a magazine Submit จะปรากฏภาพกล่อง

ดว้ยกนั 4 ขอ้ คือ
A. It is a magazine.
B. It is a stereo.
C. It is a television.
D. It is a sofa.

1 1 1 1

Next ก็จะไดย้นิเสียงคาํ magazine
ไปในภาพถดัไป
คาํถามเดิม คือ What is it?

ขอ้ 9 4
ตวัเลือก คือ

A. It is a lamp.
B. It is a television.
C. It is a stereo.
D. It is a photo album.

1 1 1 1
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D. It is a stereo. Submit

Next คลิก จะไดย้นิเสียงคาํ photo album และจะ

ไดย้นิคาํถามเดิม คือ What is it ?
ขอ้ 10 คือ ภาพทีว ีทางดา้นซา้ยมือมีขอ้ความ

คาํตอบ 4 ตวัเลือกทางขวามือ คือ
A. It is a sofa.
B. It is a lamp.
C. It is a magazine.
D. It is a television.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ D. It is a television.
Submit
Next จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์วา่ television

1 1 1 1

หอ้ง Living room จะมีคาํศพัทอ์ยูด่ว้ยกนั 5 คาํ คือ stereo, sofa,
magazine, photo album และ television.

ถดัมาเป็นห้อง Dining room 11 จะปรากฏคาํ
What is it? ภาพ

คาํตอบ A-D อยูใ่นกล่องสีชมพู
A. It is a fork.
B. It is a spoon.
C. It is a chair.
D. It is a dish.

นกัเรียนคลิกไปขอ้ B. It is a spoon. Submit จะ

1 1 1 1
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Next จะไดย้นิเสียง

คาํศพัท์ spoon
ยนิคาํถามเดิม คือ What is it bowl?

ขอ้ 12
4 อยูใ่นกล่องขอ้ความ ขอ้

A. It is the food.
B. It is a chair.
C. It is a fork.
D. It is a table.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ C. It is a fork. Submit
Next ก็จะได้

ยนิคาํวา่ fork จะปรากฏคาํและ
What is it?

1 1 1 1

13 ภาพ
จะปรากฏทางดา้นซา้ยมือ ตวัเลือก A-D จะอยูใ่นกล่องขอ้ความ
ทางดา้นขวามือ นกัเรียนเลือกคาํคอบ ขอ้ D. It is a table.
เมาส์ไปยงัปุ่ม Submit

Next จะไดย้นิเสียงคาํ table
14

เดิม คือ What is it?
ขอ้ 14

ตวัเลือกขอ้ A-D อยูใ่นกล่องขอ้ความทางขวามือ นกัเรียนเลือก
คาํตอบ

A. It is a spoon.

1 1 1 1
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B. It is a disk.
C. It is a chair.
D. It is a fork.

C. Submit จะ
Next จะไดย้นิเสียง

คาํ chair 15 จะ
What

is it?
15 นกัเรียนจะเห็นภาพจานสีขาวอยูด่า้นซา้ยมือ มี

ตวัเลือกคาํตอบอยูท่างดา้นขวามือ มีอยูด่ว้ยกนั 4 ขอ้
A. It is a dish. C. It is the food.
B. It is a table. D. It is a fork.
นกัเรียนเลือกขอ้ A. Submit กดปุ่ม จะ

ถูก Next จะไดย้นิเสียง
คาํ dish 11-15 มีคาํศพัท ์คือ dish, table,
fork, chair และ spoon ต่อมาเป็น bedroom ภาพแรกในขอ้ 16

What is it ?

1 1 1 1

ขอ้ 16 คือ เตียงนอน อยูด่า้นซา้ยมือและตวัเลือกคาํตอบอยู่
ขวามือ

A. It is a blanket.
B. It is a pajamas.
C. It is a bed.
D. It is a mirror.

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
นกัเรียนเลือกคาํตอบขอ้ C. It is a bed.

Submit
Next ก็จะไดย้นิคาํวา่ bed
17
What is it?

ขอ้ 17
กล่องขอ้ความอยูท่างดา้นขวามือ นกัเรียนเลือกคาํตอบ

A. It is a pajamas.
B. It is a blanket.
C. It is a pillow.
D. It is a mirror.

A. Submit ปรากฏ
ม Next จะไดย้นิคาํวา่

pajamas ชุดนอน 18

What is it?

1 1 1 1

18 นกัเรียนจะเห็นภาพผา้ห่มอยูด่า้นซา้ยมือ และ
ตวัเลือกคาํตอบอยูใ่นกล่องขอ้ความ A-D ดา้นขวามือ คาํตอบ

A. It is a mirror.
B. It is a bed.
C. It is a blanket.
D. It is a pillow.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ C. It is a blanket.
ปุ่ม Submit

1 1 1 1



63
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Next จะไดย้นิเสียงคาํ blanket

What is it? ภาพ
คือ

ขอ้ 19

4 ขอ้ คือ
A. It is a bed.
B. It is a pajamas.
C. It is a pillow.
D. It is a mirror.

นกัเรียนเลือกขอ้ C. It is a pillow. Submit
Next ไดย้นิคาํวา่ pillow ภาพ

20 จะปรากฏคาํและขอ้ความ
ยนิคาํถามเดิม คือ What is it?

1 1 1 1

ขอ้ 20 เป็นภาพกระจก ภาพจะอยูท่างดา้นซา้ยมือ ส่วนคาํตอบ
4 ขอ้

A. It is a bed.
B. It is a blanket.
C. It is a mirror.
D. It is a pillow.

C. It is a mirror.
Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ mirror 5 คาํ คือ bed,
pajamas, blanket, pillow และ mirror

1 1 1 1



64

รายการประเมิน IOC1 2 3
ส่วนหอ้งสุ In the bathroom

21
What is it? เป็นภาพหวทีางซา้ยมือ และดา้นขวามือเป็น
ตวัเลือกใหน้กัเรียนตอบมีอยูด่ว้ยกนั 4 ตวัเลือก

A. It is a towel.
B. It is a comb.
C. It is a shower.
D. It is a shampoo.

B. It is a comb.
Submit Next

จะมีเสียงคาํ comb
ขอ้ถดัไป

1 1 1 1

ขอ้ 22 ภาพ shower อยูด่า้นซา้ยมือของหนา้จอ และตวัเลือก
ตอบอยูด่า้นขวามือมี 4 ตวัเลือก นกัเรียนจะไดย้นิประโยค
คาํถามวา่ What is it?
เห็น คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a shower.
B. It is a towel.
C. It is a toilet.
D. It is a comb.

Submit
Next ไดย้นิคาํวา่ shower
23

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
ขอ้ 23 เป็นภาพแชมพ ูนกัเรียนจะไดย้นิประโยคคาํถามวา่

What is it?
คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a shampoo.
B. It is a comb.
C. It is a towel.
D. It is a toilet.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ A. It is a shampoo.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ shampoo 24

1 1 1 1

24 ภาพผา้ขนหนู นกัเรียนจะไดย้นิประโยคคาํถามวา่
What is it?
คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a toilet.
B. It is a shampoo.
C. It is a towel.
D. It is a shower.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ C. It is a towel.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ towel 25

1 1 1 1

ขอ้ 25 ภาพโถส้วม อยูด่า้นซา้ยมือของหนา้จอ และตวัเลือก
ตอบอยูด่า้นขวามือมี 4 ตวัเลือก นกัเรียนจะไดย้นิประโยค
คาํถามวา่ What is it?
เห็น คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

1 1 1 1



66

รายการประเมิน IOC1 2 3
A. It is a shampoo.
B. It is a toilet.
C. It is a shower.
D. It is a towel.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ B. It is a toilet.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ toilet

In the bathroom มีอยูด่ว้ยกนั 5 คาํ คือ comb, shower,
shampoo, towel และ toilet

Good
3

A-D

4
See these pictures and click the

correct answers.
5 ขอ้

ขอ้ 1 ๆ อยูใ่นกล่องสีฟ้าทางซา้ยมือ
เป็นตวัเลือกใหต้อบ 5 ตวัเลือก และดา้นขวามือเป็นรูปเหยือก

Jug is in the.....
งมีตวัเลือก

A. dining room
B. bathroom
C. kitchen
D. bedroom
E. living room

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
นกัเรียนเลือกตอบ C. kitchen Submit

Next

ขอ้ 2 ภาพโทรทศัน์
Television is in the....

ตวัเลือก คือ
A. bedroom
B. bathroom
C. living room
D. dining room
E. kitchen
นกัเรียนเลือกตอบ C. living room Submit

Next จะมีเสียงคาํ living
room

1 1 1 1

ขอ้ 3 ภาพเตียงนอน
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ Bed is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. bathroom
B. dining room
C. bedroom
D. living room
E. kitchen
นกัเรียนเลือกตอบ C. bedroom Submit

Next จะมีเสียงคาํ

1 1 1 1
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bedroom

ขอ้ 4 ภาพผา้ขนหนู
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ towel is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. living room
B. bedroom
C. bathroom
D. kitchen
E. dining room
นกัเรียนเลือกตอบ C. bathroom Submit

Next จะมีเสียงคาํ
bathroom

1 1 1 1

ขอ้ 5 ภาพโตะ๊
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ Table is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. bedroom
B. kitchen
C. dining room
D. living room
E. bathroom
นกัเรียนเลือกตอบ C. dining room Submit

Next จะมีเสียงคาํ dining
room
Good

1 1 1 1
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Repeat หรือ Exit

หากตอ้งการเล่นต่อก็ใหก้ดปุ่ม Repeatแต่ถา้ตอ้งการออกจาก
โปรแกรมใหก้ดปุ่ม Exit

Pronunciation
Learning Sound 1 และ Sound 2

Sound 1ก็จะปรากฏคาํ 7 คาํ คือ 1. Thank 2. Thing
3. Think 4. Three 5. Thick 6. Throw และ 7. Thin
เป็นเสียง θ

Thank ก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํ
ใหฟั้ง T-H-A-N-K และออกเสียงคาํ Thank

7 Thing
ก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-N-Gและออก
เสียงคาํ Thing จาก

7 Think ก็จะไดย้นิเสียง
เจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-N-Kและออกเสียงคาํ Think

7
Threeก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํให้ฟัง

T-H-R-E-Eและออกเสียงคาํ Three
7

Thickก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-C-K
และออกเสียงคาํ Thick ฏ

7 Throwก็จะได้
ยนิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-R-O-Wและออกเสียง
คาํ Throw

7 Thinก็จะไดย้นิเสียง

1 1 1 1
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เจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-Nและออกเสียงคาํ Thin

เสียงคาํ นกัเรียนตอ้งออกเสียงตามเจา้ของภาษา
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2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 4
จาํนวน 10 ขอ้

รายการประเมิน IOC
1 2 3

1. องคาํศพัทแ์ละการออก
เสียงภาษาองักฤษ ไม่ง่ายหรือยากเกินไป

+1 +1 +1 1

2. ชดัเจนและเขา้ใจง่าย +1 +1 +1 1
3. โปรแกรมมลัติมีเดีย

องคาํศพัทแ์ละการออกเสียง
+1 +1 +1 1

4.
มลัติมีเดีย

+1 +1 +1 1

5. นกัเรียนรู้สึกพึงพอใจกบัเสียงในโปรแกรมมลัติมีเดีย
+1 +1 +1 1

6.
มลัติมีเดีย มีความชดัเจนอ่านง่าย

+1 +1 +1 1

7. นกัเรียนรู้สึกสนใจ สนุกสนานและตอ้งการเรียนกบั
โปรแกรมมลัติมีเดีย

+1 +1 +1 1

8.
และการออกเสียงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ได้
ทุกเวลา

+1 +1 +1 1

9.
และออกเสียง +1 +1 +1 1

10. ความคิดเห็นโดยภาพรวมของโปรแกรมการเรียนรู้ดว้ย
+1 +1 +1 1

ผา่นเกณฑทุ์กขอ้



72

ภาคผนวก ข
แบบสอบถามความพึงพอใจ
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แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4

ขอคําถาม
ระดับความคิดเห็น

5 4 3 2 1

1. เนื้อหาโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ ไมงายหรือยากเกินไป
2. คําสั่งหรือคําอธิบายเนื้อหาชัดเจนและเขาใจงาย
3. นักเรียนเขาใจเนื้อหาและกิจกรรมโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่อง
คําศัพทและการออกเสียง
4. นักเรียนรูสึกพึงพอใจภาพท่ีนําเสนอในโปรแกรมมัลติมีเดียท่ี
มีความสวยงามชัดเจน
5. นักเรียนรูสึกพึงพอใจกับเสียงในโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องของ
คําศัพทและการออกเสียง
6.ขนาด รูปแบบและสีของตัวอักษรท่ีปรากฏในโปรแกรม
มัลติมีเดีย มีความชัดเจนอานงาย
7. นักเรียนรูสึกสนใจ สนุกสนานและตองการเรียนกับโปรแกรม
มัลติมีเดีย
8. การเรียนดวยโปรแกรมมัลติมีเดียในเรื่องของคําศัพทและ
การออกเสียงนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ไดทุกเวลา

9. การใชโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียในเรื่องของ
คําศัพทและการออกเสียงทําไดเขาใจเนื้อหา และออกเสียงได
ชัดเจนถูกตองมากข้ึน
10. ความคิดเห็นโดยภาพรวมของโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อ
มัลติมีเดียเรื่องของคําศัพทและการออกเสียง
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คาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของขอสอบ
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คาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของขอสอบ
ผลการวิเคราะหขอสอบ (Try out) ใชเทคนิคแบงกลุมสูง-กลุมต่ํา

ขอ P r แปลความหมาย
1 0.90 0.20 ขอสอบงายเกินไป จําแนกได ควรปรับปรุง
2 0.73 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
3 0.77 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
4 0.70 0.33 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
5 0.73 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
6 0.77 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
7 0.70 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
8 0.73 0.40 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
9 0.70 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
10 0.73 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
11 0.67 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
12 0.80 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
13 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
14 0.73 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
15 0.80 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
16 0.67 0.53 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
17 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
18 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
19 0.67 0.40 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
20 0.73 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได

หมายเหตุ จํานวนคนเขาสอบ 33 คน ตัดออก 3 คน เพราะเปนคะแนนท่ีอยูตรงกลาง
เกณฑ คาความยากงายของขอสอบ (p) .20-.80

คาอํานาจจําแนกของขอสอบ (r) .20 ขึ้นไป



ภาคผนวก ง

ผลการทดสอบสมมติฐาน
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ผลการทดสอบสมมติฐาน

t-Test

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean

Pair 1 post1 8.9231 13 2.10006 .58245

Vocab 5.9231 13 1.93484 .53663

Pair 2 post2 13.0769 13 1.03775 .28782

pronunciation .0000 13 .00000 .00000

Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair 1 post1 & Vocab 13 .901 .000

Pair 2 post2 & pronunciation 13 . .

Reliability Statistics

Cronbach's

Alpha N of Items

.999 30
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แบบทดสอบ
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Pre test
1. Match the picture with the room. จงจับคูคําศัพทกับรูปภาพ

ดังตอไปนี้

Bedroom  

Bathroom  

Kitchen  

Dining room 

Living room 
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2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. Where do you sleep?

I sleep in the
2. Where do you brush your teeth?

I brush my teeth in the
3. Where do you have breakfast?

I have breakfast in the
4. Where do you wash the dishes?

I wash the dishes in the
5. Where do you talk with your family?

I talk with my family in the
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3. Choose the correct answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง
1. In the kitchen

a. comb b. jug c. sofa d. bed
2. In the living room

a. sofa b. bowl c. pajamas d. food
3. In the dining room

a. TV b. table c. towel d. pot
4. In the bedroom

a. pot b. magazine c. blanket d. shower
5. In the bathroom

a. pillow b. dish c. lamp d. towel
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4.  Answer the questions: จงตอบคําถามตอไปนี้

1. What thing is not in the bedroom?

a. toilet b. pillow c. blanket d. bed

2. What thing is not in the dining room?

a. table b. comb c. spoon d. fork

3. What thing is not in the kitchen?

a. bowl b. glass c. pot d. photo album

4. What thing is in the bathroom?

a. table b. soap c. fork d. spoon

5. What thing is in the living room?

a. bed b. video c. pillow d. blanket
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Post test
1.Match the picture with the room. จงจับคูคําศัพทกับรูปภาพ
ดังตอไปนี้

Bedroom  

Dining room  

Living room  

Kitchen  

Bathroom  
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2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. Where do you have breakfast?

I have breakfast in the
2. Where do you sleep?

I sleep in the
3. Where do you talk with your family?

I talk with my family in the
4. Where do you wash the dishes?

I wash the dishes in the
5. Where do you brush your teeth?

I brush my teeth in the
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3.Choose the correct answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง
6. In the bedroom

b. pot b. shower c. blanket d. magazine
7. In the kitchen

b. comb b. bed c. sofa d. jug
8. In the dining room

b. TV b. towel c. table d. pot
9. In the bathroom

b. lamp b. dish c. pillow d. towel
10. In the living room

b. bowl b. sofa c. food d. pajamas
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4.  Answer the questions: จงตอบคําถามตอไปนี้

1. What thing is not in the bedroom?

a. toilet b. blanket c. pillow d. bed

2. What thing is not in the dining room?

a. fork b. comb c. spoon d. table

3. What thing is not in the kitchen?

a. bowl b. photo album c. pot d. glass

4. What thing is in the bathroom?

a. table b. soap c. fork d. spoon

5. What thing is in the living room?

a. pillow b. video c. bed d. blanket
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Test1

1. Match the pictures with the room. จับคูคํากับรูปภาพ

Bedroom  

Bathroom  

Kitchen  

Dining room  

Living room  

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้

1. Where do you eat dinner? In the

2. Where do you watch TV? In the

3. Where do you cook? In the

4. Where do you wash your hair? In the

5. Where do you sleep? In the
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Test1
1. Match the pictures with the room. จับคูคํากับรูปภาพ

Living room  

Bedroom  

Kitchen  

Dining room  

Bathroom  

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้

1. Where do you sleep? In the

2. Where do you eat dinner? In the

3. Where do you wash your hair? In the

4. Where do you watch TV? In the

5. Where do you cook? In the
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Test 2

1. Write the name of the following rooms.
จงเขียนช่ือหองตางๆ จากภาพที่กําหนดให
1. 2.

3. 4.

5.

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
Where am I?
1. I am having lunch in the
2. I am sleeping in the
3. I am watching TV in the
4. I am talking a bath in the
5. I am cooking dinner in the



90

Test2

1. Write the name of the following rooms.
จงเขียนช่ือหองตางๆ จากภาพที่กําหนดให
1. 2.

3. 4.

5.

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
Where am I?
1. I am watching TV in the
2. I am having lunch in the
3. I am cooking dinner in the
4. I am sleeping in the
5. I am talking a bath in the
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Test3
1. Choose the best answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง

1. What thing is not in the living room?

a. sofa b. stereo c. bowl d. magazine

2. What thing is not in the bathroom?

a. toilet b. toothbrush c. shampoo d. dish

3. What thing is not in the dining room?

a. chair b. table c. toilet d. spoon

4. What thing is not in the kitchen?

a. glass b. stove c. cup d. magazine

5. What thing is not in the bedroom?

a. shampoo b. bed c. pillow d. blanket
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2. Fill the word in the blank.

1. This is a

2. This is a

3. This is a

4. This is a

5. This is a



93

Test3
1. Choose the best answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง

1. What thing is not in the dining room?

a. toilet b. spoon c. table d. chair

2. What thing is not in the living room?

a. magazine b. bowl c. stereo d. sofa

3. What thing is not in the bedroom?

a. blanket b. pillow c. bed d. shampoo

4. What thing is not in the bathroom?

a. toilet b. towel c. comb d. dish

5. What thing is not in the kitchen?

a. glass b. stove c. cup d. magazine
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2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. It is a

2. It is a

3. It is a

4. It is a

5. It is a
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Test 4
1. Answer the questions. จงตอบคําถามดังตอไปนี้

1. What thing is in the living room?

a. stereo b. dish c. jug d. bowl

2. What thing is in the bathroom?

a. cup b. toilet c. sofa d. stereo

3. What thing is in the kitchen?

a. sofa b. pot c. lamp d. magazine

4. What thing is in the dining room?

a. soap b. towel c. comb d. desk

5. What thing is in the bedroom?

a. towel b. toothbrush c. pillow d. shower
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2. Match the activities with the rooms. จงจับคูกิจกรรมกับหอง
ตางๆใหถูกตอง

A B

1. I watch TV in the…  

2. My mother cooks food in the  

3. We take a shower in the…  

4. My family have breakfast in the 

………………………

5. I sleep in the…  
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Test 4

1. Answer the questions. จงตอบคําถามดังตอไปนี้
1. What thing is in the bathroom?

a. sofa b. toilet c. cup d. stereo

2. What thing is in the living room?

a. jug b. bowl c. stereo d. dish

3. What thing is in the kitchen?

a. pot b. magazine c. lamp d. sofa

4. What thing is in the bedroom?

a. shower b. toothbrushc. towel d. pillow

5. What thing is in the dining room?

a. towel b. desk c. comb d. soap
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2. Match the activities with the rooms. จงจับคูกิจกรรมกับหอง
ตางๆใหถูกตอง

A B

I sleep in the…  

……………………………………………..

2. My family have breakfast in the  

………………………………………..

3. We take a shower in the…  

………………………………………..

4. My mother cooks food in the  

………………………………………..

5. I watch TV in the……  

……………………………………….



ภาคผนวก ฉ
คูมือการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

ดวยสื่อมลัตมิีเดีย
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คูมือการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ดวยสือ่มลัตมิีเดีย

การเขาสูบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
1. เม่ือนักเรียนนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

ซึ่งบรรจุอยูในรูปของแผน CD-rom ใสไปใน Computer เรียบรอยแลว โปรแกรมจะทํางานเองโดยอัตโนมัติ
(Auto run)นักเรียนสามารถใชงานไดทันที

2. หลังจากนั้นจะเขาสูบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดีย หนาจอแรกจะไดพบกับ Intro ของบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียซึ่งจะปรากฏดังภาพท่ี 1

ภาพท่ี 1. Intro ของบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทดวยสื่อมัลติมีเดีย

มีขอความคําวา Home และมีกิจกรรมท่ี 1 ถึง กิจกรรมท่ี 4 หลังจากนั้นคลิกกิจกรรมท่ี 1
ปรากฏภาพหองตางๆ ท้ังหมด 5 หอง มีคําสั่ง Match the pictures with the rooms นักเรียนคลิกคําท่ีอยู
ในกรอบสี่เหลี่ยม สีแดงไปใสในกลองขอความสีเขียว ถาหากนักเรียนใสคําลงไปถูกตองก็จะปรากฏเสียงออกมา
เชน คําวา bathroom แตถานําคําศัพทไปใสในกลองขอความผิดท่ีคําศัพทก็จะเดงกลับไปท่ีเดิม เม่ือทําเสร็จ
แลวกดปุม Submit ก็จะมีภาพและเสียงปรบมือ ถัดจากนั้นคลิกไปท่ี คําวา Home กลับไปทํากิจกรรมถัดไป
กิจกรรมท่ี 1 จะมีคําศัพท ท้ังหมด 5 คํา คือ  คําวา bedroom, bathroom, kitchen, living roomและ
dining roomดังภาพท่ี 2 - 7
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ภาพท่ี 2.

ภาพท่ี 3.

ภาพท่ี 4.
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ภาพท่ี 5.

ภาพท่ี 6.

ภาพท่ี 7.
คลิกกิจกรรมท่ี 2 จะปรากฏคําสั่ง Fill in the word และมีกลองคําศัพทดวยกัน 5 คํา คือbedroom,

bathroom, kitchen, living roomและ dining room หลังจากนั้นก็จะเห็นประโยคขอความภาษาอังกฤษมี
อยูดวยกัน 5 ประโยค นักเรียนจะตองเติมคําศัพทลงไปในประโยคใหถูกตอง เม่ือนําเอาคําศัพทใสลงไปถูกตอง
แลวก็จะปรากฏเสียง เอาคําศัพทท่ีใสลงไป แตถานําคําศัพทไปใสในกลองขอความผิดท่ีคําศัพทก็จะเดงกลับไป
ท่ีเดิม เม่ือทําเสร็จแลวกดปุม Submit ก็จะมีภาพและเสียงปรบมือปรากฏข้ึนมา และมีคําวา Good ใหเห็น ถัด
จากนั้นคลิกไปท่ีคําวา Home กลับไปทํากิจกรรมถัดไปคือกิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 2 จะไมปรากฏรูปภาพ แต
จะปรากฏขอความในรูปประโยคใหกับนักเรียน ดังปรากฏภาพท่ี 8-12

ภาพท่ี 8.



103

ภาพท่ี 9.

ภาพท่ี 10

ภาพที 11.
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ภาพท่ี 12.

ภาพท่ี 13

กิจกรรมท่ี 3
เม่ือเขามาในกิจกรรมท่ี 3 จะปรากฏขอความ Choose the correct answer และจะมีขอความ

ทางขวามือ มีคําถามขอ 1-25 จะสังเกตเห็นกลองสีฟามีขอความวา
In the kitchen ใตขอความจะปรากฏรูปภาพ สวนดานขวามือจะมีกรอบสี่เหลี่ยมมีขอความ A-D

ท้ังนี้กิจกรรมนี้จะใชประโยคคําถามวา what is this? คําตอบจะมี 4 ตัวเลือก A,B,C และ D ภาพท่ี 1 รูปจาน
คําถาม What is this?

คําตอบ
A. This is a dish.     C. This is a pot.
B. This is a cup.      D. This is a jug.

ดังปรากฏภาพท่ี 13 – 20
In the kiitchen จะมีอยู 5 ขอยอย ซึ่งมีคําศัพท 5 คําศัพท คือ คําวา disk, stove, glass, pot

และ cup
ในกิจกรรมท่ี 2 นอกจากมีหองครัวแลว ยังมีหอง นั่งเลน In the living roomจะปรากฏคําศัพท5

คําศัพทคือ stereo, sofa, magazine, photo album และ television.
หองถัดมาคือ In the dining room จะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ dish, table, fork, chair

และ spoon
ตอมาหองbedroom จะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ bed, pajamas, blanked, pillow และ

mirror และหองสุดทายคือ In the bathroomจะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ comb, shower, shampoo,
towel และ toilet

นักเรียนทําแบบฝกจนเสร็จจํานวน 25 ขอแลวกดปุม Submit มีภาพและเสียงปรบมือปรากฏ
ข้ึนมา และมีคําวา Good ใหเห็น ถัดจากนั้นคลิกไปท่ีคําวา Home แลวกลับไปสูเมนูหลัก เพ่ือเลือกทํา
กิจกรรมท่ี 3 ตอไป
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ภาพท่ี 13.

ภาพท่ี 14.

ภาพท่ี 15.

ภาพท่ี 16.
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ภาพท่ี 17.

ภาพท่ี 18.

ภาพท่ี 19.
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ภาพท่ี 20.

กิจกรรมท่ี 4
เม่ือเขามาสูหนาจอหลักเพ่ือเลือกทํากิจกรรมท่ี 4 และเลือกเขาไปดูจะปรากฏคําสั่งวา See

these pictures and click the correct  answers. กิจกรรมนี้ มี 5 ขอ ดั งภาพปรากฏ ท่ี 21-31 เชน
ตัวอยาง

ขอ 1 จะปรากฏชื่อของหองตาง ๆ อยูในกลองสีฟาทางซายมือ เปนตัวเลือกใหตอบ 5 ตัวเลือก
และดานขวามือเปนรูปเหยือกน้ํา นักเรียนจะไดยินเสียงพูดวา Jug is in the.....
นักเรียนจะตองเลือกตอบ ซึ่งมีตัวเลือก

A. dining room
B. bathroom
C. kitchen
D. bedroom
E. living room

นักเรียนเลือกตอบ C. kitchen เลื่อนเมาสไปท่ี Submit ปรากฏเครื่องหมายกากบาทถูก เลื่อน
เมาสไปท่ี Next ภาพจะเปลี่ยนไป และก็จะเห็นภาพและเสียงปรบมือพรอมท้ังเห็นคําวา Good กิจกรรมนี้มี
ท้ังหมด 5 ขอ

หลังจากนั้นก็จะเห็นภาพสุดทายปรากฏคํา Repeat หรือ Exit หากตองการเลนตอก็ใหกดปุม
Repeatแตถาตองการออกจากโปรแกรมใหกดปุม Exit

ภาพท่ี 21.
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ภาพท่ี 22.

ภาพท่ี 23.

ภาพท่ี 24.
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ภาพท่ี 25.

ภาพท่ี 26.

ภาพท่ี 27.
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ภาพท่ี 28.

ภาพท่ี 29.

ภาพท่ี 30.

ภาพท่ี 31.

การออกเสียงภาษาอังกฤษ

ในสวนของการออกเสียงนั้น เม่ือนักเรียนกดปุม Pronunciation Learning ข้ึนมา จะเห็นคําวา
Sound 1 และ Sound 2

ถาคลิกไปท่ี Sound 1ก็จะปรากฏคํา 7 คํา คือ 1.Thank 2. Thing 3. Think 4. Three 5. Thick
6. Throw และ 7. Thin เปนเสียง θ
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เม่ือคลิกไปท่ีคําวา Thank ก็จะไดยินเสียงเจาของภาษาสะกดคําใหฟง T-H-A-N-K และออกเสียง
คํา Thank จากนั้น คลิกไปท่ีรูปบาน ก็จะปรากฏในหนารูปคําศัพทท้ัง 7 ดังภาพท่ี 1-7

ภาพท่ี 1.

ภาพท่ี 2.

ภาพท่ี 3.
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ภาพท่ี 4.

ภาพท่ี 5.

ภาพท่ี 6.



113

ภาพท่ี 7.

เม่ือนักเรียนคลิกไปท่ีรูปบานอีกครั้งก็จะปรากฏหนาจอ Pronunciation Learning คราวนี้ คลิก
ไปท่ีคํา Sound 2 จะปรากฏหนาจอซึ่งมีคําศัพท 7 คําใหม คือคําวา 1. The 2. That 3. This 4. Their 5.
They  6. Then 7. These เปนเสียงð

นักเรียนเลือกคลิกไปท่ีคําวา The ก็จะไดยินเสียงเจาของภาษาสะกดคําใหฟง T-H-Eและออก
เสียงคํา The จากนั้น คลิกไปท่ีรูปบาน ก็จะปรากฏในหนารูปคําศัพทท้ัง 7 ทําไปจนครบท้ัง 7 ขอ หากตองการ
ทําซ้ําก็คลิกไปท่ีปุม Repeat แตหากตองการออกจากโปรแกรมก็กดไปท่ี Exit ดังปรากฏภาพท่ี 8-16

ภาพท่ี 8.

ภาพท่ี 9.
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ภาพท่ี 10.

ภาพท่ี 11.

ภาพท่ี 12.
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ภาพท่ี 13.

ภาพท่ี 14.

ภาพท่ี 15.
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ภาพท่ี 16.
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ภาคผนวก ช
หนังสือขอทดลองใชสือ่การเรียนการสอน
และหนังสอืขออนุญาตทําการทดลอง
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