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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 2)เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการใชโปรแกรมการเรียนรูและ 3) ศึกษาความพึงพอใจในการ
เรียนรูของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมการเรียนรู กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓ (วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ป
การศึกษา 2558 จํานวน 30 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)
เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง คือโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึง
พอใจในการเรียนรูของนักเรียน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และคา t-test (Dependent)

ผลการวิจัยพบวา
1. โปรแกรมสื่อมัลติ มี เดียคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.37/83.26 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01
3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษ อยูในระดับมากท่ีสุด

คําสําคัญ: คําศัพทภาษาอังกฤษ  การออกเสียงภาษาอังกฤษ  โปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย
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Abstract
Research Title : The Construction of English Vocabulary and Pronunciation

Multimedia Learning Program of Pratomsuksa 4 Students
Researcher’s name : Chanyaphat  Jingjitcharoenchai*
University : YalaRajabhat University
Academic year : 2015

This research was conducted to 1.) construct and find the efficiency of English
vocabulary and pronunciation multimedia learning program of Pratomsuksa 4
students, 2.)  compare the pretest and posttest scores of the students after treated
with the program and 3.)  study satisfaction of the students towards the learning
program. Thirty samples drawer by simple random sampling were Pratomsuksa 4
students at Tessaban 3 (WatPhutthaphum) School, Muang district, Yala province in
the first semester of the 2015 academic year. The instruments included multimedia
computer program on English vocabulary and pronunciation for Pratomsuksa 4
students, the achievement test of the program and satisfaction questionnaire in
learning this program. The statistics used in data analysis were mean, standard
deviation, average and t-test (Dependent). The results were as follows:

1.The efficiency of English vocabulary and pronunciation multimedia learning
program of Pratomsuksa 4 was 80.37/83.26.

2 .Learning achievement of the students after the use of the program was
significantly higher than that before the treatment at.0 1 level.And 3.Students’
satisfaction of the learning program was at the highest level.

Key Words: English Vocabulary, English Pronunciation, Multimedia Learning Program
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บทที่ 1
บทนํา

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและมีความจําเปนอยางมากในสังคมโลกปจจุบัน ดวยเหตุนี้จึง

ไดมีการบรรจุวิชาภาษาอังกฤษไวเปนวิชาบังคับในหลักสูตรสําหรับนักเรียนไทยในทุกระดับชั้นของ
การศึกษานับตั้งแตระดับชั้นปท่ี 1 การเรียนรูภาษาอังกฤษสามารถทําใหนักเรียนมีความสามารถ
สื่อสารกับชนชาติตางๆ ไดจากท่ัวโลกและนักเรียนเองก็ยังจะไดรับประโยชนจากการเรียนรู การนํา
ภาษาอังกฤษไปใชท้ังในระดับประเทศและตางประเทศดวยเชนกัน จากหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืน
ฐานความรูดานคําศัพทเปนหนึ่งในมาตรฐานความสามารถในการเรียนรูภาษาอังกฤษท่ีควรจะสงเสริม
สนับสนุนใหนักเรียนระดับประถมศึกษาของไทยประสบความสําเร็จ ขณะเดียวกันนักเรียนก็จําเปน
จะตองเรียนรูการออกเสียงคําศัพทท่ีถูกตองอีกดวย (OBEC, 2008)

อยางไรก็ตามการใหความสําคัญกับการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทยนั้น
ยังคงพบกับปญหาและความตองการในการพัฒนา ปญหาบางอยางนั้นเกิดข้ึน จากการท่ีนักเรียนมี
ขอจํากัดในเรื่องของความรูเก่ียวกับคําศัพท และมีความสามารถในการออกเสียงในระดับต่ํา
(Saengsiripaiasrn, 2010) Kongtan (2007) กลาวไดวาปจจัยหนึ่งท่ีเปนสาเหตุท่ีทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา ก็คือการจัดกระบวนการเรียนรูในหองเรียน ยังคงใชวิธีการแบบเดิมๆ อยู
เนื่องมาจากเปนการสอนท่ีปราศจากการใชสื่อการเรียนรู Kongtan กลาววา วิธีการสอนแบบเกานั้น
ในปจจุบันนี้ไมเหมาะกับนักเรียน และในขณะเดียวกัน Jamjanta (2005) ก็ยังกลาวเพ่ิมเติมอีกวา
ปจจัยท่ีนักเรียนไมประสบความสําเร็จในการเรียนรูภาษาอังกฤษก็มาจากการเลือกใชสื่อท่ีไมเหมาะสม
นอกจากนี้กระบวนการในการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงของนักเรียนเกิดข้ึนจากครูสอน
ภาษาอังกฤษถายทอดความรูใหกับนักเรียน เปนวิธีการเดียวเทานั้นท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียง ดังนั้นลักษณะการใชภาษาอังกฤษของนักเรียนจึงไมเกิดประสิทธิผลเทาท่ีควร ท้ังนี้
เพราะนักเรียนเองไมไดเกิดปฏิสัมพันธในการเรียนรูเทาไหรนัก สาเหตุดังกลาว จึงทําใหนักเรียนเรียน
ไปโดยไมมีความกระตือรือรน นักเรียนขาดการเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระ เพราะตองอาศัยครูผูสอน
อยูตลอดเวลา และในท่ีสุดปญหาและอุปสรรคในการเรียนภาษาอังกฤษก็ยังคงอยู โดยเฉพาะทักษะ
การเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา

สื่อมัลติมีเดียจัดวาเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทหนึ่ง ท่ีสามารถชวยเพ่ิมประสิทธิภาพ
ขีดความสามารถใหกับผูเรียนในการพัฒนาตนเองในการเรียนรูดานคําศัพทและการออกเสียง เปนสื่อ
นวัตกรรมเสริมท่ีนักเรียนสามารถนําไปใชไดเพ่ิมเติม นอกเหนือไปจากการใชหนังสือเรียนเพียงอยาง
เดียวในการจัดการเรียนการสอน เพราะสื่อมัลติมีเดียจะมีการนําเสนอความรูใหกับนักเรียนในรูปแบบ
ใหม โดยผานโหมดเสียงหรือภาพตางๆ Huang (2005) กลาววา การประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียใน
การศึกษา นับวาเปนเครื่องมือท่ีเปนนวัตกรรมใหม ซึ่งจะสามารถปรับปรุงพัฒนามาตรฐานการเรียน
การสอนไดดีข้ึน ในขณะเดียวกันกับการประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียในการศึกษานั้นก็ยังคงมีทฤษฎีท่ี
เก่ียวกับการเรียนการสอนรองรับอยูดวยเชนกัน เพราะฉะนั้นมัลติมีเดีย จึงไดรับการออกแบบมาเพ่ือ
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เปนเครื่องมือในการเรียนรูท่ีสามารถชวยผูเรียนในการปรับปรุงการเรียนการสอนไดเปนอยางดีใน
ศตวรรษท่ี 21

ปจจัยหนึ่งท่ีมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนั้นก็คือ การมีเจตคติ
ตอรายวิชาท่ีเรียน ในการนําเอาสื่อมัลติมีเดียมาใชในการเรียนการสอน จะทําใหนักเรียนเกิด
ความรูสึกสนุกสนาน ชอบท่ีจะเรียนรู เพราะเปนสื่อนวัตกรรมท่ีประกอบไปดวยภาพท่ีมีสีสันและเสียง
ของเจาของภาษา นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูดวยตนเอง เกิดความทาทายท่ีจะเรียนรูสิ่งใหมๆ ทําให
การเรียนไมเปนไปสิ่งท่ีเบื่อหนาย นักเรียนเกิดความประทับใจในทางบวกและสามารถทําใหนักเรียน
เกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูรายวิชานั้นๆ ได

จากปญหาตางๆ ท่ีกลาวมาแลวขางตนนี้ จึงทําใหผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาในการสราง
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยความคาดหวังวา โปรแกรมการเรียนรูท่ีสรางข้ึนมานี้ จะสามารถชวยให
นักเรียนมีความรูเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษและการออกเสียงภาษาอังกฤษไดมากข้ึน สามารถ
นําเอาความรูท่ีไดรับไปปรับประยุกตใชในวิถีชีวิตประจําวันได อีกท้ังจะกอใหเกิดเจตคติความพึงพอใจ
ท่ีดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนจะไดฝกปฏิบัติไดดวยตนเอง และการใชสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนจะเปนการชวยครูผูสอนในการลดภาระการสอน เพ่ือครูผูสอนจะไดมีเวลาเตรียมการสอนและ
เห็นพัฒนาการของนักเรียนไดงายและชัดเจนข้ึนจากการใชสื่อมัลติมีเดีย ท้ังนี้ผลงานวิจัยชิ้นนี้ จะเปน
ขอมูลเบื้องตนท่ีเปนแนวทางในการนําไปใชปรับปรุงการเรียนการสอน เพ่ือใหมีความเหมาะสม เปน
การพัฒนาการเรียนการสอนของการศึกษาไทย นอกจากนี้ยังเปนการสรางโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อ
มัลติมีเดียในศาสตรหรือสาขาอ่ืนๆ ไดอยางมากมายหลากหลายในโอกาสตอๆ ไป

วัตถุประสงคการวิจัย
1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กอนเรียน

กับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

สมมติฐานการวิจัย
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออก

เสียงภาษาอังกฤษดวยสือ่มัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับความพึงพอใจมาก
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ประโยชนที่ไดรับ
1. ไดโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตรงตามเกณฑ 80/80
2. แกปญหาการเรียนการสอนในเรื่องคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียน

ในวิชาภาษาอังกฤษ จากการใชโปรแกรมการเรียนรูโดยการใชสื่อมัลติมีเดีย
3. เปนแนวทางในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

เพ่ือเสริมสรางใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน
4. เปนตนแบบโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อ

มัลติมีเดียซึ่งครูผูสอนสามารถสรางข้ึนเองได ท้ังดานปริมาณและคุณภาพในทุกทักษะในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษและในรายวิชาอ่ืนๆ

ขอบเขตการวิจัย
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓
(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 2 หองเรียน รวม 57
คน

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล
๓ (วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1 หองเรียน
จํานวน 30 คน ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) ดวยการสุม
จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 30 คน

2. ขอบเขตดานเนื้อหา
เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย มี 2 สวน คือ คําศัพทและการออกเสียง ในสวนของคําศัพทไดมา

จากเนื้อหาของหนังสือ New Say Hello เรื่อง In My House โดยยึดหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2544 สวนในเรื่องของการออกเสียงภาษาอังกฤษ ไดมาจากการท่ีผูวิจัยนําเอาคําตาราง
การออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียง พยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษใน
โรงเรียนเทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมากท่ีสุด ผลปรากฏวา
เสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออกเสียงมากท่ีสุด
กลาวคือ เม่ือนักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไมสามารถออกเสียง
ได บอยครั้งท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิด ดังนั้นผูวิจัยจึงเลือกเอาสองเสียงนี้มาใชใน
การทดลอง ท้ังนี้ใชเวลาในการทดลอง 6 ครั้งๆ ละ 90 นาที

3. ตัวแปรท่ีศึกษา
3.1 ตัวแปรตน คือ การเรียนโดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
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3.2 ตัวแปรตาม
3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ โดยการใชโปรแกรมการเรียนรู

คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนรู โดยการใชโปแกรมการเรียนรูคําศัพท

และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

นิยามศัพทเฉพาะ
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย หมายถึง

สื่อการเรียนการสอนดวยตนเองท่ีใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอเนื้อหา คําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ วิชาภาษาอังกฤษในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเนื้อหา จะเปนขอมูลท่ีเปนท้ังตัวอักษร
ภาษากราฟก ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน และเสียงในแบบสเตอริโอท่ีผสมผสานกัน เพ่ือสรางความ
สนใจ ความสนุกสนานและความเขาใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน

2. คําศัพทภาษาอังกฤษ หมายถึง คําศัพทภาษาอังกฤษท่ีไดมาจากหนังสือแบบเรียน New
Say Hello เรื่อง In My House ระดับมัธยมศึกษาป ท่ี 4 ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2544

3. การออกเสียงภาษาอังกฤษ หมายถึง การออกเสียง θ และเสียง ð ซึ่งเปนเสียงท่ีมี
ปญหาสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งไดมาจากการวิเคราะหปญหาในการออกเสียง
ของนักเรียนโดยครูผูสอนภาษาอังกฤษจากโรงเรียนเทศบาล ๓ (วัดพุทธภูมิ) และโรงเรียนเทศบาล ๕
(บานตลาดเกา)

4. ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการทดลองใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นปท่ี 4 โดยกําหนดประสิทธิภาพของกระบวนการเทากับ
80% และประสิทธิผลของผลลัพธ เทากับ 80%

5. เกณฑมาตรฐาน 80/80 หมายถึง เกณฑท่ีผูวิจัยใชเปนมาตรฐานในการพิจารณาของ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในกลุมตัวอยางท่ีไดจากการทําแบบฝกหัด
จากการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียคิดเปน
รอยละไปต่ํากวา 80 ของคะแนนแบบฝกหัดท้ังหมด

80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละของการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังจาก
การเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

7.นักเรียน หมายถึง นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓ (วัดพุทธ
ภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558



บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ

การวิจัยเรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
ดังตอไปนี้

1. หลักสูตรการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
1.1 วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
1.2 แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา

2. การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย
2.1 ความหมายของมัลติมีเดยี
2.2 ความสําคัญของมัลติมีเดีย
2.3 ประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา
2.4 จิตวิทยาเก่ียวกับการสรางโปรแกรมมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน
2.5 การประเมินสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน
2.6 การหาประสิทธิภาพโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

3. การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ
3.1 ความหมายของคําศัพท
3.2 ความสําคัญของคําศัพท
3.3 ประเภทของคําศัพท
3.4 หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพ่ือนํามาสอน

4. การออกเสียง
4.1 การสอนการออกเสียงดวยมัลติมีเดีย
4.2 ความสามารถการออกเสียงและกลวิธีการเรียนรูการออกเสียง

5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

หลักสูตรการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
การจัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาจะตองมีหลักหรือวัตถุประสงคของหลักสูตร

เพ่ือใหเหมาะสมกับผูเรียนและครูผูสอนก็จะตองมีความรูเก่ียวกับแนวการจัดการเรียนการสอนสําหรับ
ผูเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2544) โดยกลาวถึงวัตถุประสงคของหลักสูตรไวดังนี้

วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
วัตถุประสงคของการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษา ซึ่งเปนการเรียน

ภาษาอังกฤษในระดับตน มีดังนี้
1. เพ่ือใหมีความสามารถในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดอยางถูกตองตามหลักภาษาและ

เหมาะสมกับวัฒนธรรม
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2. เพ่ือใหมีความรูความสามารถในการใชภาษาอังกฤษในระดับตนอยางเพียงพอเพ่ือ
การศึกษาตอหรือนําไปใชในการประกบอาชีพตามความจําเปน

3. เพ่ือใหมีความสามารถในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารในสถานการณงายๆ ท่ีเปน
สถานการณจําลอง หรือสถานการณจริง

4. เพ่ือใหมีความรูและความเขาใจในวัฒนธรรม
ภาษาอังกฤษ

5. เพ่ือให มีนิสัยใฝหาความรู เพ่ิมเติมดวยการอานหนังสือภาษาอังกฤษและใชสื่อ
ภาษาอังกฤษ อ่ืนๆ

6. เพ่ือใหมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ เห็น
ประโยชนและคุณคาของภาษาอังกฤษ

แนวการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา
หลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา พุทธศักราช 2544 ไดระบุสาระสําคัญท่ี

เก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ดังนี้
1. หลักสูตรภาษาอังกฤษเนนใหผูเรียนเกิดความสามารถในการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ

คือ สามารถใชภาษาอังกฤษในการเขาสูสังคมโลกและวัฒนธรรม (Socio-Cultural Functions) และ
สามารถสื่อความโดยใชภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง เหมาะสมตามหลักภาษากับสถานการณการใช
ภาษา (Cognitive Linguistic Functions)

2. หลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา จัดเปนภาษาอังกฤษระดับตน แบงออกเปน
3 ระดับ คือ ภาษาอังกฤษระดับเตรียมความพรอม จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-2
ภาษาอังกฤษระดับอานออกเขียนได  จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาป ท่ี  3-4 และ
ภาษาอังกฤษระดับมาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน จะทําการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5-6 แนว
การจัดการเรียนการสอนนั้นจะเนนใหผูเรียนเปนสําคัญ หรือเนนศูนยกลางการจัดสถานการณและ
บรรยากาศการเรียนการสอน ตองการใหผูเรียนไดใชภาษาอังกฤษใหมากท่ีสุดโดยการใชสื่ออุปกรณ
การเรียนการสอนท่ีหลากหลาย

3. ในระดับเตรียมความพรอมนั้น เนนความสามารถทางดานทักษะการฟงและการพูด โดย
การจัดกิจกรรมท่ีทําใหผูเรียนเกิดความสุข ความสนุกสนาน และเกิดความคุนเคยกับภาษาอังกฤษ
สวนในระดับอานออกเขียนไดนั้นจัดใหมีกิจกรรมท่ีผสมผสานทักษะการอาน การเขียนและการสะกด
คํา เพ่ือเปนพ้ืนฐานของการเรียนภาษาอังกฤษในระดับสูงตอไป

4. สําหรับระดับมาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน มุงพัฒนาความสามารถทักษะดานการสื่อสารท้ัง
4 ทักษะ ไดแกทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนท่ีถูกตองตามหลักภาษาและเหมาะสมกับ
สถานการณการใชภาษา

5. การวัดและการประเมินผลของผูเรียนในระดับเตรียมความพรอมและระดับอานออก
เขียนไดนั้น เนนใหมีการประเมินผลภาคปฏิบัติและเจตคติตอการเรียนภาษาอังกฤษ ในระดับ
มาตรฐานพ้ืนฐานตอนตน เนนการวัดความสามารถโดยรวมของผูเรียนในการใชภาษา ท้ังนี้จะใชการ
วัดและการประเมินผลท้ังทางดานความรู การปฏิบัติและเจตคติ การประเมินความกาวหนาในการใช
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ภาษาดวยการสังเกตการตรวจสอบการทํางานและผลของการทํางานดวยเครื่องมือวัดและการ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

6. แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษตามหลักสูตรนี้ มุงใหผูเรียนมีความรู
ความสามารถในการสื่อสารควบคูกันไป 2 ดาน คือ ความสามารถในการใชภาษาเพ่ือเขาสูสังคมโลก
และวัฒนธรรม และความสามารถในการใชภาษาเพ่ือสื่อความหมายไดอยางถูกตองตามหลักภาษา
และความเหมาะสมกับสถานการณการใชภาษา โดยมีแนวทางหลักการ ดังตอไปนี้

1) จัดใหมีการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
2) จัดให มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษดวยกิจกรรมท่ีมีความหมายและมีความ

หลากหลาย ฝกฝน การสื่อสารในสถานการณตางๆ เพ่ือใหผูเรียนเกิดความรู ความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษในสถานการณจริง

3) ใหผูเรียนไดฝกฝนการสื่อสารดวยการฟงและการพูดในระดับเตรียมความพรอมเพ่ิมเติม
การฝกฝน การสื่อสาร ดวยการอาน การเขียน และการสะกดคําในระดับการอานออกเขียนได และ
ฝกฝนการสงสารและรับสารดวยการฟง พูด อาน เขียน ในการเรียนภาษาอังกฤษระดับมาตรฐาน

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษา จัดวาเปน
กระบวนการท่ีตอเนื่อง การทําใหการเรียนการสอนมีความหมายและมีประสิทธิภาพไดนั้น ผูสอน
นับวาเปนบุคคลท่ีมีบทบาทสําคัญท่ีจะทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางดียิ่ง ครูผูสอนท่ีสอนอยางมี
หลักการมีความรูมีทักษะ จะชวยใหผูเรียน เกิดการเรียนรูไดอยางมีความหมายและมีคุณคาและ
ประหยัดเวลาและปองกันการสูญเปลาได สําหรับการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษา
นั้น เปนการเรียนการสอนระดับเริ่มตนเรียนรู ถาหากผูเรียนเริ่มเรียนรูโดยมีความเขาใจและประทับใจ
แลวจะเปนการสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียน การเรียนนั้นก็จะมีความหมายและมีคุณคาแกผูเรียนสืบ
ตอไป

กรมวิชาการ (2544 : 9) เสนอแนะหลักการสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา ดังนี้
1. สอนใหผูเรียนสามารถใชภาษาเก่ียวกับสิ่งท่ีอยูใกลตัว หรือเก่ียวกับสิ่งท่ีผูเรียนประสบ

อยูในชีวิตประจําวัน เชน การสอบถาม การออกคําสั่ง การขอรอง ฯลฯ
2. เนนการฝกภาษาแบบท่ีเจาของภาษาใชในการสื่อสาร สื่อความหมายในชีวิตจริงแตเปน

ภาษางาย ๆ สําหรับผูเรียน แตละครั้งท่ีฝก ครูจะตองตั้งจุดประสงคท่ีแนนอนวาตองการฝกใหใชภาษา
เพ่ือความหมายอะไร ในสถานการณเชนใด

3. เนนการฝกใหผูเรียนสามารถใชภาษาไดตั้งแตตน ท้ังดานการฟง พูด อานและเขียนใน
สถานการณจริง และเนนการสอนใหใชทักษะท้ัง 4 นี้ มีความสัมพันธกันไปอยางตอเนื่อง

4. สอนใหผูเรียนคิดเปนและมีความคิดสรางสรรค เชน ฝกใหเดาความหมายของคําจาก
ประโยคและคํารอบขาง

5. หาโอกาสใหผูเรียนฝกภาษาโดยการใชกิจกรรมเปนสื่อในการเรียน เชน ฟงคําสั่งและ
ปฏิบัติตาม ฟงคําอธิบายแลววาดภาพตาม อานปริศนาแลวทายคําตอบ เปนตน

6. ในการสอนครูจะตองสอนใหเนื้อหาเกาหรือเนื้อหาทบทวนกับเนื้อหาใหมมีความสัมพันธ
กันท้ังภายในชั่วโมงเรียนเดียวกัน หรือระหวางชั่วโมงตอชั่วโมง หรือระหวางบทเรียนตอบทเรียน
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7. สอนเนื้อหาโดยการใชกิจกรรมหลายแบบในลักษณะของทักษะสัมพันธ โดยในแตละ
ชั่วโมงเรียน ครูควรจัดกิจกรรมเปนชวงสั้นๆ หลายๆ แบบใหผูเรียนไดฝกเนื้อหาดวยทักษะตางๆ

นอกจากนี้ กรมวิชาการ (2544 : 10) ยังไดเสนอแนวทางในการสอนภาษาอังกฤษในระดับ
ชั้นประถมศึกษาไว ดังนี้

1. ใหผูเรียนไดมีโอกาสคนควาดวยตนเองใหมากท่ีสุดเทาท่ีจะทําได โดยการเนนใหผูเรียน
ไดใชพจนานุกรม (Dictionary)

3. ใหผูเรียนมีโอกาสฝกทักษะท้ัง 4 ดาน คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียนโดยใช
กิจกรรมประกอบบทเรียนแทรกอยูดวย

4. ใหผู เรียนฝกเปนผูชางสังเกต โดยสังเกตและรวบรวมภาษาอังกฤษท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจําวันจากสื่อมวลชน ตามถนนเสนทางท่ีผูเรียนมาโรงเรียน แลวนํามาอภิปรายเลาสูกันฟงใน
หองเรียน

5. จัดกิจกรรมกลุมใหผูเรียนฝกทักษะทางภาษา เกิดความรวมมือชวยเหลือซึ่งกันและกัน
6. ใหผูเรียนมีโอกาสประเมินความกาวหนาทางภาษาตนเองเปนระยะ ควรจัดบทเรียนแบบ

โปรแกรมใหผูเรียนทํา และใหตรวจสอบคําตอบจากบทเรียนดวยตนเองเพ่ือปรับปรุงแกไขทักษะท่ียัง
ไมถูกตองของตนเอง

กลาวโดยสรุป วัตถุประสงคของหลักสูตรภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาเพ่ือตองการให
ผูเรียนไดใชภาษาเพ่ือการสื่อสารท่ีถูกตองเหมาะสม และเพ่ือใหมีเจตคติ มีความรูตอยอดเพ่ือ
การศึกษาในระดับสูงข้ันตอไป ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน การนําสื่อมาใชตลอดจนการวัดและ
ประเมินผลของผูเรียนจึงควรมีความหลากหลาย เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดแสดงศักยภาพท่ีดีและมี
ประสิทธิภาพออกมาใหไดมากท่ีสุด

การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย
ความหมายสื่อมัลติมีเดีย
มีนักการศึกษาหลายทานดวยกันท่ีไดใหนิยามความหมายของคํามัลติมีเดียไวดังนี้
สุพรรณษา ครุฑเงิน (2555) เปนการรวบรวมองคประกอบตางๆ เชน ภาพนิ่ง

ภาพเคลื่อนไหว ขอความ วีดิทัศน เสียง มารวมกันไว เพ่ือประกอบเปนสื่อท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธกับผู
ใชได ทําใหเกิดความนาสนใจในตัวสื่อ

ปาจรีย วัชชวัลคุ (2555) มัลติมีเดีย หมายถึง การนา คอมพิวเตอรรวมกับโปรแกรม
ซอฟตแวรในการ นาเสนอสื่อหลายชนิด เชน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงวีดิทัศนและอ่ืนๆ
ท่ีนา มาประยุกตรวมกัน เนนการ มีปฏิสัมพันธ ตอบสนองตอคา สั่งและการใหขอมูลยอยกลับใน
รูปแบบตางๆ

สุกัญญา บุญอ่ิม (2555) กลาววา หมายถึง การใชเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรนําเสนอสื่อ
ตางๆในลักษณะการผสมผสานระหวางการทํางานของเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และวีดิทัศนซึ่ง
เชื่อวาจะชวยใหประสิทธิภาพในการเรียนรูเพ่ิมข้ึน ทําใหการเรียนการสอนและการนําเสนองานมี
ชีวิตชีวาภายใตการทํางานโดยเครื่องคอมพิวเตอรเพียงเครื่องเดียว และมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูใช
กับเครื่องคอมพิวเตอร
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ณัฐภณ สุเมธอธคม (2554) มัลติมีเดีย หมายถึง การใชสื่อเทคโนโลยีและซอฟตแวรในการสื่อ
ความหมายโดยการผสมผสานสื่อหลายชนิดเขาดวยกัน เชน ขอความ กราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง
วีดิทัศน และระบบโตตอบกับผูใช (Interactive) เพ่ือเราความสนใจและเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนรูมากข้ึน

กลาวโดยสรุป มัลติมีเดีย หมายถึง การนําเอาองคประกอบของสื่อชนิดตางๆ มาผสมผสาน
เขาดวยกัน ซึ่งประกอบดวยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร มีการโตตอบกับผูใช
เพ่ือเราความสนใจใหกับผูเรียนเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูยิ่งข้ึน

ความสําคัญของมัลติมีเดีย
ปจจุบันสื่อมัลติมีเดียมีความสําคัญกับวงการการศึกษามากยิ่งข้ึน ดังมีผูท่ีใหความสําคัญ

เก่ียวกับมัลติมีเดีย ดังนี้
ชยันต ยุบล (2552) ตั้งแตอดีตท่ีผานมา สื่อการเรียนการสอนไดพัฒนาอยางตอเนื่อง

เพ่ือท่ีจะเอาชนะขอจํากัดตางๆ ท่ีเปนอุปสรรคตอการเรียนรู นักการศึกษา และนักเทคโนโลยี
การศึกษาก็พยายามหาสิ่งตางๆ มาพัฒนาเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี รวดเร็ว นาสนใจ จากสื่อท่ี
ผลิตอยางงายๆ เชนรูปภาพแผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติตลอดจนสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน สไลด
ประกอบเสียง ภาพยนตรเพ่ือการศึกษา วิทยุเพ่ือการศึกษา วีดิทัศน เพ่ือการศึกษาฯลฯ ในการนํา
คอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ก็เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคทาง
การศึกษาเปนรายบุคคล โดยนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนไดตามเวลาท่ีสะดวกโดยไมมีใครบังคับ จะ
เรียนไดเร็วหรือชาข้ึนอยูกับความรูพ้ืนฐาน ความสามารถของแตละคนและลักษณะการเรียนดวย
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียเปนสื่อสําคัญอยางหนึ่ง เพราะเหตุวา ผูเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนได
และทราบผลการตอบสนองนั้น ตัวสื่อท่ีนําเสนอก็มีการเปลี่ยนแปลงเคลื่อนไหว มีเสียงและ
ภาพประกอบดวย สิ่งเหลานี้ตางเปนตัวกระตุนและการเสริมแรงท่ีสําคัญ ท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดการรู
และเกิดความสนใจและในท่ีสุดก็จะเรียนรูตาม วัตถุประสงค ขอดี อีกประการคือสามารถจัดไวเพ่ือให
ใครก็ไดไปใชและบางเรื่อง ก็สามารถจัดเพ่ือตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดดวย

วนัสนันท ยศนอย (2556) กลาววา มัลติมีเดียมีความสําคัญตอการเรียนรู ดังนี้ คือ
1. สรางแรงจูงใจ และกระตุนให เกิดการเรียนรู  โดยการใชเทคนิคการนําเสนอท่ี

หลากหลาย สามารถดึงดูดและคงความสนใจของผูเรียน ชวยใหเกิดการจดจํา
2. ชวยใหเกิดการเรียนรูและสามารถเขาใจเนื้อหาไดดี ขยาดสิ่งท่ีเปนนามธรรมใหเปน

รูปธรรมข้ึน
3. มีการออกแบบการใชงานท่ีงาย
4. การไดโตตอบ ปฏิสัมพันธกับบทเรียน มีโอกาสเลือก ตัดสินใจและไดรับการเสริมแรง

จากการไดขอมูลกลับทันที
5. สงเสริมใหผูเรียนฝกความรับผิดชอบตอตนเอง
6. การท่ีสามารถทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดทันที เปนการทาทายผู เรียนและ

เสริมแรงใหอยากเรียนตอ
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7. ประหยัดกําลังคน เวลา และงบประมาณ ทําใหครูมีเวลามากข้ึนในการชวยเหลือผูเรียน
ท่ีประสบปญหา

8. เขาถึงกลุมเปาหมายไดในวงกวาง ลดชองวางระหวางผูเรียนในเมืองและชนบท
กลาวโดยสรุปมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูเปนการสงเสริมการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะการ

บูรณาการสื่อสารตางๆ เขาดวยกัน สื่อมัลติมีเดียจะเปนสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการเรียนการสอน
ในปจจุบันและอนาคตเพราะการใชสื่อมัลติมีเดียจะทําใหผูเรียนเกิดความสนใจมากกวาการฟงครูสอน
ดวยวิธีการบรรยายเพียงอยางเดียว

ประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา
การใชสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษามีผูท่ีไดจัดประเภทไวดังนี้

ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา กรมการศึกษานอกโรงเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2559)
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา คือโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีออกแบบมาเพ่ือใชในการเรียนการ

สอน ผูออกแบบ หรือกลุมผูผลิตโปรแกรม นําขอมูลมาบูรณการในรูปแบบตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ และขอความ เขาไปเปนองคประกอบเพ่ือการสื่อสาร และการให
ประสบการณ เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ บทบาทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการ
ศึกษามี 2 ประเภทดังนี้

1. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล
2. สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการนําเสนอขอมูล
สกินเนอร (B.F. Skinner) นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงท่ีสุดในกลุมนี้มีความเชื่อวาการเรียนรู

ของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอกและเชื่อในทฤษฎีการวางเงื่อนไข โดยมี
แนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนองการใหการเสริมแรง ซึ่งทฤษฎีนี้เชื่อวา
การเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึนหาก
ผูเรียนไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูลเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ใชในการนําเสนอขอมูลสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาเปนการสื่อสารทางเดียว เชน ควบคุมการนําเสนอ
ในรูปแบบของวิดีโอเชิงโตตอบ (Interactive Video) ควบคุมการเสนอภาพสไลดมัลติวิชั่นและเครื่อง
เลนซีดี-รอม ใหเสนอภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรียนท่ีปรากฏอยูบนจอคอมพิวเตอร

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง
สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูดวยตนเองเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีออกแบบ โดยใช

คอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาและนําเสนอแฟมท่ีผลิตแลวแก
ผูเรียน การนําเสนอขอมูลเปนไปในลักษณะสื่อมัลติมีเดียเชิงปฎิสัมพันธ (Interactive) ดังนั้นผูเรียน
เพียงแตเปดแฟมเพ่ือเรียน หรือใชงานตามท่ีโปรแกรมสําเร็จรูปกําหนดไว ผู เรียนก็จะไดเนื้อหา
ลักษณะตางๆ อยางครบถวน
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พินิจ เนื่องภิรมย (http://asit.kkc.rmuti.ac.th/)  ไดจัดประเภทของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษา เอาไว 3 ประเภทคือ คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เปนสื่อมัลติมีเดียท่ีเนนการใชงานใน
เครื่องเดี่ยว (Stand Alone) การเรียนบนเว็บ (WBI) เปนสื่อมัลติมีเดียท่ีเนนการใชงานในระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต และ e–Learning เปนสื่อมัลติมีเดียเชิงปฏิสัมพันธท่ีใชงานใน
เครือขายอินเทอรเน็ต โดยมีระบบบริหารจัดการเรียนรู( CMS หรือ LMS : Learning Management
System) เปนตัวจัดการรายวิชาตางๆ

นอกจากนี้ ไดกลาวถึงลักษณะของสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาไว 2 ประเภทคือ สื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล เปนการสื่อสารทางเดียว  สวนมากใชในการโฆษณาประชาสัมพันธ
ดานธุรกิจ เนนโครงสรางและรูปแบบการใหขอมูลเปนไมมีการตรวจสอบความรูของผูรับขอมูล
สวนมากควบคุมดวยระบบคอมพิวเตอร หรือผูนําเสนอ ผูรับขอมูลอาจเปนรายบุคคล  กลุมยอย หรือ
กลุมใหญ และ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน เปนลักษณะสื่อสองทาง โดยมีจุดประสงคคือ
นําไปใชในการสอนหรือสอนเสริมใหกับผูเรียนเพ่ือนําไปใชในการเรียนรูไดดวยตนเอง หรือเรียนเปน
กลุมยอย โดยมีวัตถุประสงคท่ัวไปหรือวัตถุประสงคเฉพาะท่ีครอบคลุมทักษะ ดานความรู ความจํา
ความเขาใจ และเจตคติ  จะเนนดานใดมากนอยข้ึนอยูกับวัตถุประสงคและโครงสรางของเนื้อหา ท่ีใช
ในการเรียนการสอนไมจํากัดวาตองอยูในระบบโรงเรียน

กลาวโดยสรุปสื่อมัลติมีเดียมี 2 ประเภท คือ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการนําเสนอขอมูล เปนการ
สื่อสารทางเดียว และ สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนการสอน เปนลักษณะสื่อสองทาง

จิตวิทยาเกี่ยวกับการสรางโปรแกรมมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ในการออกแบบการสรางสื่อมัลติมีเดีย ผูสรางสื่อมัลติมีเดียจําเปนท่ีจะตองศึกษาทฤษฎีการ

เรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการออกแบบสื่อมัลติมีเดียดวย ในท่ีนี้จะมีอยูดวยกัน 3
ทฤษฎีดังนี้คือ

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) กลาวถึงทฤษฏีการเรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวของ
กับการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ดังตอไปนี้

1) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีท่ีเชื่อวาจิตวิทยาเปรียบเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย (Scientific Study of Human Behavior) และการ
เรียนรูของมนุษยสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการ
ตอบสนอง (Stimuli and Response) โดยเชื่อวาการตอบสนองตอสิ่งเราของมนุษยจะเกิดข้ึนควบคู
กันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม นอกจากนี้ยังเชื่อวาการเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการ
กระทํา (Operant Conditioning) โดยมีการเสริมแรง (Reinforcement) เปนตัวการ ทฤษฏีนี้จะไม
พูดถึงความนึกคิดภายใน ความทรงจํา ภาพและ ความรูสึกของมนุษย เพราะเชื่อวาเปนคํา
ตองหาม (Taboo) ในยุคนั้นทฤษฎีนี้สําคัญมากในการสงผลตอการเรียนการสอน ท่ีเปนชุดของ
พฤติกรรมของมนุษยท่ีเกิดข้ึนตามลําดับท่ีชัดเจน ผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคไดจะตองเรียนไป
ตามลําดับข้ันตอนตามเนื้อหาเปนไปตามวัตถุประสงคนั้นๆ ผลท่ีไดจากการเรียนรูในข้ันแรกจะตอยอด
ไปเปนพ้ืนฐานของการเรียนในลําดับข้ันตอๆ ไป
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สื่อมัลติมีเดียท่ีออกแบบตามแนวทฤษฎีนี้จะมีโครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิง
เสนตรง (Linear) คือ ผูเรียนทุกคนจะไดรับการนําเสนอเนื้อหาท่ีเหมือนกันและตายตัวเปนลําดับ ซึ่ง
ผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนไปตามลําดับข้ันตอนการสอนท่ีดี ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด และมีการตั้งคําถามๆ ผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ ถาผูเรียนตอบถูกก็จะไดรับการ
ตอบสนองปอนกลับในทางบวกหรือในรูปของรางวัล (Reward) แตถาผูเรียนตอบผิด ก็จะไดรับการ
ตอบสนองปอนกลับในทางลบในรูปแบบของคําอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ผลปอนกลับ
ท่ีมีนี้ถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งท้ังนี้เพ่ือใหเกิดพฤติกรรมท่ีตองการแกผูเรียน ซึ่งผูเรียนจะถูก
บังคับใหผานการประเมินตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามจุดประสงคกอน หลังจากนั้นจึงจะสามารถผานไป
ศึกษาเนื้อหาอ่ืนๆ ของวัตถุประสงคตอไปได แตถาไมผานเกณฑท่ีกําหนดไว ผูเรียนจะตองกลับไป
ศึกษาในเนื้อหาเดิมกอนจนกวาจะผานการประเมิน

2) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดจากแนวคิดของชอมสก้ี
ชอมสก้ี (Chomsky) ไมเห็นดวยกับสกินเนอร (Skinner) ซึ่งเปนบิดาของทฤษฎีพฤติกรรม

นิยม ในแงท่ีวา การมองพฤติกรรมของมนุษยเปรียบเสมือนเปนการทดลองทางวิทยาศาสตร โดย
ชอมสก้ีมีความเชื่อวา พฤติกรรมของมนุษยเปนเรื่องภายในจิตใจมนุษย ไมใชผาขาวท่ีจะใสสีอะไรลง
ไปก็จะกลายเปนสีนั้นๆ มนุษยเปนผูมีความนึกคิด มีอารมณ มีจิตใจ และมีความรูสึกภายในท่ีแตกตาง
กัน ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนผูออกแบบจึงควรคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษย
ดวย และ ในชวงทฤษฎีปญญานิยมนี้มีแนวคิดตางๆ ท่ีเกิดข้ึนมากมาย เชน แนวคิดเก่ียวกับการ
จํา (Short Term Memory, Long Term Memory and Retention) แนวคิดเก่ียวกับการแบง
ความรูซึ่ งแบงเปน 3 ลักษณะดวยกันคือ ความรู ในลักษณะท่ีเปนข้ันเปนตอน (Procedural
Knowledge) เปนความรูท่ีสามารถอธิบายวาทําอยางไร เปนองคความรูท่ีมีการลําดับการเรียนรูท่ี
ชัดเจน ความรูในลักษณะการอธิบาย (Declarative Knowledge) เปนความรูท่ีอธิบายไดวาคือ
อะไร และเปนความรูในลักษณะเงื่อนไข (Conditional Know-ledge) ท่ีอธิบายไดวาเม่ือไร และ
ทําไม ความรูท้ังสองประเภทหลังนี้ไมตองการลําดับการเรียนรูท่ีมีลักษณะตายตัว

ในยุคนั้นทฤษฎีท่ีสําคัญซึ่งสงผลตอการเรียนการสอนคือทฤษฎีปญญานิยม นั่นก็คือ
ทฤษฎีนี้ ทํ าให เกิดแนวคิดท่ี เก่ียวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ของคราว
เดอร (Crowder) ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาก็จะมีโครงสรางของบทเรียนเปนไปในลักษณะ
สาขา เม่ือผูเรียนเรียนก็จะมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตัวเองมากข้ึนโดยเฉพาะอยางยิ่งในการ
เลือกลําดับการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนท่ีเหมาะสมใหกับตนเองซึ่งผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอ
เนื้อหาในลําดับท่ีไมเหมือนกัน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความถนัด ความสามารถและความสนใจของผูเรียนเปน
สําคัญ เม่ือเปรียบเทียบกับบทเรียนท่ีออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมดวยแลว ทฤษฎีนี้มี
ความอิสระใหกับผูเรียนมากกวา

3) ทฤษฎี โครงส ร า งความรู (Scheme Theory) เกิ ดมาจากทฤษฎี ป ญ ญ านิ ยม
(Cognitivism) โดยมีแนวคิดท่ีวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูมีลักษณะเปนโหมดหรือ
กลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยู เนื่องจากการท่ีมนุษยจะรับรูอะไรใหมๆ นั้น มนุษยจะตองนําเอาความรู
ใหมๆ ท่ี เพ่ิ งได รับนั้ น ไป เชื่ อมโยงกับกลุ มความรู ท่ี มีอยู เดิม (Pre-existing Knowledge) ซึ่ ง
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รูเมลฮารทและออโทนี่ (Rumelhart and Ortony, 1977) ไดใหความหมายคําวา โครงสรางความรูนี้
วา เปนโครงสรางขอมูลภายในสมองของมนุษยท่ีเกิดจากการรวบรวมเอาความรูตางๆ ท่ีเก่ียวกับ
วัตถุ ลําดับเหตุการณ รายการกิจกรรมตางๆ และหนาท่ีของโครงสรางความรู คือ การนําไปสูการรับรู
ขอมูล (Perception) ซึ่งการรับรูขอมูลนี้จะไมสามารถเกิดข้ึนไดเลย ถาขาดโครงสรางความรู
(Schema) ท้ังนี้เพราะการรับรูขอมูลเปนการสรางความหมายโดยการถายโอนความรูใหมใหเขากับ
ความรูเดิม ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยูและจากการกระตุนโดยเหตุการณหนึ่งๆ ท่ีจะชวยใหเกิด
การเชื่อมโยงความรูนั้นๆ เขาดวยกัน ดังนั้นการรับรูจึงเปนสิ่งสําคัญท่ีทําใหเกิดการเรียนรู เนื่องจาก
ถาไมมีการรับรูดวยแลว การเรียนรูตางๆ ก็ยอมไมเกิดข้ึนและ ยิ่งไปกวานั้น โครงสรางความรูยังชวย
ในเรื่องการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย (Anderson,1984)

การนําทฤษฎีนี้มาประยุกตใชในการสรางโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย จะสงผลใหลักษณะการ
นํ าเสนอเนื้ อหามีการเชื่ อม โยงคล ายใยแมงมุม (Webs) หรือ เป นบท เรียนแบบสื่ อหลาย
มิติ (Hypermedia) เพราะฉะนั้นการออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ผูออกแบบจึงจําเปนจะตอง
นําเอาแนวคิดของทฤษฎีตางๆ มาประยุกตใชดวยกันหรือผสมผสานกัน ท้ังนี้เพ่ือใหเหมาะสมกับ
ลักษณะและโครงสรางขององคความรูในสาขาวิชาตางๆ โดยไมจําเปนท่ีจะตองอาศัยทฤษฎีใดทฤษฎี
หนึ่ง เพ่ือจะไดสื่อการเรียนการสอนท่ีดีและมีประสิทธิภาพ เปนท่ีตอบสนองตอวิธีการเรียนรูท่ีมีความ
หลากหลายแตกตางกัน และเปนการตอบสนองลักษณะโครงสรางขององคความรูในสาขาวิชาตางๆ ท่ี
แตกตางกันอีกดวย

การประเมินสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ความหมายของประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย
มีผูนิยามความหมายของประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียไว ดังนี้
คําวา ประสิทธิภาพตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน (2546) หมายถึงความสามารถ

ท่ีทําใหเกิดผลในการงาน การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย หมายถึง ความสามารถของบทเรียน
สื่อมัลติมีเดียในการสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใหแกผูเรียนในการเรียนรูตามจุดประสงคตามเกณฑ
ท่ีกําหนดเอาไว กฤษมันต วัฒนาณรงค (2546) นอกจากนี้ วุฒิชัย ประสารสอย (2543: 39-43) ไดให
นิยามประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียวาหมายถึงความสามารถในการสรางผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือใหผูเรียนไดบรรลุวัตถุประสงค ในระดับท่ีคาดหวังเอาไวและมีความนาเชื่อถือได
(Reliability) พรอมท่ีจะนําไปใชงาน (Availability) มีความปลอดภัยและม่ันคง (Security) และมี
ความถูกตองสมบูรณของเนื้อหา (Integrity)

สรุปไดวา ประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อมัลติมีเดีย หมายถึงการสรางผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน
ใหบรรลุตามวัตถุประสงคและถึงเกณฑทีไดกําหนดเอาไว ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความสามารถ ของบทเรียนท่ี
ไดถูกสรางข้ึนมาใช
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การหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย
มีนักการศึกษาไดจําแนกการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไวดังนี้
ไชยยศ เรื่องสวรรณ (2547) ไดแบงเกณฑการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

ไว 2 วิธี คือ
1. การประเมินโดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 90/90 เปนเกณฑประเมินในสวนของเนื้อหา

ประเภทความรู ความจํา และอีกวิธีหนึ่งใชเกณฑมาตรฐาน 80/80 เปนเกณฑประเมินสําหรับเนื้อหาท่ี
เปนทักษะความหมายของตัวเลขเกณฑมาตรฐาน 80/80 มีดังตอไปนี้

80 ตัวแรก หมายถึง คารอยละของประสิทธิภาพในดานกระบวนการของบทเรียนใน
โปรแกรม ประกอบดวยผลการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ของผูเรียนภายในโปรแกรม โดยนําคะแนนท่ีได
จากการ วัดผลภายในโปรแกรมมาคํานวณหาคาเฉลี่ยรอยละ

80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ของผูเรียนทุกคน โดย
นํามาคํานวณหาคาเฉลี่ยรอยละ

2. ประเมินโดยไมไดตั้งเกณฑเอาไวลวงหนาซึ่งเปนการประเมินประสิทธิภาพของสื่อดวย
วิธีการ เปรียบเทียบผลการสอบของผูเรียนหลังจากท่ีผูเรียนไดใชสื่อมัลติมีเดียนั้นแลว (Posttest) วา
สูงกวาการสอบ กอนเรียน หรือไม (Pretest) ถานักเรียนไดคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวา กอนเรียน
แสดงวาสื่อนั้นมีประสิทธิภาพ การทดลองหาประสิทธิภาพของ โปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย มี 3 ข้ันตอน
(ชัยยงค พรหมวงศ, 2545 : 496-497) ดังนี้

1. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:1 (แบบเดี่ยว) เปนการทดลองกับผูเรียนครั้งละ 1 คน โดย
ทดลอง 3 ครั้งกับเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกง โดยการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ หลังจากเสร็จ
สิ้นแลวจึงนําไปปรับปรุงใหดีข้ึน โดย ปกติแลวคะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบนี้จะไดคะแนนต่ํากวา
เกณฑมาตรฐานมาก

2. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:10 (แบบกลุม) เปนการทดลองกันผูเรียน 6 -10 คน (คละผูเรียน
ท่ีเกง ปานกลาง และออน) การคํานวณหาประสิทธิภาพ และนํามาปรับปรุง ครั้งนี้คะแนนของผูเรียน
จะ เพ่ิมข้ึน

3. ข้ันหาประสิทธิภาพ 1:100 (ภาคสนาม) เปนการทดลองกับผูเรียนท้ังชั้น 30-40 คน
โดยการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ หลังจากนั้นแลวก็จะทําการปรับปรุงอีกครั้งหนึ่ง ผลลัพธท่ีไดควร
ใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว

หลังจากทดลองโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียภาคสนามเสร็จสิ้นแลว มีการคํานวณหาคา
ประสิทธิภาพ ของเครื่องมือ โดยการนําคาท่ีไดไปเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว การท่ี
จะยอมรับประสิทธิภาพของเครื่องมือหรือไมนั้น ใหถือคาแปรปรวน 2.5 – 5% นั่นคือ คาประสิทธิ
ภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไมควรจะต่ํากวาเกณฑเกิน 5% ปกติจะกําหนดเอาไวเพียง 2.5% เชน
ตั้งเกณฑไว 85/85 หลังจากทําการทดลองหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียได
83.5/85.4 ก็สามารถเปนท่ียอมรับไดแลววาชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ ดวยเหตุนี้การยอมรับคา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือจึงมีอยูดวยกัน 3 ระดับ คือ

1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา เกิน
2.5 % ข้ึนไป
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2. เทากับเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียเทากับหรือสูงกวาเกณฑ
ท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 % ข้ึนไป

3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไวแตท้ังนี้
ไมต่ํากวา 2.5 % ซึ่งยังถือวามีประสิทธิภาพเปนท่ียอมรบัได

สรุปไดวา การหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติ มี เดีย กําหนดเกณฑของ
ประสิทธิภาพของเครื่องมือได 2 วิธี กลาวคือ การประเมินโดยอาศัยเกณฑ มาตรฐาน 90/90 สําหรับ
เนื้อหาวิชาท่ีเปนความจํา และ 80/80 สําหรับเนื้อหาวิชาท่ีเปนทักษะ และ การประเมินโดยไมไดตั้ง
เกณฑเอาไวลวงหนา นอกจากนี้ ข้ันตอนในการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมี 3
ข้ันตอน คือ ข้ันตอนท่ี 1 แบบเดี่ยว ข้ันตอนท่ี 2 แบบกลุม และข้ันตอนท่ี 3 แบบ ภาคสนาม ซึ่งการ
ยอมรับและหาคาประสิทธิภาพของเครื่องมือมี 3 ระดับ คือ ระดับสูงกวาเกณฑ เทาเกณฑ และต่ํากวา
เกณฑ

การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ
ความหมายของคําศัพท
มีนักวิชาการหลายคนท่ีไดใหนิยามของคําศัพท ดังตอไปนี้
ปญจลักษณ ถวาย (2557) ไดใหความหมายของคําศัพทไว วา คําศัพท หมายถึง คํา หรือ

กลุมคําสําหรับภาษาใดภาษาหนึ่งท่ีผูพูดอาจจะใชสื่อความหมายในแตละภาษา นอกจากนี้ยังหมายถึง
คําทุกคําในภาษาท่ีเปนท่ีรูจักของแตละบุคคล รวมถึงคําในกลุมคําพิเศษตางๆ ท่ีถูกใชในจุดประสงค
เฉพาะ เชน ธุรกิจ กฎหมายและรายการคําท่ีเรียงตามตัวอักษร

ปณตยา หม่ืนศรี (2555) ท่ีไดใหความหมายของคําศัพทไว วา คําศัพท หมายถึง เสียงและ
อักษร แทนสิ่งหนึ่ง และสิ่งนั้นตองอยูในประโยค หรือตองนําไปใชใหเกิดประโยชน

ดลวรรณ พวงวิภาต (2554) ไดใหความหมายของคําศัพทไวคือ คําศัพท หมายถึง คําศัพท
เปนหนวยพ้ืนฐานของภาษา ซึ่งผูเรียนจะตองเรียนรูเปนอันดับแรก เพราะคําศัพทเปนองคประกอบท่ี
สําคัญในการเรียนทักษะ ฟง พูด อาน และเขียนภาษา ดังนั้นการเรียนคําศัพทจึงมีความสําคัญตอการ
เรียนภาษามาก

วันชัย แยมจันทรฉาย (2554)ไดใหความหมายของคําศัพทวา “คํา” ตามความหมายในหลัก
ของภาษาหมายถึง เสียงท่ีเปลงออกมาแลวมีความหมายอยางใดอยางหนึ่ง “ศัพท” คือ กลุมของเสียง
กลุมหนึ่ง หรือลายลักษณอักษร ซึ่งมีความหมายใหรูวาเปน คน สัตว สิ่งของ อาการ หรือลักษณะ
อาการอยางใดอยางหนึ่ง

กลาวสรุปคําศัพท หมายถึง กลุมของคํา เสียง ท่ีเปลงออกมาหรือเปนลายลักษณอักษรท่ี
เขียนแลวมีความหมาย เพ่ือแสดงถึงความคิดใหออกมาในรูปแบบของคํา หรือประโยคท่ีบอก
ความหมายของสิ่งนั้นๆ แตความหมายอาจจะเหมือนกัน สามารถนําไปใชในการสื่อสารได
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ความสําคัญของคําศัพท
ไดมีผูกลาวถึงความสําคัญของคําศัพทท่ีแตกตางกันดังนี้
จิราพร สุขกรง (2553)ไดกลาวถึงความสําคัญของคําศัพทไววา ในการเรียนรูภาษาตางๆ ไม

วาจะเปนภาษาประจําชาติของผูเรียนหรือภาษาตางประเทศ สิ่งท่ีสําคัญและไมอาจละเลยไดคือ
ความรูดานคําศัพท เพราะหากไมมีความรูดานคําศัพทแลว ผูท่ีศึกษาภาษานั้นก็จะไมสามารถสื่อ
ความหมาย และไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรูภาษาเพ่ือการสื่อสารได ในการเรียน
ภาษาตางประเทศ คําศัพทเปนพ้ืนฐานสําคัญในการเรียนรู เพราะผูเรียนจะสามารถสื่อสารไดก็ตอเม่ือ
มีความรูในคําศัพทท่ีจําเปนตองใชเพ่ือการสื่อความหมาย คําศัพทจึงนับเปนปจจัยพ้ืนฐานท่ีสําคัญยิ่ง
ในการเรียนรูภาษา เปรียบเสมือนประตูบานแรกของการเรียนรูภาษานั่นเอง ความรูดานคําศัพทมี
บทบาทหลักในการพัฒนาความสามารถทางการเรียนรูภาษาของผูเรียน ท้ังนี้เพราะการท่ีผูเรียนจะ
เรียนรูทักษะทางภาษาอ่ืนๆ ไดดี ตลอดจนสามารถใชภาษานั้นๆ ในการสื่อสารได จะตองข้ึนอยูกับ
การเรียนรูคําศัพทในข้ันแรก

จากความสําคัญของคําศัพทท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา การเรียนรูคําศัพทนับวาเปน
องคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งท่ีจะทําใหการเรียนภาษานั้นประสบผลสําเร็จ เพราะเปนสิ่งท่ีมนุษยใช
ในการสื่อถึงความรูสึกนึกคิด ความตองการหรือความรูตางๆ ในการใชเพ่ือการสื่อสาร คําศัพทเปน
พ้ืนฐานจะนําไปสู ทักษะการพูด ฟง อาน และเขียน ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งในการเรียน
ภาษาอังกฤษตอไป

ประเภทของคําศัพท
จากการศึกษาประเภทของคําศัพทพบวา มีผูเชี่ยวชาญทางการสอนภาษาหลายทานมี

ความเห็นท่ีสอดคลองกันเก่ียวกับประเภทของคําศัพทในแตละภาษา เดลเอตกา และคณะ (Dele Edgar
and others. 1999) อางใน ดลวรรณ พวงวิภาต(2554) ไดแบงคําศัพทออกเปน 2 ประเภท ดังนี้

1. คําศัพทท่ีใชบอย (Active vocabulary) คือ คําศัพทท่ีผูเรียนในระดับนั้นๆ ไดพบเห็นบอยๆ
จากการฟง พูด อานและเขียน นอกจากครูจะสอนใหรูความหมายแลวจะตองสอนใหนักเรียนสามารถใชคํา
ในประโยคไดถูกตอง ท้ังในการพูด (Speaking) และการเขียน (Writing) ซึ่งถือวาเปนทักษะการสราง
(Production)

2. คําศัพทท่ีไมคอยใช (Passive vocabulary) คือ คําศัพทท่ีผูเรียนในชั้นนั้นๆ ไมคอยไดพบ
หรือนานๆ จะปรากฏครั้งหนึ่งในการฟง และการอาน การสอน passive vocabularyครูสอนเพียงแตใหรู
ความหมาย (Recognize) ท่ีใชในประโยคก็เพียงพอ เนนใหนักเรียนท้ังฟงและอานไดเขาใจโดยไมเนนให
นักเรียนเอาคําศัพทนั้นมาใชในการพูดและเขียน นอกจากนี้ยังมีการแบงประเภทของคําศัพทตาม
ความหมายของคําศัพทเปน 2 ประเภท คือ

1. คําศัพทท่ีมีความหมายในตัวเอง (Content Words) คือ คําศัพทประเภทท่ีเราอาจบอก
ความหมายไดโดยไมข้ึนอยูกับโครงสรางของประโยค เปนคําท่ีมีความหมายตามพจนานุกรมเชน cat ,
book เปนตน

2. คําศัพทท่ีไมมีความหมายแนนอนในตัวเอง (Function Words) หรือท่ีเรียกวาการยะ
ไดแกคํานําหนา (Article) คําบุพบท (Preposition) สรรพนาม (Pronoun) คําประเภทนี้มีใชมากกวา
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คําประเภทอ่ืน เปนคําท่ีไมสามารถสอนและบอกความหมายได แตตองอาศัยการสังเกตจากการฝก
การใชโครงสรางตาง ๆ ในประโยค

สังเวียน สฤษดิกุล (2553) ไดแบงประเภทของคําศัพทออกเปน 2 ประเภทคือ
1. Active Vocabulary คือ คําศัพทท่ีครูสวนใหญตองการใหนักเรียนรูความหมาย เม่ือเห็น

หรือ ไดยินคนพูด โดยครูไมไดมุงใหนักเรียนนําไปแตงประโยคคําศัพทท่ีนักเรียนควรจะใชเปนและ
ใชไดอยางถูกตองคําศัพท เหลานี้ ใชมากในการฟง พูด อานและเขียน เชนคําวา important,
necessary, necessary, consist เปนตน สําหรับการเรียนคําศัพทประเภทนี้ ครูจะตองฝกบอยๆ
ซ้ําๆ จนนักเรียนสามารถนําไปใชไดถูกตอง

2. Passive Vocabulary คือคําศัพทท่ีครูมุงใหนักเรียนสามารถ ฟงเขาใจและเขียน หรือแตง
ประโยคได ตลอดจนการออกเสียงไดถูกตองคําศัพทท่ีควรจะสอนใหรูแตความหมายและการออกเสียง
เทานั้น ไมจําเปนจะตองฝก คําศัพทประเภทนี้ เชน คําวา elaborate, fascination, contrastive
เปนตน คําศัพทเหลานี้เม่ือผูเรียนเรียนในระดับสูงข้ึน ก็อาจจะกลายเปนคําศัพทประเภท Active
vocabulary ได

กลาวโดยสรุปคือ คําศัพทในภาษาอังกฤษสามารถแบงประเภทไดจากความหมายของคํา คือ
คําท่ีมีความหมายในตัวเอง และคําท่ีไมมีความหมายในตัวเอง นอกจากนี้ยังสามารถแบงตามประเภท
การนํามาใช คือ คําศัพทท่ีนักเรียนควรจะใชเปนและใชไดอยางถูกตอง และคําศัพทท่ีควรจะสอนใหรู
แตความหมายและการอานออกเสียงเทานั้น

หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพื่อนํามาสอน
การเรียนรูคําศัพทมีหลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษเพ่ือนํามาสอน ดังนี้
กิตติ เจริญสุข (2556) ไดกลาวไววา หลักการเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษมาสอน มีดังนี้
1. เลือกคําศัพทท่ีเก่ียวของกับบทเรียนของนักเรียน หรือคําศัพทท่ีใชในชีวิตประจําวันของ

พวกเขาการเลือกคําศัพทตองเลือกใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียนดวย
2. กระตุนใหนักเรียนโดยการใหรางวัล, เกม, ปริศนาและกิจกรรมสนุกอ่ืนๆ และผสมผสาน

ความหลากหลายของกิจกรรมเพ่ือเปนศูนยกลางในการเรียนรูคําศัพทของนักเรียนอยางกวางขวาง
3. สอนคําศัพทอยางสรางสรรคและสนุกสนาน ทําใหนักเรียนสนุกกับเรียนรูคําศัพทมากข้ึน
4. สรางกรอบคําศัพทใหมๆใหกับนักเรียน ตลอดจนคําศัพทท่ีนาสนใจ เพ่ือใหนักเรียนคุนเคย

กับคําศัพท
5. ทําการทดสอบคําศัพทของนักเรียนแตละคน แตครูนั้นตองอธิบายดวยวาการทดสอบครั้งนี้

ชวยใหครูรูวาจะสอนนักเรียนใหดีข้ึนไดอยางไร
6. ทบทวนคําศัพทเกา โดยการสุมนักเรียนแลวทดสอบคําศัพท
การเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษนั้นควรเลือกคําศัพทท่ีเก่ียวของกับประสบการณท่ีใกลตัวเด็ก

ท่ีสุดมาสอน หัวใจของการสอนคําศัพทอยูท่ีการฝกจนผูเรียนสามารถนําคําศัพทไปใชในสถานการณ
ตองการไดอยางคลองแคลวโดยอัตโนมัติ ดังท่ี วรรณวิสาข ศักดิ์พิมล (2556) ไดกลาวถึงหลักการเลือก
คําศัพทภาษาอังกฤษมาสอนนักเรียนไวดังนี้
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1. คําศัพทเพ่ือการฟง เปนคําศัพทท่ีใชมากในเด็กเล็ก เพราะไมเคยเรียนรูภาษามากอน เปน
คําศัพทท่ีคอนขางงาย และการเรียนรูเกิดจากการฟงกอน

2. คําศัพทเพ่ือการพูด เปนคําศัพทท่ีใชในภาษาพูด ซึ่งตองสัมพันธกับการฟง คําศัพทท่ีใชใน
การพูดนั้นตองสามารถใชสื่อความหมายได โดยคําศัพทเพ่ือการพูดจําแนกออกไดเปน 3 ชนิด ไดแก
คําศัพทท่ีใชภายในบานหรือระหวางเพ่ือนฝูง คําศัพทท่ีใชในการเรียนหรือการทํางาน และคําศัพทท่ีใช
ในการติดตอราชการ หรือใชในชีวิตประจําวัน

3. คําศัพทเพ่ือการอาน เปนคําศัพทท่ีใชในการอานและเปนปญหามากสําหรับเด็กท่ีเรียน
ภาษา คือ ตองรูความหมายเพ่ือท่ีจะนําไปตีความเนื้อหา และขอความท่ีอานได

4. คําศัพทเพ่ือการเขียน เปนคําศัพทท่ีใชในการเขียน ซึ่งถือวาเปนทักษะท่ีสูงและยาก เปน
คําศัพทท่ีผูเรยีนจะตองไดรับการสอนท่ีถูกตองและเปนทางการ

5. สถานการณหรือสภาวะในขณะนั้น (Availability) คําศัพทท่ีเลือกมาใชไมไดข้ึนอยูกับ
ความถ่ีเพียงอยางเดียว ตองพิจารณาถึงสถานการณดวย เชนคําวา blackboard ถาเก่ียวกับหองเรียน
ครูตองใชคํานี้ แมจะเปนคําท่ีไมปรากฏบอยท่ีอ่ืน

6.คําท่ีครอบคลุมคําไดหลายอยาง (Coverage) หมายถึง คําท่ีสามารถครอบคลุมความหมาย
ไดหลายอยางหรือสามารถใชคําอ่ืนแทนได

7. คําท่ีเรียนรูไดงาย (Learn ability) หมายถึง คําท่ีสามารถเรียนรูไดงาย เชน คําท่ีคลายกับ
ภาษาเดิม มีความหมายชัดเจน สั้น จํางาย

หลักการดังกลาวสอดคลองกับ ลาโด (Lado, 1996) เปนสวนใหญ เวนบางขอท่ีลาโดไดเสนอ
เพ่ิมเติมไวดังนี้

1. ควรเปนคําศัพทท่ีมีความสัมพันธกับประสบการณและความสนใจของผูเรียน
2. ควรมีปริมาณของตัวอักษรในคําศัพทเหมาะสมกับระดับอายุ และสติปญญาของผูเรียน

เชน ในระดับประถมศึกษาตอนตน ก็ควรนําคําศัพทสั้นๆ มาสอน
3. ไมควรมีคําศัพทมากเกินไป หรือนอยเกินไปในบทเรียนหนึ่งๆ แตควรเหมาะสมกับวุฒิ

ภาวะทางสติปญญาของผูเรียน
4. ควรเปนคําศัพทท่ีนักเรียนมีโอกาสนําไปใชในชีวิตประจําวัน เชน นําไปพูดสนทนาหรือพบ

เห็นคําศัพทนั้นตามปายโฆษณา เปนตน
กลาวโดยสรุปคือ การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ มีหลักการเลือก ซึ่งจะตองคํานึงถึงบทเรียน

ของนักเรียน การเลือกคําศัพทมาสอนจะตองมีความเก่ียวของกับบทเรียนของนักเรียน คําศัพทนั้น
จะตองเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพ่ือท่ีจะชวยกระตุนใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน ผูสอนจะตองเลือก
กิจกรรมท่ีสามารถทําใหผูเรียนมีความสนใจท่ีจะเรียนรูคําศัพทการเลือกคําศัพทเพ่ือนํามาสอนผูเรียน
นั้น ควรเปนคําศัพทท่ีอยูใกลตัวและเปนคําศัพทท่ีปรากฏบอย นอกจากนี้ คําศัพทท่ีจะนํามาสอนนั้น
ตองเหมาะสมกับวัยและระดับความสามารถของผูเรียน อีกท้ังยังสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได
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การออกเสียง
การสอนการออกเสียงดวยมัลติมีเดีย
ปญหาการออกเสียง (หนักเบา) ภาษาอังกฤษและการแทรกแซงของภาษาแม
ระบบการศึกษาของประเทศไทยนั้น เราจะเห็นไดวามีการจัดการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาตางประเทศในทุกระดับชั้นโดยเริ่มตั้งแตชั้นอนุบาล ประถมศึกษา
มัธยมศึกษา จนถึงระดับอุดมศึกษามายาวนาน แตผลปรากฏวาผูเรียนมีระดับความสามารถในการใช
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารโดยเฉลี่ยอยูในเกณฑท่ีต่ํามากจนไมสามารถนําสิ่งท่ีเรียนไปใชประโยชน
ไดเม่ือจบการศึกษาจนทําใหเกิดการสูญเปลาท้ังในเรื่องของเวลาและงบประมาณทางการศึกษามาโดย
ตลอด (สุมิตรา 2540: 14-15) ซึ่งจากการศึกษาวิจัยในเรื่องการเรียนการสอนภาษาอังกฤษท่ีผานมา
พบวา ผูเรียนตางก็มีปญหาในสวนของการฟงและการพูด ซึ่งการฟงและการพูดนี้ตางก็มีความ
เก่ียวของสัมพันธกับ “การออกเสียง” โดยตรง และการท่ีผูเรียนไมสามารถพัฒนาทักษะการฟงและ
การพูดไดอยางมีประสิทธิภาพนั้นโดยพ้ืนฐานแลวเกิดจากอิทธิพลการแทรกแซงของภาษาแม
ภาษาไทยท่ีทําใหนักเรียนไมสามารถแยกแยะรับรูเสียงและการออกเสียงท่ีถูกตองโดยผูเรียนมักใช
ลักษณะเสียงท่ีมีในภาษาไทยแทนการออกเสียงในภาษาอังกฤษในแทบทุกกรณี (ปรารมภรัตน, 2537:
89)

“การออกเสียงหนักเบา” ถือไดวาเปนสวนสําคัญท่ีสุดอีกสวนหนึ่งในกระบวนการออกเสียง
ภาษาอังกฤษนอกจากการออกเสียงพยัญชนะ สระ หรือการใชทํานองเสียงท่ีถูกตอง ท้ังนี้เพราะการลง
เสียงหนักเบาในคําใหถูกตองนั้นจะนํามาซึ่งความหมายท่ีถูกตองของคํา ซึ่งในทางตรงกันขามหากมี
การออกเสียงพยางคหนักเบาท่ีผิดในคํา ก็ยอมทําใหความหมายเปลี่ยนไปหรือไมสามารถทําใหผูฟง
เขาใจในสิ่งท่ีเราตองการสื่อความได เชนการเนนเสียงหนักของคําวา “perfect” จากพยางคแรกไปสู
พยางคท่ีสองก็จะทําใหหนาท่ีของคําซึ่งเปนคํานามกลายเปนคํากริยาทันที หรือการเนนเสียงหนักท่ี
ผิดพลาดจากพยางคแรกไปเปนพยางคสุดทายของคําวา “permanent” ก็จะทําใหกลายเปนคําท่ีไม
สามารถสื่อความหมายไป ซึ่งการออกเสียงท่ีผิดพลาดยอมแสดงใหเห็นถึงการแทรกแซงของภาษาแม
ของผูเรียนดังท่ี ทาโรน (Tarone, 1979 : 80-83) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับลักษณะการสรางระบบ
เสียงในการเรียนภาษาท่ีสองซึ่งอยูในสัทวิทยาภาษาในระหวาง (Interlanguage Phonology) และ
ปรากฏการณในเรื่องของการหยุดชะงัก (Fossilization) ในการเรียนรูระบบเสียงในภาษาท่ีสอง ผล
จากการศึกษาพบวา ลักษณะการสรางระบบเสียงระหวางการเรียนภาษาท่ีสองในขณะท่ีอยูในระยะ
ภาษาในระหวางนี้มีลักษณะเฉพาะซึ่งข้ึนอยูกับปจจัยหลักคือเรื่องความแตกตางกันของระบบเสียงใน
ภาษาแมของผูเรียนกับระบบเสียงของภาษาท่ีสอง โดยความแตกตางนี้ทําใหผูเรียนภาษาท่ีสองเกิด
ความลําบากตอการทําความเขาใจระบบเสียงในภาษาท่ีสองนั้น และทําการทดแทนลักษณะเสียงท่ีไม
มีในภาษาแมของตนโดยใชระบบเสียงในภาษาแมท่ีคุนเคย ซึ่งถาจะกลาวไปแลวก็คือ ระบบเสียงของ
ภาษาแมของผูเรียนมีอิทธิพลโดยตรงตอการแทรกแซงการเรียนรูภาษาท่ีสอง จึงสงผลใหผูเรียนมี
ปญหาในการเรียนและไมสามารถออกเสียงภาษาท่ีสองไดถูกตองนั่นเอง
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ความสามารถการออกเสียงและกลวิธีการเรียนรูการออกเสียง
คําจํากัดความของคําวาการออกเสียง คือการออกเสียงคําท้ังหมดท่ีสามารถกําหนดไดทุก

แงทุกมุมของการพูดท่ีเปนเสียงท่ีเปลงออกมา จังหวะ และน้ําเสียงท่ีเปลงออกมาก็เชนกัน นอกจากนี้
สามารถกําหนดเปนรูปแบบเสียงของผูพูดภาษา (Hairis, 2002) ตามท่ี Nowickictal (2002) กลาววา
การออกเสียงสามารถอธิบายไดสองมุมคือ segmental and supra-segment al.ในมุมมองของ
segmental การออกเสียงสามารถอธิบายถึงรูปแบบของเสียงจากผูพูดภาษาไปยังรูปแบบของคําหรือ
ประโยค ประกอบดวยเสียงพยัญชนะและเสียงสระ ในขณะท่ีมุมมองของ supra-segmental การ
ออกเสียง สามารถอธิบายไดถึงความหลากหลายของคุณลักษณะ ประกอบดวยมากกวาหนึ่ง
คุณลักษณะ เชน จังหวะ การเนนน้ําหนัก น้ําเสียง และ เสียงดัง

ความสามารถในการออกเสียงเปนองคประกอบท่ีสําคัญสําหรับความสามารถของนักเรียน
โดยเฉพาะการสื่อสาร ดังนั้น กระบวนการเรียนรูภาษาอังกฤษ ครูจะตองปรับปรุงนโยบายความ
ตองการใหสอดคลองกับความตองการของนักเรียน จุดประสงคการเรียนรูและรูปแบบการเรียนรู
ครูผูสอนภาษาอังกฤษควรติดตามพัฒนาการทฤษฎีการสอนภาษาใหมๆ ในขณะเดียวกันครูเองก็ตอง
สามารถออกเสียงใหถูกตองชัดเจนและรูความหมายของคําดวยเม่ือไปสอนทักษะการออกเสียงใหแก
นักเรียน (Hiamanoglu, 2006)

การเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษเปนสิ่งท่ีทาทายและเก่ียวของกับความยากลําบาก
พอสมควรท้ังครูและนักเรียน ดังนั้น ครูภาษาอังกฤษตองมีความระมัดระวังในการออกเสียงเพราะเปน
กระบวนการสําคัญในการเรียนรูภาษาอังกฤษ ท้ังนี้ข้ึนอยูกับสมมุติฐานท่ีวา ถึงแมวาความสามารถใน
การสื่อสารมีบทบาทท่ีสําคัญตอการสื่อสารทางวาจา แตโดยท่ัวไป บอยครั้งท่ีครูภาษาอังกฤษได
เพิกเฉยความสามารถในการออกเสียงในโปรแกรมการเรียนรูมีสามลักษณะใหญๆ ท่ีสําคัญในการ
เรียนรูในการออกเสียง โดยเฉพาะสําหรับนักเรียนท่ีเรียนภาษาอังกฤษ ประการแรก คือ จุดประสงค
สําคัญของการเรียนรูการออกเสียงคือการสอนการออกเสียงจะไมสมบูรณแบบเหมือนเจาของภาษา
หรืออีกนัยหนึ่งก็คือจุดประสงคของการสอนการออกเสียงไมเปนเหมือนเจาของภาษา ประการท่ีสอง
คือ จุดประสงคของการออกเสียงข้ึนอยูกับความสามารถในการฝกปฏิบัติเพ่ือการพัฒนาความสามารถ
ในการพูดหรือการใชภาษาดวยวาจาเพ่ือการสื่อสาร ประการท่ีสาม การเรียนรูการออกเสียงเปนสิ่งท่ี
จําเปนเพ่ือใหนักเรียนไดสื่อสารดวยการใชทักษะการพูดของพวกเขาโดยใชเสียงตัวเอง (Hismsnoglu,
2006) ขณะนี้ไดมีความพยายามท่ีจะทําการพัฒนารูปแบบตางๆ ของการทดสอบท่ีสามารถใชในการ
วัดความสามารถในการออกเสียงของนักเรียนท้ังจาก segmental และ supra-segmental (Bobda,
2008) ตามท่ี Li (2009) กลาวไววาตองมีเกณฑในการวัดระดับความสามารถการออกเสียงของ
นักเรียนสามารถทําไดโดยการใชขอเขียน การทดสอบการออกเสียงโดยตรง หรือการบันทึกเสียงโดย
การทดสอบข้ึนอยูกับความสามารถในการออกเสียงของนักเรียน จะถูกทดสอบข้ึนอยูกับความสามารถ
ของนักเรียนในการจัดการคําในเกณฑเดียวกัน การทดสอบความสามารถของนักเรียนในการออกเสียง
โดยตรงสามารถผานการทดสอบซึ่งข้ึนอยูกับการออกเสียงท่ีเกิดข้ึนจริงของนักเรียน หรือผานการ
บันทึกเสียง
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สิ่งสําคัญในการพิจารณาการทดสอบการออกเสียง คือการทดสอบควรจะสามารถสะทอน
ใหเห็นถึงความสามารถในการออกเสียงของนักเรียน (Li, 2009) นอกจากนี้การทดสอบการออกเสียง
จะตองไดรับการปรับระดับความสามารถในการออกเสียงของนักเรียนซึ่งสามารถแบงไดสี่ระดับ ดังนี้
ระดับเริ่มตน ระดับพ้ืนฐาน ระดับกลาง และระดับข้ันสูง ในการทดสอบการออกเสียงระดับเริ่มตนผู
ประเมินควรทราบวาความสามารถในการออกเสียงและทักษะภาษาอ่ืนๆ ของนักเรียนยังคงมีนอยท่ีสุด
(Nowicki etal, 2006)

กลวิธีการเรียนรูการออกเสียง
การออกเสียงภาษาอังกฤษเปนสิ่งท่ีทาทายมากและเปนการยากท้ังผูเรียนและผูสอน คือท้ัง

จากครูผูสอนภาษาอังกฤษและนักเรียนเอง ครูผูสอนภาษาอังกฤษอาจจะพูดวามีเวลาไมพอท่ีจะสอน
เรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษหรือครูผูสอนอาจจะพบวาเปนการยากท่ีจะสอนการออกเสียงเพราะ
ไมทราบวาจะนําเสนอวิธีการสอนอยางไร (Gilbert,  2008)

Hismanoglu (2006) กลาววาครูผูสอนภาษาอังกฤษจําเปนจะตองตระหนักระมัดระวัง
รอบคอบในเรื่องการออกเสียงเปนเปนกระบวนการสําคัญในการเรียนภาษาอังกฤษและถึงแมวาการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษจะมีบทบาทมากก็ตามในการสนทนา แตโดยท่ัวไปแลว ครูผูสอนภาษาอังกฤษ
ก็ยังคงเพิกเฉยตอเรื่องนี้มาก

Bennett (2007) กลาววามีกิจกรรมสามอยางท่ีจะชวยใหนักเรียนมีความสามารถในการ
เรียนการออกเสียง นั้นก็คือ การใชจังหวะ (Rhythm) โทนเสียง (Intonation) การใชรูปแบบของภาพ
หรือทางกายภาพ (Visual or physical patterns) และการใชคําคู (Pairs of words)

การใชจังหวะและการออกเสียงสูงต่ํา เม่ือนักเรียนพูดภาษาอังกฤษความจริงแลวนักเรียน
พยายามท่ีจะนําเอาเสียงทางภาษาและรูปแบบของภาษามาใชดวยกัน ท้ังนี้ นักเรียนจะตองอาศัย
องคประกอบทักษะการออกเสียงดวยกัน 3 อยางคือ การเนนความสําคัญ การออกเสียงสูงต่ํา และ
รูปแบบระดับเสียง ซึ่งจะชวยใหนักเรียนมีพัฒนาการทางการออกเสียงสระและพยัญชนะภาษาอังกฤษ
ได กระบวนการเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษจะรวมเอาโหมดเสียง ภาพ และขอความซึ่งจะชวย
นักเรียนในเรื่องของจังหวะและการออกเสียงสูงต่ําของภาษาอังกฤษไปยังชองทางตางๆ ท่ีหลากหลาย

การใชรูปแบบของภาพหรือทางกายภาพ โดยปกติท่ัวไปนักเรียนจะมีประสบการณเพียง
เล็กนอยในการท่ีจะไดฝกปฏิบัติในการออกเสียงภาษาอังกฤษ บางทีนักเรียนก็มีกลวิธีในการเรียนรูท่ี
ไมประสพความสําเร็จในการออกเสียงภาอังกฤษเทาท่ีควร ดังนั้นครูผูสอนภาษาอังกฤษจึงจําเปนตอง
ใชสื่อท่ีเปนภาพอยางกวางขวางและหลากหลายใหกับนักเรียนแลวใหนักเรียนไดมีโอกาสไดฝก ได
เรียนรูจากชองทางท่ีแตกตางกันไปเพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจถึงเสียงของภาษาอังกฤษนั่นเอง

การใชคําคู ครูผูสอนภาษาอังกฤษสามารถใชกลวิธีนี้เพ่ือชวยนักเรียนใหจําและเขาใจเสียง
ของคํา การใชคําคูหมายถึง การท่ีคําภาษาอังกฤษสองคําท่ีมีเสียงเหมือนกันหรือคําท่ีมีเสียงหนักเบาท่ี
แตกตางกัน กลวิธีนี้สามารถทําใหนักเรียนเห็นความสําคัญของการออกเสียงในการพูดในการใชเสียง
เพ่ือการสื่อสารได การเรียนรูการออกเสียงมีอยู 3 ลักษณะท่ีสําคัญสําหรับนักเรียนท่ีไมไดใช
ภาษาอังกฤษเปนภาษาแม นั่นก็คือ ประการแรก จุดประสงคในการเรียนการออกเสียงไมใชเปนการ
สอนในรูปแบบท่ีสมบูรณ หมายความวา ไมไดมีจุดมุงหมายท่ีจะสอนนักเรียนใหมีการออกเสียงอยาง
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เจาของภาษา ประการท่ีสอง จุดมุงหมายในการเรียนการออกเสียงนั้นข้ึนอยูกับการฝกปฏิบัติ
การพยายามฝกออกเสียงภาษาอังกฤษจะชวยพัฒนาความสามารถในการออกเสียง ในการพูดของ
นักเรียนหรือการใชภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดดี และประการสุดทาย
การเรียนรูการออกเสียงจะประสพความสําเร็จในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนก็ตอเม่ือ
นักเรียนไดใชสําเนียงท่ีเปนของตัวเอง (Hismanoglu, 2006)

Nowicki et al (2001) กลาววา มีกฎหลายอยางในการเรียนรูการออกเสียง เชน สื่อการ
เรียนรูท่ีออกแบบมานั้นสามารถทําใหนักเรียนใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดท้ังในและหองเรียนหรือไม
สื่อท่ีไดรับการออกแบบมานั้นเหมาะสมกับความตองการของนักเรียนในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสาร
หรือไม และประการสุดทายก็คือนักเรียนไดรับการสอนการออกเสียงภาษาอังกฤษซึ่งเปนองคประกอบ
สําคัญในการใชภาษาเพ่ือการสื่อสารหรือไม

ความหมายของคํา ความพึงพอใจ
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2542) ไดใหนิยามคําความพึงพอใจไววา ความพึง

พอใจหมายถึง พอใจ ชอบใจ พฤติกรรมท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจของมนุษยคือความพยายามในการท่ี
จะขจัดซึ่งความเครียด หรือความกระวนกระวายหรือภาวะท่ีไมไดดุลยภาพในรางกายของมนุษย และ
เม่ือมนุษยขจัดสิ่งตางๆ ไดแลว มนุษยก็จะไดรับความพึงพอใจในสิ่งท่ีตัวเองตองการ

ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ไดใหความหมายของคํา ความพึงพอใจวา คําวา “พึง” เปน
คํากริยาอ่ืน หมายความวา ยอมตาม เชน พึงใจ และคําวา “พอใจ” หมายถึง สมชอบ ชอบใจ

สวนกชกร เปาสุวรรณและคณะ (2550) ไดใหความหมายของคํา ความพึงพอใจวา เปนสิ่ง
ท่ีควรจะเปนไปตามความตองการ ความพึงพอใจเปนผลอันเนื่องมาจากทัศนคติของบุคคลรูปแบบหนึ่ง
เปนความรูสึกเอนเอียงดานจิตใจท่ีมนุษยไดรับประสบการณอันนั้นมากบางนอยบาง อาจจะเปน
ความรูสึกท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งท้ังในดานบวกและลบ เม่ือสิ่งนั้นตอบสนองความตองการก็จะเกิด
ความรูสึกในดานบวกเปนความพึงพดใจ แตถารูสึกผิดหวัง เสียใจ ไมไดดังปรารถนาก็จะเปนความรูสึก
ในดานลบ ความพึงพอใจจึงไมเกิดข้ึน

Good (1973) กลาวถึง ความพึงพอใจวา หมายถึง สภาพหรือระดับความพึงพอใจอันเปน
ผลสืบเนื่องมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลท่ีมีตอสิ่งตางๆ

กลาวโดยสรุป ความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกท่ีดีท่ีไดรับการตอบสนอง จากประสบ
การณท่ีตนเองไดรับ เปนไปในทางบวกท่ีมนุษยพึงพอใจสิ่งใดสิ่งหนึ่งนั่นเอง

ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ (Satisfaction)
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความพึงพอใจ เชน ทฤษฎีของมาสโลวและทฤษฎีของ Maynard

ทฤษฎีของมาสโลว (Maslow general theory of human motivation)
มาสโลว (Maslow) กลาวถึง ความตองการพ้ืนฐานของมนุษย (Human basic needs) ซึ่งมี

อยูดวยกัน 5 ข้ัน คือ
1. ความตองการทางกาย ไดแกความตองการอาหาร น้ํา อากาศ ยารักษาโรค เครื่องนุงหม ท่ี

อยูอาศัย เปนตน ซึ่งความตองการในข้ันนี้เปนเพียงความตองการในข้ันตน
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2. ความตองการความม่ันคงปลอดภัย
3. ความตองการความรัก และความเปนเจาของ
4. ความตองการการยอมรับนับถือจากผูอ่ืน
5. ความตองการท่ีจะบรรลุถึงความสําเร็จสมหวังในชีวิต

ความตองการท้ังหมดนี้นั้น ความตองการข้ันแรกมนุษยเราจะตองไดรับกอนแลวจึงจะมีการตอบสนอง
ความตองการในข้ันตอๆ ไปได

Maynard (1975) กลาวเอาไววา ทฤษฎีความพึงพอใจของมนุษยมี 2 รูปแบบ คือ
ความรูสึกดานบวก และความรูสึกดานลบ ความรูสึกดานบวกเกิดข้ึนเม่ือคนเราทําแลวเกิดความสุข
เปนความรูสึกท่ีเปนระบบยอนกลับ คืออยากจะใหมีความสุขเพ่ิมข้ึนอีก สิ่งเรา หรือทรัพยากร จะเปน
สิ่งท่ีทําใหเกิดความรูสึกพึงพอใจของมนุษย ดังนั้น การรูจักวิเคราะหถึง สิ่งเรา หรือทรัพยากรไดก็จะ
ทําใหเรามีความสุขมาก ความพึงพอใจของเราก็จะมีมากดวยเชนกัน

สรุปไดวา ในการทํางานใดๆ ก็ตามมนุษยจะเกิดความพึงพอใจตอการทํางานไดนั้น ก็ข้ึนอยู
กับสิ่งจูงใจ หรือสิ่งเรา ในการทํางาน ท่ีจะกระตุนใหเราทํางานไปดวยความสุขตามวัตถุประสงคท่ี
คาดหวังไว  ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษก็เชนกัน นักเรียนจะเกิดความพึงพอใจในกาเรียนรูไดก็
ตองเกิดจากนักเรียนจะตองมีแรงจูงใจ มีสิ่งเราท่ีจะกระตุนใหนักเรียนเองเกิดความตองการท่ีจะเรียนรู
ดังนั้นการนําเอาโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียการทดสอบคําศัพทในการเรียนการสอนมาใช
จึงเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน

งานวิจัยที่เกี่ยวของ
งานวิจัยในประเทศ
อัญชริกา จันจุฬา (2552) ศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องงคําศัพท ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยการใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนดวยการใช
มัลติมีเดียนั้นสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และนักเรียนมีความพึงพอใจในการใชสื่อ
มัลติมีเดียในการเรียนรูมากท่ีสุด

จิรัฐติกาล รักชาติ (2553) ศึกษาเรื่อง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบ
ผสมผสาน เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
โรงเรียนวัดบําเพ็ญเหนือ สํานักงานเขตมีนบุรี กรุงเทพมหานครผลการวิจัยพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสาน เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ
81.16/82.50 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน
แบบผสมผสานกับนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 โดยนักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ี
เรียนแบบปกติ

ศุภลักษณ วัฒนาเฉลิมยศ (2554) ศึกษาการพัฒนานิทานมัลติมีเดียเพ่ือสงเสริมการอาน
ภาษาอังกฤษดวยตนเองท่ีมีการใหความหมายของคําศัพท 3 รูปแบบ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
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ปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยนิทานมัลติมีเดียท่ีมีการให
ความหมายของคําศัพทเปนภาพ เปนตัวอักษร และเปนท้ังภาพและตัวอักษร มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจในการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยนิทานมัลติมีเดียท่ีมีการใหความหมายของคําศัพทเปนภาพ เปนตัวอักษร และเปน
ท้ังภาพและตัวอักษร มีความพึงพอใจในการเรียนแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

พรพิมล ริยาย และ ธนางกูร ขําศรี (2553) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาทักษะการฟง-พูด
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาชั้นปท่ี 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ผลการศึกษาพบวา ระดับ
เจตคติของนักศึกษาท่ีมีตอโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดียในการชวยสอนทักษะการฟง-พูด
ภาษาอังกฤษ โดยภาพรวมพบวา คาเฉลี่ยของระดับการมีผลตอการตัดสินใจอยูในระดับเปนกลาง
หลังการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย นักศึกษามีทักษะการฟงภาษาอังกฤษมากกวากอนการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย สวนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ พูดไดอยางคลองแคลว ดานการพูด
ถูกไวยากรณ ดานการออกเสียง และดานการพูดโดยใชภาษาในการสื่อสารนอยกวากอนการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

ณัฐภณ สุเมธอธิคม (2555) ไดศึกษาการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยฝกสําหรับการ
เรียนรู การเนนหนักในคํา และทํานองเสียงภาษาอังกฤษ โดยใชเพลงเปนสื่อประกอบ เพ่ือเสริมสราง
ความสามารถในการเรียนรูโดยการเรียนรูผานคอมพิวเตอรชวยการเรียนการภาษา และเพ่ือศึกษา
ทัศนคติของนักศึกษาท่ีมีผลตอการใชคอมพิวเตอรชวยการเรียนภาษา กลุมตัวอยางคือนักศึกษาชั้นปท่ี
2 คณะวิทยาการจัดการ ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน 30 คน
ไดมาจากการสุมตัวอยางการสุมตามความสามารถ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย โปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยการเรียนภาษา แบบทดสอบการออกเสียง กอนและหลังการใชโปรแกรม
แบบสอบถามความคิดเห็น การวิเคราะหผลทางสถิติใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบคาที (T-test ) ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร 83.57/91/33 และดัชนี
ประสิทธิผล 0.86 ผลท่ีไดสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพท่ีตั้งไว 80/80 และดัชนีประสิทธิผลท่ี 0.80 การ
ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีสรางข้ึน นักศึกษามีความสามารถทางการเนนหนักในคํา การเนนหนักใน
ระดับประโยค และทํานองเสียงไดดีข้ึน และ นักศึกษามีทัศนคติท่ีดีในการเรียนดวยตนเอง

งานวิจัยตางประเทศ
Por และ Fong (2011) ศึกษาผลของการใชสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรูในการศึกษาถึง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการออกเสียงภาษาอังกฤษ การศึกษามีการใชโหมดมัลติมีเดียสองชนิดคือ อัน
แรกใชโหมดขอความกับเสียง อันท่ีสองคือการใชโหมดขอความ เสียง และสัญลักษณการออกเสียง
จุดประสงคเพ่ือตองการตรวจสอบผลของการใชสัญลักษณการออกเสียงวามีอิทธิพลตอความสามารถ
ในการออกเสียงภาษาอังกฤษของผูพูดท่ีไมใชเจาของภาษา ผลของการศึกษาพบวาสื่อการเรียนรูดวย
มัลติมีเดียท่ีสงผานโหมดขอความ เสียง และสัญลักษณการออกเสียงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษไดดีกวากลุมท่ีใชสื่อการเรียนรูดวยมัลติมีเดียเฉพาะโหมดขอความและเสียง

George และ Gnanayutham (2010) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อมัลติมีเดียและศึกษาผลทาง สังคม จิตวิทยา และทฤษฎีการศึกษาดวยกัน



25

พบวา นักเรียนท่ีมีความสามารถทางการออกเสียงต่ําแบงเปนสองกลุมคือกลุมทดลองและกลุมควบคุม
ผลปรากฏวา กลุมท่ีเรียนดวยสื่อมัลติมีเดียในการออกเสียงนั้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาอีกกลุม
หนึ่งท่ีใชวิธีการสอนท่ีตางกันออกไป

Yovkova (2010) ศึกษาผลของปฏิสัมพันธการใชสื่อมัลติมีเดียตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในดานคําศัพทภาษาอังกฤษ สมมติฐานท่ีใชในการทดลองครั้งนี้ก็คือ การเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียชวย
สงเสริมความรูเก่ียวกับคําศัพทหรือไม และขอบเขตอะไรท่ีกระบวนการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียไปเพ่ิม
ความรูเก่ียวกับคําศัพทของนักเรียน  ผลการทดลองปรากฏวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
ดานคําศัพทเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ กลาวอีกในแงหนึ่งคือ ผลของการทดลองชี้ใหเห็นวา
กระบวนการการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพในการพัฒนาท้ังคําศัพทท่ีมีความหมายและ
คําศัพทท่ีใชในการพูด จากงานวิจัยท่ีคนพบนั้นสามารถระบุไดวากระบวนการเรียนรูดวยการออกแบบ
ท่ีดีดวยการใชสื่อมัลติมีเดียในการปฏิสัมพันธกันทางการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จ
ในการเรียนรูเก่ียวกับคําศัพท

Kim และ Kim (2010) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางดานคําศัพทของนักเรียนดวยการใชสื่อ
มัลติมีเดียซึ่งศึกษาในเรื่องของขนาดหนาจอและการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันไปสามประเภท โดย
ผูเขารวมการวิจัยถูกแบงเปนหกกลุมแตละกลุมก็ใชวิธีการท่ีแตกตางกัน พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนดานคําศัพทดีข้ึนมากเม่ือใชหนาจอท่ีมีขนาดใหญ และผลยังปรากฏวาการเรียนการ
สอนท่ีแตกตางกันไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางดานคําศัพทของนักเรียนแตอยางใด

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและตางประเทศ แสดงใหเห็นวา การเรียนรู
ดวยการใชสื่อมัลติมีเดียชวยพัฒนาความรูความสามารถทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึนและทําให
นักเรียนมีเจตคติความรูสึกท่ีดีในการเรียน เพราะนักเรียนจะเรียนดวยความสุข สนุกสนาน ไดท้ัง
ความรู และความเพลิดเพลิน
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บทที่ 3
วิธดีําเนินการวิจัย

ในการวิจัยเรื่อง การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย ดังนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓ (วัด

พุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 2 หองเรียนรวม 57 คน
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๓

(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1 หองเรียน 30 คน
ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)

ขอบเขตการวิจัย
ตัวแปรที่ศึกษา
ตัวแปรตน คือ การเรียนโดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
ตัวแปรตาม คือ

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ โดยการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนรู โดยการใชโปแกรมการเรียนรูคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย
เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง เปนเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นท่ี 2

ระดับประถมศึกษาปท่ี 4 เนื้อหาจากหนังสือ New Say Hello บทท่ี 4 เรื่อง In My House
ระยะเวลาในการวิจัย
การทดลองใชเวลาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 โดยใชคาบเรียนสุดทายของการ

เรียนในแตละวัน เปนเวลา 6 วันๆ ละ 90 นาที



28

แบบแผนการทดลอง
การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Research) ซึ่งผูวิจัยได

ดําเนินการทดลองแบบอนุกรมเวลา (Time Series Design) (องอาจ นัยพัฒน. 2551)

เม่ือ X คือ การจัดกระทํา (Treatment)
T1 คือ การทดสอบกอนจัดกระทํา (Pretest)
T2-T6 คือ การทดสอบหลังจัดกระทํา (Posttest)

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบดวย
1. โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย แบงเปน2

สวนคือ สวนท่ี 1 คําศัพท ซึ่งอยูในบทท่ี 4 เรื่อง In My House จากหนังสือ New Say Hello ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 และสวนท่ี 2 การออกเสียงพยัญชนะ θ และเสียงðในภาษาอังกฤษ

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4

3. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
การสรางและการพัฒนาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ผูวิจัยใชโปรแกรม Adobe Captivate

เปนเครื่องมือในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ซึ่งมีวิธีการสรางและพัฒนาดังนี้

1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 มาตรฐานการเรียนรูและสาระ
การเรียนรู ในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ของนักเรียนในชวงชั้นท่ี 2
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู ใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของหลักสูตร
3. กําหนดขอบเขตเนื้อหาไดแก คําศัพทท่ีเก่ียวกับหองตาง ๆ ภายในบาน โดยครูผูสอน

เปนผูกําหนดเนื้อหาจากบทเรียนบทท่ี 4 เรื่อง In My House จากหนังสือ New Say Hello และ
คําศัพทเพ่ิมเติมเก่ียวกับหองตางๆ ภายในบานท่ีนักเรียนพบเห็นและสามารถใชไดในชีวิตประจําวันดัง
ตารางท่ี 1

T1 X   T2 X   T3 X   T4 X   T5 X   T6
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ตารางท่ี 1 แสดงคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีนักเรียนจะตองเรียนรู

No In My House No In My House No In My House
1 Bedroom 13 glass 25 food
2 Bathroom 14 stereo 26 pajamas
3 Kitchen 15 photo album 27 bed
4 Dining room 16 magazine 28 blanket
5 Living room 17 sofa 29 mirror
6 cup 18 lamp 30 pillow
7 pot 19 television 31 toilet
8 dish 20 chair 32 shower
9 jug 21 dish 33 comb
10 bowl 22 fork 34 shampoo
11 stove 23 spoon 35 towel
12 pot 24 table

ขอบเขตเนื้อหาการออกเสียงพยัญชนะไดมาจากการท่ีผูวิจัยนําเอาคําตารางการออกเสียง
ภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียงพยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษในโรงเรียน
เทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมากท่ีสุด ผลปรากฏวา เสียง
พยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออกเสียงมากท่ีสุด กลาวคือ เม่ือ
นักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไมสามารถออกเสียงได บอยครั้ง
ท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิดผูวิจัยจึงไดนําเอาเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษท้ัง 2
เสียงนี้มาใชในการทดลอง ดังตารางท่ี 2

ตารางท่ี 2 แสดงคําศัพทท่ีใชในการทดลองในการออกเสียงพยัญชนะ

No เสียง θ No เสียง ð
1 Thing 1 The
2 Thick 2 There
3 Think 3 This
4 Three 4 Their
5 Throw 5 They
6 Thank 6 That
7 Thin 7 Then
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4. กิจกรรมโปรแกรม แบงเปน 2 กิจกรรม ไดแก
4.1 กิจกรรมของคําศัพท แบงเปนกิจกรรมยอยๆ 4 กิจกรรม คือ

1) กิจกรรม Match the pictures with the rooms มีจํานวน 5 ขอ
2) กิจกรรม Fill in the word มีจํานวน 5 ขอ
3) กิจกรรม Choose the correct answer มีจํานวน 5 ขอใหญแบงเปนหองตาง ๆ

และมี 5 ขอยอยเปนคําศัพทท่ีปรากฏในหองตางๆ รวม 25 ขอยอย
4) กิจกรรม See these pictures and click the correct answers มีจํานวน 5 ขอ

4.2 กิจกรรมการออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ 2 เสียง คือ เสียง θและเสียง ð
จํานวน 14 เสียงๆ ละ 7 คํา ผูวิจัยนําเอาคําท้ัง 14 เสียงนี้ไปใหเจาของภาษาซึ่งเปนชาวอังกฤษทําการ
บันทึกวิดีโอท้ังภาพและเสียงของเจาของภาษา

5. การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ใหมีการแสดงผลแบบกราฟกโดยใชโปรแกรม Adobe Captivateสรางโดยนางสาวรูฮานา ลีโกะ
นักศึกษาวิชาเอกภาษาอังกฤษ (คบ.) ชั้นปท่ี 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา

6. การตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียผูวิจัยไดนําโปรแกรม
การเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
ไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ไดแก

1) ครูสรินยา พราหมณนาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๕ มีประสบการณการ
สอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษามากกวา 10 ป

2) ครูฉัตรภัทร อาวภาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๓ มีประสบการณการสอน
ภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป

3) Mr. Philip Preston ตําแหนงครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนแสงทองหาดใหญ
มีประสบการณการสอนท้ังในและตางประเทศมากกวา 10 ป

พิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงคการเรียนรู (Index of
Consistency: IOC) ดังนี้

+1 หมายถึง แนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด
0 หมายถึง ไมแนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด
-1  หมายถึง แนใจวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไมมีคุณภาพตามประเด็นท่ีกําหนด

เกณฑการพิจารณา คา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป ถือวาโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียมีคุณภาพดาน
ความเท่ียงตรงผลปรากฏวาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (ภาคผนวก ก) จากนั้นนําโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไปปรับปรุง
แกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ

7. การหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียกอนท่ีจะนําโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางไดจะตองหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียกอนเพ่ือดูวาโปรแกรม
สื่อมัลติมีเดียทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนหรือไม มีประสิทธิภาพในการชวยใหกระบวนการเรียนการ
สอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพเพียงใด ผูวิจัยจึงไดดําเนินการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยมี
ข้ันตอนดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ. 2556)
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7.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (Individual Testing)
เปนการทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และ
เกงจํานวน 3 คน ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โดยใหนักเรียนไดศึกษาและทดลองใชโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง เม่ือนักเรียนไดทดลองใชโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียเรียบรอยแลว นักเรียนจะไดทําแบบทดสอบ
หลังเรียน ระหวางการทดสอบหาประสิทธิภาพโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ผูวิจัยไดทําการสังเกต
พฤติกรรมการทํากิจกรรมของนักเรียนอยางใกลชิดจดบันทึกเวลา ขอสงสัย และขอซักถามของ
นักเรียนระหวางการทดลองใชโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียอยางละเอียด เพ่ือหาสาเหตุท่ีนักเรียนไมเขาใจ
เปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขโปรแกรมสื่อมัลติมีเดียตอไป การหาคาประสิทธิภาพพบวา
โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 39.17/45.33 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีตั้ง
ไว ผูวิจัยจึงไดทําการปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรมและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน

7.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมยอย (Group Testing)
ทําการปรับปรุงโปรแกรมแลวนําไปทําการทดลองกับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ี

ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 6 คน ท่ีมีความสามารถคละกันโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง ศึกษาเนื้อหาท่ีปรากฏอยูในสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษเรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ การทดลองจะใชเวลาทําการทดลองจํานวน 6 ครั้งๆ ละ 90 นาทีโดยกอนทําการทดลอง
ในแตละครั้งจะมีการทดสอบเรื่องคําศัพท จํานวน 10 ขอ และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน
14 คํา ใชเวลา 25 นาที และหลังทําการทดลองแตละครั้ง จํานวน 4ครั้งมีการทดสอบหลังเรียนใน
เรื่องคําศัพทจํานวน 10 ขอ และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา ใชเวลา 25 นาที รวม
เวลาท่ีใชในการทดสอบ 50 นาที สวนเวลาท่ีเหลืออีก 40 นาที เปนเวลาท่ีนักเรียนจะใชในการฝก
ทักษะการใชสื่อมัลติมีเดียท้ังในเรื่องของคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษผลจากการทดลองครั้ง
นี้ พบวา โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 44.23/72.40 ยังไมผานเกณฑ จึงทํา
การปรับปรุงอีกครั้ง

7.3 การทดลองภาคสนาม
ทําการปรับปรุงโปรแกรมแลวนําไปทําการทดลองกับนักเรียนประถมศึกษาปท่ี 4ท่ี

ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 27 คน ท่ีมีความสามารถคละกันโดยใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1
เครื่อง ศึกษาเนื้อหาท่ีปรากฏอยูในสื่อมัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษเรื่องคําศัพทและการออกเสียงใน
ระหวางทําการทดลองภาคสนามเกิดการสูญหายของตัวอยาง เนื่องจากมีนักเรียนบางสวนท่ีตองเขา
รวมกิจกรรมกีฬาสีของทางโรงเรียน และบางสวนขาดเรียน ติดตามไมได ทําใหมีตัวอยางในการ
ทดลองภาคสนามเหลืออยูจํานวน 13 คน ผลจากการทดลองครั้งนี้ พบวา โปรแกรมสื่อมัลติมีเดียท่ี
สรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 80.37/83.26 ซึ่งผานเกณฑท่ีกําหนดไว สามารถนําไปทดลองใชกับ
กลุมตัวอยาง
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ มี 2 ฉบับ คือ ฉบับท่ี 1 เปน

แบบทดสอบคําศัพทและฉบับท่ี 2 เปนแบบทดสอบการออกเสียง มีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพ
ดังนี้

1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ชวงชั้นปท่ี 2
คําอธิบายรายวิชา มาตรฐานการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง หลักการวัดและ
ประเมินผล และวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2. การวิเคราะหหลักสูตร จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
3. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

3.1 แบบทดสอบคําศัพท เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีจํานวน 20 ขอ ท่ีมีการตรวจ
ใหคะแนนแบบ ตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน แบบทดสอบคําศัพทแบงเปน 4 ตอน คือ

3.1.1 ขอสอบ Match the picture with the room มีลักษณะเปนขอสอบจับคู
คําศัพทกับรูปภาพ จํานวน 5 ขอ

3.1.2 ขอสอบ Answer the question มีลักษณะเปนขอสอบเติมคําแบบสั้น
จํานวน 5 ขอ

3.1.3 ขอสอบ Choose the correct answer มีลักษณะเปนขอสอบเลือกตอบ 4
ตัวเลือก จํานวน 5 ขอ

3.1.4 ขอสอบ Answer the questions มีลั กษณ ะเปนขอสอบ เลือกตอบ 4
ตัวเลือกจํานวน 5 ขอ

3.2 แบบทดสอบการออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ðจํานวน 14 คํา เปน
แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการทดสอบความสามารถในการอานออกเสียงของนักเรียนโดยใหอาน
ออกเสียงคําออกมาและอัดเสียงของนักเรียนไวเพ่ือทดสอบวานักเรียนอานออกเสียงคําไดถูกตอง
หรือไมในการสอบระหวางทําการทดสอบนั้นจะสลับคํา เพ่ือหลีกเลี่ยงการทองจําคําศัพทของนักเรียน
เม่ือนักเรียนออกเสียงคําไดถูกตองชัดเจนจะได 1 คะแนน

4. การหาคุณภาพของแบบทดสอบคําศัพท โดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานคือ
1) Professor Dr.MahbubAhsan Khanเปนอาจารยมหาวิทยาลัย Dhaka University

Bangladesh
2) Mr.VictorGreenspoonเปนอาจารยมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลามีประสบการณการ

สอนมากกวา 20 ป ปจจุบันเปนอาจารยสอนอิสระ
3) Dr.W md rayman wan abdulrahmanอาจารยสถาบันภาษา Oxford

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาโดยพิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถาม

กับจุดประสงคการเรียนรู (Index of Consistency : IOC) ดังนี้
+1 หมายถึง แนใจวาขอคําถามวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
0 หมายถึง ไมแนใจวาขอคําถามวัดไดตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
1  หมายถึง แนใจวาขอคําถามวัดไมตรงกับจุดประสงคการเรียนรู
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เกณฑการพิจารณา คัดเลือกขอสอบท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.5 ข้ึนไป ผลปรากฏวาขอสอบมีคา
IOC เทากับ 1.00 ทุกขอ แสดงวาแบบทดสอบคําศัพทมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา

5. การหาคุณภาพของแบบทดสอบออกเสียงพยัญชนะผูวิจัยพิจารณาจากการนําเอาคํา
ตารางการออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังท่ีเปนเสียงพยัญชนะ และเสียงสระ ไปใหครูผูสอนวิชา
ภาษาอังกฤษในโรงเรียนเทศบาล ชวยกันวิเคราะหวาเสียงใดมีปญหากับนักเรียนท่ีครูผูสอนพบมาก
ท่ีสุด ผลปรากฏวา เสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð เปนเสียงท่ีมีปญหากับนักเรียนในการออก
เสียงมากท่ีสุด กลาวคือเม่ือนักเรียนพบกับคําท่ีออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð ผูเรียนไม
สามารถออกเสียงไดบอยครั้งท่ีนักเรียนจะออกเสียงภาษาอังกฤษท้ังสองนี้ผิด ผูวิจัยจึงไดนําเอาเสียง
พยัญชนะภาษาอังกฤษท้ัง2 เสียงจํานวน 14 คําไปใหผูเชี่ยวชาญพิจารณา ผลปรากฏวา ผานเกณฑมี
คา IOC เทากับ 1.00 ทุกคํา แสดงวาคําออกเสียงพยัญชนะเสียง θ และเสียง ð มีความเท่ียงตรงเชิง
เนื้อหา

6. การหาคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ
นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองใช (Tryout) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๕ท่ีเคยเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคําศัพท In My House มาแลว ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยาง จํานวน 27 คนนํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน หลังจากนั้นวิเคราะหหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ โดยคํานวณหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) คัดเลือกขอท่ีมีคาความ
ยากงาย (p) ตั้งแต 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.20 ข้ึนไป (ลวน สายยศ; และ
อังคณา สายยศ. 2538: 208-219) ผลปรากฏวา แบบทดสอบคําศัพทมีคาความยากระหวาง .67 -
.90 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง .20 -.53และแบบทดสอบออกเสียงพยัญชนะภาษาอังกฤษ มีคา
ความยากระหวาง .67 - .90 และคาอํานาจจําแนก ระหวาง .20 -.53 แสดงวาแบบทดสอบท้ัง 2 ฉบับ
มีคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกผานเกณฑ สามารถนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางได

7. การหาคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ (Reliability) โดยใชวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (KR- 20)
ไดคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับ เทากับ .95

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย
การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรู

คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมีข้ันตอนการสรางดังนี้
1. กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวย

โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4

2. ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจัย และวิธีการสรางแบบสอบถาม เพ่ือใชในการสราง
แบบสอบถามความพึงพอใจ

3. สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale)
ตามวิธีการของลิเครท (Likert) ซึ่งกําหนดระดับความพึงพอใจไว 5 ระดับ คือ
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5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด
4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก
3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง
2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย
1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด

โดยมีเกณฑการพิจารณาดังนี้ (Best. 1970)
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.50- 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 3.50- 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 2.50- 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.50- 2.49 หมายถึง พึงพอใจนอย
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต 1.00- 1.49 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึนจะประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 3 ดาน
ดวยกันคือ ดานเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ดานภาพ ภาษาและเสียง ตัวอักษรและสี และการ
ออกแบบปฏิสัมพันธ จํานวน 15 ขอ

4. นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน คือ
1) ครูสรินยา พราหมณนาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๕ มีประสบการณ

การสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป
2) ครูฉัตรภัทร อาวภาค ตําแหนงครูผูสอนโรงเรียนเทศบาล ๓ มีประสบการณการ

สอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษา มากกวา 10 ป
3) อาจารยพิมพปวีณ สุวรรณโณ ตําแหนง อาจารยสาขาวิจัย วัดผลและประเมินผล

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม โดยพิจารณาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ

คําถามกับจุดประสงค (Index of Congruence: IOC ) คัดเลือกขอคําถามท่ีมีคาดัชนีความสอดคลอง
IOC ตั้งแต .05 ข้ึนไป ผลปรากฏวา ขอคําถามท่ีผานเกณฑมีจํานวน 10 ขอ

5. นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูดวย
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีผาน
การปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว จํานวน 10 ขอ ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล ๕ (บานตลาดเกา) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางจํานวน 27 คน เพ่ือวิ เคราะหหาคาความเชื่ อ ม่ัน โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา
( – coefficient) ของครอนบาค ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ .70 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจ
สามารถนําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางได
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การเก็บรวบรวมขอมูล
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังตอไปนี้
1.ข้ันเตรียมการ

1.1 ติดตอทําหนังสือขอความรวมมือจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา ถึงผูบริหาร
โรงเรียนเทศบาล ๓(วัดพุทธภูมิ) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา เพ่ือใชเปนกลุมตัวอยาง

1.2 ติดตอทําหนังสือขอความรวมมือจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา ถึงผูบริหาร
โรงเรียนเทศบาล ๕ (บานตลาดเกา) อําเภอเมือง จังหวัดยะลา เพ่ือใชเปนกลุมทดลองใชเครื่องมือ
(Try out)

1.3 การจัดการเตรียมเครื่องมือ และการเก็บรวบรวมเครื่องมือ ผูวิจัยเปนผูดําเนินการ
ดวยตนเอง

2.ข้ันดําเนินการทดลอง
2.1 ชี้แจงวัตถุประสงคและวิธีใชโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4
2.2 ใหนักเรียนใชโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย

สื่อมัลติมีเดียโดยใชเวลา 6 คาบๆ ละ 90 นาที ดังนี้ การทดลองจะใชเวลาทําการทดลองจํานวน 6
ครั้งๆ ละ 90 นาทีโดยกอนทําการทดลองในแตละครั้งจะมีการทดสอบเรื่องคําศัพท จํานวน 10 ขอ
และการออกเสียงพยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา โดยใชเวลา 25 นาที และหลังทําการทดลองแต
ละครั้ง จํานวน 4 ครั้งมีการทดสอบหลังเรียนในเรื่องของคําศัพทจํานวน 10 ขอ และการออกเสียง
พยัญชนะ 2 เสียง จํานวน 14 คํา โดยใชเวลา 25 นาที รวมเวลาท่ีใชในการทดสอบท้ัง 2 รายการใช
เวลารวม 50 นาที สวนเวลาท่ีเหลืออีก 40 นาที เปนเวลาท่ีนักเรียนจะใชในการฝกทักษะการใชสื่อ
มัลติมีเดียท้ังในเรื่องของคําศัพทและการออกเสียง

3.ข้ันสรุปผล
เก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยาง ตรวจสอบความสมบูรณของขอมูล ทําการวิเคราะห

ขอมูลและสรุปผลการทดลอง เขียนรายงานการวิจัย

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช
การวิเคราะหขอมูล

1. หาประสิทธิภาพโปรแกรมการเรียนรูดวยคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔ ตามเกณฑประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว E1/E2=80/80

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใช t-test
dependent sample

3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยการหาคาเฉลี่ย และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความพึงพอใจท่ีไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจ
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สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยใชสถิติดังนี้
1. คาสถิติพ้ืนฐาน

1.1 คาเฉลี่ย (Mean)
N

X
X 

เม่ือ X แทน คาเฉลี่ยของคะแนน
 X แทน ผลรวมของคะแนน
N แทน จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2543: 306)
1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) มีสูตรดังนี้

)1(

)(
.

22




  

NN

XXN
SD

เม่ือ S แทน คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
 2X แทน ผลรวมท้ังหมดของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง
 2)( X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง

N แทน จํานวนนักเรียนกลุมตัวอยาง
(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2543: 306)

2. คาสถิติในการหาคุณภาพเครื่องมือ
2.1 การหาคาความยากงาย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษ คํานวณไดจากสูตร

N

R
P 

เม่ือ P แทน คาความยากของขอคําถามแตละขอ
R แทน จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ
N แทน จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด

2.2 การหาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคํานวณไดจากสูตร

2

N
RR

r LU 

เม่ือ r แทน คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ
N แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด
RUแทน จํานวนผูท่ีตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง
RL แทน จํานวนผูท่ีตอบถูกในขอนั้น ในกลุมออน

(พวงรัตน ทวีรัตน. 2543: 130)
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2.3 การหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (KuderRichardon)












 

2
1

1 t
tt S

pq

n

n
r

เม่ือ ttr แทน ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ
N แทน จํานวนขอสอบ
P แทน สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ
q แทน สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ = 1-p

2
tS แทน ความแปรปรวนของคะแนนท้ังฉบับ

2.4 การหาคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม ท่ีมีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา
(Rating scale) โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา ( – coefficient) ของครอนบาค
(สุวิมล ติรกานันท. 2551)



















 
2

2

1
1 t

i

S

S

n

n


เม่ือ  แทน สัมประสิทธิ์ความเท่ียงของแบบสอบถาม
n แทน จํานวนขอคําถาม

2
iS แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอคําถามแตละขอ
2
tS แทน ความแปรปรวนรวมของคะแนนท้ังฉบับ

2.5 การหาคาความเท่ียงตรง (Validity) โดยใชสูตรหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ
คําถามกับจุดประสงค

N

R
IOC 

เม่ือ IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค
R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ

2.6 หาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2

A

x
N

X

E
100

1




เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ
 X แทน คะแนนรวมของแบบฝกหัดท้ังหมด
A แทน คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน
N แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด
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B

x
N

F

E
100

2




เม่ือ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ
F แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน
B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน
N แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด

(เผชิญ กิจระการ. 2544: 49-50)

3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน
3.1 การเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย โดยใชสถิติ

ทดสอบคาที (t-test dependent sample)

1

)( 22









n

DDn

D
t

เม่ือ D แทน ความแตกตางของคะแนนแตละคู
n แทน จํานวนคู

(ชูศรี วงศรัตนะ. 2553: 179)
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บทที่ 4
ผลการวิเคราะหขอมูล

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน
ดังนี้

1. ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กอนเรียนและหลังเรียน

ดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและ

การออกเสียงภาษาอังกฤษ

1. ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและหาประสิทธิภาพโปรแกรม ไดผลดังนี้

ผลการทดลองครั้งท่ี 1 รายบุคคล
ตารางท่ี 3 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 1

n=3 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 40 47 15.67 80 39.17/45.33หลังเรียน 25 34 11.33 80

จากตารางท่ี 3 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 39.17/45.33 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไว

ผลการทดลองครั้งท่ี 2 กลุมยอย
ตารางท่ี 4 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 2

n=28 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 96 552 44.23 80 44.23/72.40หลังเรียน 34 320 24.62 80

จากตารางท่ี 4 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 44.23/72.40 ซึ่งถือวาต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไว
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ผลการทดลองครั้งท่ี 3 ภาคสนาม
ตารางท่ี 5 ผลการหาประสิทธิภาพของโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย ครั้งท่ี 3

n=30 คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย เกณฑ E1/E2
ระหวางเรียน 100 1003 77.15 80 80.37/83.26หลังเรียน 40 368 28.31 80

จากตารางท่ี 5 พบวา ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 80.37/83.26 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กอนเรียนและหลังเรียนดวย
โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4

ตารางท่ี 6 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย

ผลการทดสอบกอนเรียน ผลการทดสอบหลังเรียน
X .SD X .SD t df p-value

คําศัพท 5.92 1.93 8.92 2.10 11.85** 12 .000
การอานออกเสียง 0.00 0.00 13.08 1.04 45.43** 12 .000

**p< .01

จากตารางท่ี 6 พบวา คะแนนเฉลี่ยการเรียนรูคําศัพทและการอานออกเสียงภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนดวยโปรแกรมสื่อมัลติมีเดีย สูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01
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3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออก
เสียงภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4

ตารางท่ี 7 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ

ขอท่ี รายการประเมิน X SD
ระดับ

ความพึงพอใจ
1 เนื้อหาโปรแกรมมัลติมีเดีย เรื่องคําศัพทและการ

ออกเสียงภาษาอังกฤษ ไมงายหรือยากเกินไป
3.92 .95 มาก

2 คําสั่งหรือคําอธิบายเนื้อหางายชัดเจนและเขาใจงาย 3.92 .86 มาก
3 นักเรียนเขาใจเนื้อหาและกิจกรรมโปรแกรม

มัลติมีเดีย เรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ

4.77 .44 มากท่ีสุด

4 นักเรียนรูสึกพึงพอใจภาพท่ีนําเสนอในโปรแกรม
มัลติมีเดียท่ี มีความสวยงาม ชัดเจน

4.77 .60 มากท่ีสุด

5 นักเรียนรูสึกพึงพอใจกับเสียงในโปรแกรมมัลติมีเดีย
เรื่องของคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

3.84 .69 มาก

6 ขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษรท่ีปรากฏใน
โปรแกรมมัลติมีเดีย มีความชัดเจน อานงาย

5.00 .00 มากท่ีสุด

7 นักเรียนรูสึกสนใจ สนุกสนาน และตองการเรียน
ดวยโปรแกรมมัลติมีเดีย

5.00 .00 มากท่ีสุด

8 การเรียนดวยโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ นักเรียนเรียนรูไดทุก
เวลาดวยตนเอง

5.00 .00 มากท่ีสุด

9 การใชโปรแกรมมัลติมีเดียในเรื่องคําศัพทและการ
ออกเสียงทําใหเขาใจเนื้อหา และออกเสียงไดมากข้ึน

5.00 .00 มากท่ีสุด

10 ความคิดเห็นโดยรวมตอโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่อง
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

4.77 .44 มากท่ีสุด

รวม 4.60 .25 มากท่ีสุด

จากตารางท่ี 7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ อยูในระดับมากท่ีสุด
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บทที่ 5
สรุปผล  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิจัย เรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการ
ใชสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 มีวัตถุประสงค ดังนี้

1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 กอนเรียน
กับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียนท่ีมีตอโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

สรุปผล
จากการดําเนินการศึกษาคนควาตามข้ันตอนดังกลาว สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ

มัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา ประสิทธิภาพ 80.37/83.26 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

ดวยสื่อมัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ
.01

3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดีย ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับมากท่ีสุด

อภิปรายผล
จากการวิจัยเรื่อง การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย

สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลไดดังนี้
1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ

มัลติมีเดีย
จากการวิจัยเพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวา โปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ 80.37/83.26 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
80/80 ท่ีกําหนดไว แสดงวาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียมีกระบวนการพัฒนาศักยภาพในการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษเรื่องของคําศัพทและการออก
เสียงภาษาอังกฤษท่ีสูงข้ึน นักเรียนเกิดทักษะในการใชสื่อการเรียนการสอน มีการทําแบบทดสอบกอน
เรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน การทําแบบทดสอบระหวางเรียนเพ่ือเพ่ิมความม่ันใจวาผลการสอบ
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ของคะแนนระหวางเรียนสามารถสนับสนุนผลการทําขอสอบกอนและหลังเรียนซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนดวยโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลัง
เรียนสูงข้ึน แสดงใหเห็นวา โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดเอาไว ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการท่ี
ผูวิจัยไดทําการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานของโรงเรียน มีการวิเคราะหหลักสูตรการเรียนรู
จากนั้นนําไปจัดทําเปนโปรแกรมคอมพิวเตอร

สอดคลองกับแนวคิดของ Mayer (2002) ท่ีกลาวไววา นักเรียนจะเขาใจสื่อการเรียนรูไดดีถา
สื่อนั้นสามารถนําเสนอไวสองชองทาง คือ ทางตาและทางหู สื่อการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากข้ึนถา
สื่อการเรียนรูนั้นทําใหนักเรียนสนใจไดมากข้ึน และกิจกรรมท่ีมีจะชวยลดโหลดองคความรู ทําให
นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน การดําเนินการเรียนรูจะเกิดประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ถาสื่อการ
เรียนรูมีโปรแกรมอนิเมชั่นรวมอยูดวยทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรน สามารถเขาใจเนื้อหาท่ี
เรียน และนําไปใชไดในท่ีสุด นอกจากนี้ยังมีผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ มีการปรับปรุงแกไข ท้ังทางดานสื่อ
การเรียนการสอน ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผล
ผูวิจัยไดนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียนี้ไปทดลองใช
สอน จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชทดลองจริง เพราะฉะนั้นสื่อโปรแกรมการเรียนรูนี้จึงมี
ประสิทธิภาพ ตอบสนองกับความตองการ นักเรียนมีความพึงพอใจ เรียนดวยความสนุกสนาน
กระตือรือรนทําใหนักเรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนท่ีสูงข้ึน

เชนเดียวกับงานวิจัยของอัญชริกา จันจุฬา (2552) ศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจ
ในการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคําศัพท ชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 6 ท่ีผลิตข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.88/83.22 และจากงานวิจัยของ จิรัฐติกาล รักชาติ (2553) ซึ่งได
ศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสาน เรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษทาง
คอมพิวเตอรของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบ
ผสมผสานเรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพ 81.16/82.50 และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดวยบทเรียนมีคาความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 นักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติ

นอกจากนี้ในเรื่องการออกเสียงภาษาอังกฤษนั้น จากการทดลองผูวิจัยสังเกตนักเรียนกลุม
ตัวอยางมีพัฒนาการในการออกเสียงดีข้ึนเปนลําดับ จากการทดลองชั่วโมงแรกๆ นักเรียนไมกลาออก
เสียง ออกเสียงไมชัดเจนเพราะไมมีความม่ันใจวาคําท่ีออกเสียงไปนั้นถูกหรือผิด แตในชั่วโมงตอ ๆ มา
นักเรียนตางก็พยายามฝกออกเสียง กลาลองผิดลองถูก มีความสนุกสนาน มีความม่ันใจ ทายท่ีสุด
นักเรียนก็ทําได สวนใหญออกเสียงคําศัพทไดดีมาก

ท้ังนี้ Woottipong (2015) ไดศึกษาถึงประสบการณในการเรียนรูการใชชุดการออกเสียง
ดวยคอมพิวเตอรวาโปรแกรมท่ีสรางข้ึนมามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการออกเสียงของนักศึกษาท่ี
เรียนดวยชุดการออกเสียงดวยคอมพิวเตอร สูงกวานักศึกษาท่ีเรียนดวยวิธีแบบเกาคือเรียนกับผูสอน
อยางมีนัยสําคัญท่ี 0.05 และนราธิป ธรรมวงศา และกันยารัตน เกตุขํา (2558) ไดศึกษาผลกระทบ
ของการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษตอความสามารถในการออกเสียง
ภาษาอังกฤษและทักษะการเรียนรูดวยตนเองของนิสิตไทยในมหาวิทยาลัย ผลจากการวิจัยพบวานิสิต
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ในกลุมทดลองท่ีมีการเรียนออกเสียงภาษาอังกฤษโดยการบูรณาการการเรียนผานการสอนออกเสียง
แบบดั้งเดิมและการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษสามารถทํา
คะแนนออกเสียงภาษาอังกฤษไดดีกวานิสิตในกลุมควบคุมในการสอบเก็บคะแนนหลังการทดลอง
กลาวคือการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนออกเสียงภาษาอังกฤษชวยพัฒนาความสามารถในการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษของนิสิตไทยในมหาวิทยาลัย

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน โดยใชโปรแกรมการ
เรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เนื่องมาจากกอนทําการทดลองนักเรียนมีปญหาในเรื่องคําศัพทและ
การออกเสียงภาษาอังกฤษ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนทําการทดลองของนักเรียนท้ังสองเรื่องนี้ยังต่ํา
อยู นักเรียนอานไมออกเขียนไมได ไมมีความกระตือรือรนในการเรียน แตเม่ือทําการทดลองเสร็จและ
ใหทําแบบทดสอบอีกครั้ง ผลปรากฏวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึนท้ังในเรื่องคําศัพท
และการออกเสียง บุคลิกภาพของนักเรียนเปลี่ยนไปในทางท่ีดี นักเรียนมีความสนใจ สนุกสนาน
กระตือรือรนในการเรียนดวยการใชโปรแกรมการเรียนรูนี้เปนอยางมาก นักเรียนสามารถเรียนรูดวย
ตนเองได เพราะโปรแกรมการเรียนรูประกอบดวย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เปนการสราง
แรงดึงดูดใจไหกับนักเรียน ดังท่ี Youkova (2010) กลาววา กระบวนการเรียนรูดวยการออกแบบท่ีดี
ดวยการใชสื่อมัลติมีเดียในการปฏิสัมพันธกับทางการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนประสบความสําเร็จใน
การเรียนรูเก่ียวกับคําศัพท

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรูของนักเรียน โดยใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท
และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย ปรากฏวา นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ในดานเนื้อหา ภาพท่ีนําเสนอ เสียงลักษณะของตัวอักษร ขอความและกราฟก การท่ีนักเรียนมี
ความพึงพอใจตอการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพท และการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยการใชสื่อ
มัลติมีเดีย อาจจะเนื่องมาจากการทดลองในลักษณะนี้เนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง เนนผูเรียน
เปนสําคัญ นักเรียนจะตองรับผิดชอบตัวเอง ถาหากไมเขาใจเนื้อหาอะไร ก็สามารถทบทวนใหมได
และกิจกรรมท่ีจัดใหมีในแตละประเภทนั้น เปรียบเสมือนเปนการทบทวนเนื้อหาท่ีตนเองไดเรียนรูมา
กอน การท่ีนักเรียนไดฝกทบทวนบอยๆ ทําใหนักเรียนไดเขาใจเนื้อหาไดเพ่ิมมากข้ึน ทําใหเกิดกําลังใจ
ในการพัฒนาการเรียนภาษาอังกฤษ นักเรียนมีความสุข ชอบท่ีจะเรียน และเรียนดวยความตั้งใจ
ดังนั้นนักเรียนจึงเกิดความพึงพอใจมากข้ึน สอดคลองกับทฤษฎีความพึงพอใจของ Maynard (1975)
กลาวเอาไววา ทฤษฎีความพึงพอใจของมนุษยมี 2 รูปแบบคือ ความรูสึกดานบวก และความรูสึกดาน
ลบ  ความรูสึกดานบวกเกิดข้ึนเม่ือคนเราทําแลวเกิดความสุข เปนความรูสึกท่ีเปนระบบยอนกลับ คือ
อยากจะใหมีความสุขเพ่ิมข้ึนอีก สิ่งเรา หรือทรัพยากร จะเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดความรูสึกพึงพอใจของ
มนุษย ดังนั้น การรูจักวิเคราะหถึง สิ่งเรา หรือทรัพยากรไดก็จะทําใหเรามีความสุขมาก ความพึงพอใจ
ของเราก็จะมีมากดวยเชนกัน ซึ่งธนกฤต โพธิ์ชี (2555) ไดศึกษาผลการใชเกมมัลติมีเดียเพ่ือ
พัฒนาการจําและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 6
โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผล วิทยาเวศม) พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก
ท่ีสุด ดังนั้น จะเห็นไดวาความพึงพอใจของนักเรียนมีผลตอการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งการนําเอา
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โปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียมาใชกับนักเรียนยอมทํา
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดียิ่งข้ึน เพราะนักเรียนเรียนอยางมีความสุข

ขอเสนอแนะ
จากการศึกษาวิจัยเรื่องการสรางโปรแกรมการเรียนรู คําศัพทและการออกเสียง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 แลวขางตน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ
ดังนี้

1. การสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียท่ี
ใชควรคํานึงถึงความเหมาะสมกับประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะใชในการทดลองและหา
ประสิทธิภาพของโปรแกรมเพ่ือการใชงานท่ีเหมาะสมเปนไปดวยความสะดวกและรวดเร็ว

2. การนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียไป
ทดลองใชนั้นจะตองมีการตรวจสอบความพรอมในเรื่องอุปกรณสถานท่ีใหเรียบรอย เพ่ือปองกัน
ขอผิดพลาดท่ีจะเกิดข้ึน และเพ่ือใหการดําเนินการทดลองเปนไปดวยความเรียบรอย

3. การพัฒนาโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ไปใชใหมีประสิทธิภาพนั้น จะเก่ียวของกับบุคคลหลายๆ ฝายดวยกันในการขอความรวมมือเชนฝาย
บริหาร คอยสนับสนุนเรื่องของสถานท่ี การเดินทาง งบประมาณ วัสดุอุปกรณ ฝายครูผูสอน จะตอง
ใหความรวมมือท่ีดีมีจิตวิทยาการเรียนรู เขาใจเด็กเปนสําคัญ เขาใจเนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู สิ่ง
เหลานี้จะเปนการแบงเบาภาระของครูผูสอน

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป
1. ในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

ผูสอนควรจะศึกษาลักษณะของโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อ
มัลติมีเดีย อาจจะศึกษาเฉพาะในเรื่องของคําศัพท หรือ การออกเสียงภาษาอังกฤษ ท้ังนี้ผูวิจัยควร
ศึกษาถึงปญหาและความตองการของนักเรียน เพ่ือท่ีจะสรางโปรแกรมการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับสภาพ
ความตองการอยางแทจริง ท้ังนี้จะไดเปนประโยชนในการพัฒนาของนักเรียนยิ่งข้ึนไป

2. ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียน โดยการใชโปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียนั้น ควรมีการศึกษาในประเด็นเรื่องอ่ืนๆ ได
อีก เชน เรื่องของไวยากรณ เกมสท่ีสงเสริมการเรียนรูคําศัพท เรื่องการออกเสียงท้ังเสียงพยัญชนะ
และเสียงสระเพ่ิมเติม เพ่ือเปนทางเลือกในการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนตอไป

3. ในการสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
ผูสอนควรจะสรางโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ โปรแกรมการเรียนรู
คําศัพทดวยสื่อมัลติมีเดียหรือโปรแกรมการเรียนรูการออกเสียงภาษาอังกฤษแยกออกจากกันตางหาก
ก็ไดโดยใหนักเรียน ศึกษาเปนหนวยการเรียนรูเปนบทๆ ไปเปนการกําหนดเวลาใหนักเรียนไดศึกษา
เพ่ือสรางความกระตือรือรน ตื่นเตน เราใจ สนุกสนาน เพ่ือใหนักเรียนไดสนใจท่ีจะศึกษาตลอดเวลา



46

บรรณานุกรม

กชกร เปาสุวรรณ. (2550). รายงานการวิจัยเรื่องความคาดหวังและความพึงพอใจตอการมาศึกษา
ตอท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนดุสิต ศูนยพิษณุโลก. กรุงเทพฯ: สถาบันวิจัยและพัฒนา
มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนดุสิต.

กรมวิชาการ. (2544). หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพฯ: พัฒนาคุณภาพ
วิชาการ (พว.).

กระทรวงศึกษาธิการ. (2544). หลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2544 (ฉบับปรับปรุง 2545).
กรุงเทพฯ: โรงพิมพครุสภาลาดพราว

กฤษมันต วัฒนาณรงค. (2546). ประสิทธิภาพบทเรียน CAI. เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา
สถาบันเทคโนโลยี พระจอมเกลาพระนครเหนือ, 8(10), 99-112.

กิตติ เจริญสุข. (2556). หลักการเลือกคําศัพทมาสอน. [ออนไลน].สืบคนจาก:
https://sites.google.com/site/rianrulanguages(เม่ือวันท่ี 18 ธันวาคม2558)

จิรัฐติกาล รักชาต.ิ (2553). ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนแบบผสมผสาน เรื่อง
คําศัพทภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรยีน
วัดบําเพ็ญเหนือ สํานักงานเขตมีนบุรี กรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ ศึกษาศาสตร
มหาบัณฑิต. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระเจาเกลาพระนครเหนือ.

จิราพร สุขกรง. (2553). ผลสัมฤทธิ์ ความคงทน และเจตคติทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักศึกษาท่ีไดรับการสอนโดยใชเกมและการสอนตามปกติ กรุงเทพฯ:
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร.

ชัยยงค พรหมวงศ. (2556). การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน. วารสารศิลปากร
ศึกษาศาสตรวิจัย มหาวิทยาลัยศิลปากร, 5 (1), 7-20.

ชูศรี วงศรัตนะ และองอาจ นัยพัฒน. (2553). แบบแผนการวิจัยเชิงทดลองและสถิติวิเคราะห:
แนวคิดพื้นฐานและวิธีการ. กรุงเทพฯ: คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.

ไชยยศ เรืองสุวรรณ. (2547). การบริหารสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา. กรุงเทพฯ: ภาควิชา
เทคโนโลยีและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัยยมหาสารคาม.

ณัฐภณ สุเมธอธิคม. (2554). การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรี
นครินทรวิโรฒ

ดลวรรณ พวงวิภาต.(2554).ผลการเรียนรูและความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษจากการ
เรียนดวยหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา: มหาวิทยาลัยศิลปากร.

ถนอมพร เลาหจรัสแสง. (2544). การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) นวัตกรรมเพื่อ
คุณภาพ การเรียนการสอน. ศึกษาศาสตรสาร, 28 (1) (มกราคม - มิถุนายน 2544), 87-94.

ธนกฤต โพธิ์ชี. (2555) ผลการใชเกมมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจําและความคงทนในการจําคําศัพท
ภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดชินวราราม (เจริญผล



47

วิทยาเวศม) วิทยานิพนธ ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต . กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี.

ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2537). ระบบเสียงภาษาอังกฤษ. กรุงเทพฯ สํานักพิมพจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.

ปญจลักษณ ถวาย. (2557). การศึกษาผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จ
เจาพระยาท่ีเรียนโดยใชแบบฝกกิจกรรมเพิ่มพูนคําศัพทรวมกับการอาน.คณะ
ศึกษาศาสตร: มหาวิทยาลัยศิลปากร.

ปณตยา หม่ืนศรี.(2555).เทคนิคการสอนคําศัพท.[เว็บบล็อก].สืบคนจาก
:http://www.learners.in.th/blog/dreamdeena/146287(เม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 2558).

ปาจรีย วัชชวัลคุ.(2555). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเรื่องความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1.กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทร-
วิโรฒ

เผชิญ  กิจระการ. (2544). การหาคาดัชนีประสิทธิผล. ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.

พรพิมล ริยาย และ ธนางกูร ขําศรี. (2555). รายงานการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการฟง-พูด
ภาษาอังกฤษของนักศึกษาช้ันปท่ี 1 โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย. เชียงใหม:
มหาวิทยาลัยนอรท.

พวงรัตน ทวีรัตน. (2543). วิธีการวิจัยทางพฤติกรรมศาสตรและสังคมศาสตร. (พิมพครั้งท่ี 8).
กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร.

พินิจ เนื่องภิรมย. (2559). ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย [ระบบออนไลน]. Retrieved from
http://asit.kkc.rmuti.ac.th/. On February 2559.

ราชบัณฑิตยสถาน. (2546). พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2525 (พิมพครั้งท่ี 5).
กรุงเทพ ฯ : เจริญทัศนจํากัด.

ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ. (2543). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา. (พิมพครั้งท่ี 5).
กรุงเทพฯ : สุวีริยาสาสน.

วนัสนันท ยศนอย. (2556). ความสําคัญของมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู. [ระบบออนไลน]. Retrieve
from https://wanussanun.wordpress.com on  20 March 2559.

วรรณวิสาข ศักดิ์พิมล. (2556). เทคนิคการสอนคําศัพท.[เว็บบล็อก].สืบคนจาก:
http://teacherjune.blogspot.com/2013/04/blog-post.html (เม่ือวันท่ี 2 กุมภาพันธ
2559)

วุฒิชัย ประสารสอย. (2543). บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นวัตกรรมเพื่อการศึกษา.
(พิมพครั้งท่ี 2). กรุงเทพฯ: วี.เจ.พริ้นติ้ง

ศุภลักษณ วัฒนาเฉลิมยศ. (2554). การพัฒนานิทานมัลติมีเดียเพื่อสงเสริมการอานภาษาอังกฤษ
ดวยตนเองท่ีมีการใหความหมายของคําศัพท 3 รูปแบบ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 4. ปริญญานิพนธ ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต. กรุงเทพ ฯ: มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.



48

สังเวียน สฤษดิกุล.(2553).เทคนิคการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ.[เว็บบล็อก].สืบคนจาก
http://kiksasa.blogspot.com/2010/09/253510-252215-25267-2-1.html (เม่ือวันท่ี
15 ธันวาคม 2558). สํานักพิมพ ไทยพัฒนาพานิช จํากัด

สุกัญญา บุญอ่ิม. (2555). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่องคูอันดับและกราฟกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1. สารนิพนธ กศม.
(เทคโนโลยีการศึกษา). กรุงเทพฯ: บัณฑิตวิทยาลัยมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.

สุมิตรา อังควัฒนากุล. (2540). วิธีการสอนภาษาอังกฤษ. พิมพครั้งท่ี 4. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

สุวิมล ติรกานันท. (2551). การสรางเครื่องมือวัดตัวแปรในการวิจัยทางสังคมศาสตรแนวทางสูการ
ปฏิบัติ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

อัญชริกา จันจุฬา (2552) ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องงคําศัพท ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6. วิทยานิพนธ
ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต. สงขลา: มหาวิทยาลัยทักษิณ.

Alessi and  Trollip, Simulation [ Online ]. Accessed 1991 :  159. Available  from
http://learners.in.th/blog/onoumaoon/167762 on 20 March 2559

Anderson,J.A. 1984.Regression  and  ordered  categorical  variables. J. Roy.  Statist.
Soc.  Ser  B  46  :  1 – 30 .

Antrim, M.N. (2008). Beyond the Handbook: The Influence of L1 in the Language
Classroom. The Open applied Linguistics Journal, 1(1), 42-45.

August, D. and Carlo, M. (2005). The critical role of vocabulary development for
English language learners. Learning Disabilities Research & Practice, 21(1),50-
57.

Austin, A. K. (2009). Multimedia learning:Cognitive individual differences and display
design techniques predict transfer learning with multimedia learning modules.
Computers & Education,53, 1339-1354.
Based Pronunciation Package , Retrieved on November 20, 2015, from http;//
www.macrothink.org.

Bennett, B. K. (2007). Teaching pronunciation: An independent study course for
teachers of adult English as a second language learners. Retrieved on January
16, 2011 from http://www.dest.gov.au

Bhela, B. (1999). Native language interference in learning a second language :
Exploratory case studies of native language interference with target language
usage. International Education Journal, 1 (1), 22-31.

Bobda, S. A. (2008). Bureau of Educational and Cultural Affairs, US State Department,
Retrieved from http://eca.state.gov on Mei 19, 2011



49

Chandler,P.&Sweller, J. (1996). Cognitive load while learning to use a computer
program. Applied Cognitive Psychology, 10, 151-170.

Cooper, G. (1998). Research into cognitive load theory and instructional design at
UNSW.Retrieved from http://dwb.unl.edu on August 29, 2011

Dulay, et al. (1982). Language Two. New York: Oxford
Ellis, R. (1997). Second Langauge Acquisition. Oxford, Oxford University Press.
George, J & Gnanayutham, P. (2010). Developing multimedia interfaces for speech

therapy. University Access Information Society, 9, 153-167.
Gersten, R. et al. (2007). Effective literacy and English language instruction for English

learners in the elementary grades: A practice guide.Retrieved from
http://ies.ed.gov/ncee/wwc/pdf/practiceguides/20074011.pdf on May 16,
2011

Gilbert, B.J. (2008) Teaching pronunciation using the prosody pyramid, New York:
Cambridge University Press.

Good, Carter V. Dictionary of Education. New York : McGraw- Hill Book company,
1973.

Harris, F. D. (2002). The effects of Training on the Pronunciation of Mandarin Chinese
Speaker, Retrieved from http://etd.ohiolink.edu/view.cgi?acc_num-
ucin1022165161 on 7 January 2013.

Hismanoglu, M. (2006). Currrent perspectives on pronunciation learning and teaching.
Journal of Language and Linguistic Studies, 2, 1-10.

Hong, Xu. (2010). Review of effects of glosses on incidental vocabulary learning and
reading comprehension.Chinese Journal of Applied Linguistics, 33, 56-73

Hua, L. J. (2009). The integration of CALL to vocabulary teaching and learning.US-
China Foreign Language,7, 60-64.

Huang, C. (2005). Designing high-quality interactive multimedia learning
modules.Computerized Medical Imaging and Graphics, 29, 223-233.

Jamjanta, R. (2005). A comparison of learning achievement and retention in English
vocabulary of PrathomSuksa six students when using games in contrast to not
using games.Retrieved on August 19, 2011, from http://www. chiangmai.ac.th

Kim, D.S.& Kim, D.J. (2010) Effect of screen size on multimedia vocabulary learning.
British Journal of Education Technology. Retrieved on March 16, 2011 from
http:// onlinelibrary.wiley.com

Kirchner, F. et al.(2009) A cognitive load approach to collaborative learning: United
brains for complex tasks. Educational Psychology Review, 21, 31-42.



50

Kitao, S. K. &Kitao, K. (2004).Testing vocabulary.Online Resources and Journals: ELT,
Liguistics, and Communication. Retrieved on May 16, 2011 from
http://www.cis.dooshisha.ac.jp/kkitao/library/article/test/vocab.htm

Kluit, T.N. (2006). Multimedia learning theories and online instruction. College and
Research Libraries, 4, 364-369.

Kongtan, N. (2007). Construction of computer-assisted instruction lesson on English
vocabulary for PrathomSuksa 3 students.Retrieved on August 19, 2011, from
http://www. chiangmai.ac.th

Laufer, B. & Goldstein, Z. (2004).Testing vocabulary knowledge: Sizes, strength, and
computer adaptiveness.Language Learning,54, 399-436.

Lekova, B. (2010). Language Interference and Methods of Its Overcoming in Foreign
Language Teaching. Trakia Journal of Sciences, 8(3) , 320-324.

Li, H. Y. (2009). Evaluation of an English pronunciation test designed for the EFL
teacher students in a Chinese college. US-China Foreign Language, 7 (7), 17-
24.

Lott, D (1983), Analyzing and counteracting interlanguage errors. ELT Journal, 37 (3),
256-61.

Maslow, Adraham Harold .(1970). Motivation and Personality ,New York : Harrper and
Row, 35.

Mayer, R. E., (2003). The promise of multimedia learning: Using the same instructional
design methods across different media. Learning and Instruction 13, 125-139.

Mayer, R.E. & Moreno, R.( 2002). Aids to computer-based multimedia learning.
Learning and Instruction, 12, 107-119.

Mayer, R.E. (2002). Cognitive theory and the design of multimedia instruction : When
presenting more material results in less understanding. Journal of Educational
Psychology, 93(1), 187-198.

Maynard W. Shelly. (1975). Responding to Social Change . Pensylvania : Dowden
Hutchision & Press, 252-268

Merrienboer, J.G.J.& Sweller, J.(2005). Cognitive load theory and complex learning:
Recent developments and future directions. Educational Psychology Review,
17 (2), 147-177.

Miller, S.A. &Taylor, D.L. (2005). Vocabulary development for at-risk middle school
students and English language learners. Retrieved on March 03, 2011,from
http://mist.gsu.edu.

Moreno, R. & Mayer, E. R. (1999). Cognitive principles of multimedia learning: The role
of modality and contiguity. Journal of Educational Psychology, 91, 358-368.



51

Moreno, R. & Valdez, A. (2005).Cognitive load and learning effects of having students
organize pictures and words in multimedia environments: The role of student
interactivity and feedback.Educational Technology, Research and
Development, 53(3),35-46.

Natthaya,S. et al. (2012). The Development of Computer- Assisted Musical
Pronunciation Courseware for English Suprasegmentals. KKU Res J (GS) 12 (1) :
January- March 2012.

Nowicki, Ursula, et al. (2001). Teaching pronunciation : A handbook for teachers and
trainers. Retrieved on January 17, 2011 from http:// www.cde.state.co.us.

OBEC - Office of the Basic Education Commission. (2008). The basic education core
curriculum, Office of the Basic Education Commission, Thailand Ministry of
Education. Retrieved on January 17, 2011 from http://www.act.ac.th

Pikulski, J. J. and Templeton, Shane (2004): Teaching and Developing Vocabulary: Key
to Long-Term Reading Success, Retrieved on March 11, 2011from
http://www.eduplace.com/state/author/pik_temp.pdf

Por, F.P. and Fong, S.F. (2011).Towards transformation: The power of phonetic
symbols embedded in the multimedia learning management system. English
Language Teaching, 4, 167-173.

Rumelhart, D. E., & Ortony, A. (1977). The representation of knowledge in memory. In
R. C. Anderson, R. J. Spiro, & W. E. Montague (Eds.), Schooling and the acquisition of
knowledge. Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum Associates.
Saengsiripaisarn, M. (2010).The Use of Flashcard to Improve PrathomSuksa Four

Students’ English Vocabulary Learning, Retrieved on August 19, 2011, from
http://www. mahasarakam.ac.th

Sorden, D.S. (2005). A cognitive approach to instructional design for multimedia
learning. Informing Science Journal, 8,263-279.

Sweller, J. et al. (1998). Cognitive architecture and instructional design, Educational
Psychology Review, 10, 251-295.

Tarone, Elaine E. 1987. The Phonology of Inter Language : In Inter Language
Phonology. Edited by Grorge Ioup and Steven H. Weinberger. Cambridge:
Newbury House Publishers.

Thajakan, N.and Sucaramana, U. (2013). Computer-Assisted Language Learning:
Enhancing Phonemic Awareness of Thai Primary School Students,
Retrieved on November 20, 2015, from
http://connection.ebscohost.com/c/articles.University Press

Woottipong, K. (2015). Learning Experience in Computer-



52

Yovkova, B.S. (2010). Interactive instructional multimedia in vocabulary development
of children with hearing loss. Retrieved on May 29, from http://www.pixel-
online.



53

ภาคผนวก ก
การตรวจสอบ



54

1.
4

รายการประเมิน IOC1 2 3
1

5 Match the
pictures with the rooms ในการเล่

งขอ้ความสีเขียว ถา้หาก
นกัเรียนใส่คาํลงไปถูกตอ้งก็จะปรากฏเสียงออกมา เช่น ดงัวา่
bathroom พท์

ทาํเสร็จแลว้กดปุ่ม Submit ก็จะมีภาพ
Home กลบัไปทาํ

1 5 คาํ คือ  คาํวา่
bedroom, bathroom, kitchen, living room และ dining room

1 1 1 1

2
Fill in the word และมีกล่องคาํศพัท์ 5 คาํ

คือ bedroom, bathroom, kitchen, living room และ dining
room ห็นประโยคขอ้ความภาษาองักฤษมีอยู่
ดว้ยกนั 5 ประโยค นกัเรียนจะตอ้งเติมคาํศพัทล์งไปในประโยค

คาํศพัทก์็จะ
Submit ก็จะมีภาพและ

า Home
2 จะไม่ปรากฏรูปภาพ แต่

จะปรากฏขอ้ความในรูปประโยคใหก้บันกัเรียน

1 1 1 1
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รายการประเมิน IOC1 2 3
3

3 จะปรากฏขอ้ความ Choose the
correct answer และจะมีขอ้ความทางขวามือวา่มีคาํถาม 1-25
ขอ้ จะสังเกตเห็นกล่องสีฟ้ามีขอ้ความวา่

In the kitchen ใตข้อ้ความจะปรากฏรูปภาพ ส่วนดา้นขวามือ
A-D

ประโยคคาํถามวา่
What is it ?

คาํตอบจะมี 4 ตวัเลือก A,B,C และ D 1 รูปจาน
คาํถาม What is it?
คาํตอบ

A. It is a dish. C. It is a pot.
B. It is a cup. D. It is a jug.

1 1 1 1

Next หรือ
Submit ได ้ถา้กดปุ่ม Next จะปรากฏคาํและขอ้ความในขอ้

What is it ?
4 ตวัเลือก คือ

A. It is a cup.
B. It is a jug.
C. It is a dish.
D. It is a stove. แลว้กดปุ่ม

1 1 1 1

ถา้คลิก ขอ้ D แลว้กดปุ่ม Submit
Next

ในขอ้ 3
1 1 1 1
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ประโยคคาํถามวา่ What is it? ขณะเดียวกนัก็จะเห็นขอ้ความ
ประโยคคาํตอบ 4 ตวัเลือก ทางขวามือ คือ

A. It is a dish.
B. It is a jug.
C. It is a glass.
D. It is a stove.

ถา้นกัเรียนตอบผดิ เช่น กดปุ่มคาํตอบขอ้ B. แลว้ก็กด Submit

Next จะ

เดิม คือ What is it? ปรากฏภาพในขอ้ถดัไป คือ ขอ้ 4
ขอ้ 4

คาํถาม ถามวา่ What is it? ส่วนคาํตอบอยูใ่นกล่องขอ้ความ
ทางดา้นขวามือมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a glass. C. It is a stove.
B. It is a bowl. D. It is a pot.

1 1 1 1

นกัเรียนคลิกขอ้ D คือ It is a bowl. Submit ก็จะ
ไป Next

ก็จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์วา่ bowl

คาํถามเดิม คือ What is it? จะเห็นรูปถว้ยกาแฟในขอ้ 5 อยูท่าง
ซา้ยมือ และมีคาํตอบ A-D อยูใ่นกล่องขอ้ความ คาํตอบให้

A. It is a glass. C. It is a jug.

1 1 1 1



57
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B. It is a cup. D. It is a dish.

เลือกคาํตอบ B. Submit แลว้กด
Next

จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์คือ คาํวา่ cup
ถดัไป

3 หอ้ง Kitchen จะมีอยู่ 5 5 คาํ
คือ คาํวา่ dish, stove, glass, pot และ cup

หอ้งถดัมาคือหอ้ง Living room จะปรากฏคาํและขอ้ความ
What is it?

In the living room
นกัเรียนจะเห็นภาพดา้นซา้ยมือและเห็นประโยคขอ้ความอยูใ่น
กล่องสีฟ้า มี 4 คาํตอบใหเ้ลือก คือ

A. It is a photo album.
B. It is a magazine.
C. It is a sofa.
D. It is a stereo.

นกัเรียนเลือกคาํตอบไปยงัขอ้ D. It is a stereo.
Submit Next จะไดย้นิเสียง คาํ
สเตริโอ Stereo และมีภาพโซฟาในหนา้ต่างถดัไป จะปรากฏคาํ

What is it?

1 1 1 1

ขอ้ 7 living room คือภาพ โซฟาทางดา้น
ซา้ยมือ และเห็นตวัเลือกคาํตอบอยูใ่นกล่องสีฟ้าทางขวามือ

B Submit แลว้กดส่งจะเห็น
Next จะไดย้นิเสียงคาํศพัท์ Sofa

1 1 1 1
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ตวัเลือกในขอ้ 4

A. It is a photo album.
B. It is a sofa.
C. It is a magazine.
D. It is a lamp.

ขอ้ 8
คือ What is it? A. It
is a magazine Submit จะปรากฏภาพกล่อง

ดว้ยกนั 4 ขอ้ คือ
A. It is a magazine.
B. It is a stereo.
C. It is a television.
D. It is a sofa.

1 1 1 1

Next ก็จะไดย้นิเสียงคาํ magazine
ไปในภาพถดัไป
คาํถามเดิม คือ What is it?

ขอ้ 9 4
ตวัเลือก คือ

A. It is a lamp.
B. It is a television.
C. It is a stereo.
D. It is a photo album.

1 1 1 1
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D. It is a stereo. Submit

Next คลิก จะไดย้นิเสียงคาํ photo album และจะ

ไดย้นิคาํถามเดิม คือ What is it ?
ขอ้ 10 คือ ภาพทีว ีทางดา้นซา้ยมือมีขอ้ความ

คาํตอบ 4 ตวัเลือกทางขวามือ คือ
A. It is a sofa.
B. It is a lamp.
C. It is a magazine.
D. It is a television.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ D. It is a television.
Submit
Next จะไดย้นิเสียงคาํศพัท ์วา่ television

1 1 1 1

หอ้ง Living room จะมีคาํศพัทอ์ยูด่ว้ยกนั 5 คาํ คือ stereo, sofa,
magazine, photo album และ television.

ถดัมาเป็นห้อง Dining room 11 จะปรากฏคาํ
What is it? ภาพ

คาํตอบ A-D อยูใ่นกล่องสีชมพู
A. It is a fork.
B. It is a spoon.
C. It is a chair.
D. It is a dish.

นกัเรียนคลิกไปขอ้ B. It is a spoon. Submit จะ

1 1 1 1
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Next จะไดย้นิเสียง

คาํศพัท์ spoon
ยนิคาํถามเดิม คือ What is it bowl?

ขอ้ 12
4 อยูใ่นกล่องขอ้ความ ขอ้

A. It is the food.
B. It is a chair.
C. It is a fork.
D. It is a table.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ C. It is a fork. Submit
Next ก็จะได้

ยนิคาํวา่ fork จะปรากฏคาํและ
What is it?

1 1 1 1

13 ภาพ
จะปรากฏทางดา้นซา้ยมือ ตวัเลือก A-D จะอยูใ่นกล่องขอ้ความ
ทางดา้นขวามือ นกัเรียนเลือกคาํคอบ ขอ้ D. It is a table.
เมาส์ไปยงัปุ่ม Submit

Next จะไดย้นิเสียงคาํ table
14

เดิม คือ What is it?
ขอ้ 14

ตวัเลือกขอ้ A-D อยูใ่นกล่องขอ้ความทางขวามือ นกัเรียนเลือก
คาํตอบ

A. It is a spoon.

1 1 1 1
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B. It is a disk.
C. It is a chair.
D. It is a fork.

C. Submit จะ
Next จะไดย้นิเสียง

คาํ chair 15 จะ
What

is it?
15 นกัเรียนจะเห็นภาพจานสีขาวอยูด่า้นซา้ยมือ มี

ตวัเลือกคาํตอบอยูท่างดา้นขวามือ มีอยูด่ว้ยกนั 4 ขอ้
A. It is a dish. C. It is the food.
B. It is a table. D. It is a fork.
นกัเรียนเลือกขอ้ A. Submit กดปุ่ม จะ

ถูก Next จะไดย้นิเสียง
คาํ dish 11-15 มีคาํศพัท ์คือ dish, table,
fork, chair และ spoon ต่อมาเป็น bedroom ภาพแรกในขอ้ 16

What is it ?

1 1 1 1

ขอ้ 16 คือ เตียงนอน อยูด่า้นซา้ยมือและตวัเลือกคาํตอบอยู่
ขวามือ

A. It is a blanket.
B. It is a pajamas.
C. It is a bed.
D. It is a mirror.

1 1 1 1



62

รายการประเมิน IOC1 2 3
นกัเรียนเลือกคาํตอบขอ้ C. It is a bed.

Submit
Next ก็จะไดย้นิคาํวา่ bed
17
What is it?

ขอ้ 17
กล่องขอ้ความอยูท่างดา้นขวามือ นกัเรียนเลือกคาํตอบ

A. It is a pajamas.
B. It is a blanket.
C. It is a pillow.
D. It is a mirror.

A. Submit ปรากฏ
ม Next จะไดย้นิคาํวา่

pajamas ชุดนอน 18

What is it?

1 1 1 1

18 นกัเรียนจะเห็นภาพผา้ห่มอยูด่า้นซา้ยมือ และ
ตวัเลือกคาํตอบอยูใ่นกล่องขอ้ความ A-D ดา้นขวามือ คาํตอบ

A. It is a mirror.
B. It is a bed.
C. It is a blanket.
D. It is a pillow.

นกัเรียนเลือกตอบขอ้ C. It is a blanket.
ปุ่ม Submit

1 1 1 1
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Next จะไดย้นิเสียงคาํ blanket

What is it? ภาพ
คือ

ขอ้ 19

4 ขอ้ คือ
A. It is a bed.
B. It is a pajamas.
C. It is a pillow.
D. It is a mirror.

นกัเรียนเลือกขอ้ C. It is a pillow. Submit
Next ไดย้นิคาํวา่ pillow ภาพ

20 จะปรากฏคาํและขอ้ความ
ยนิคาํถามเดิม คือ What is it?

1 1 1 1

ขอ้ 20 เป็นภาพกระจก ภาพจะอยูท่างดา้นซา้ยมือ ส่วนคาํตอบ
4 ขอ้

A. It is a bed.
B. It is a blanket.
C. It is a mirror.
D. It is a pillow.

C. It is a mirror.
Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ mirror 5 คาํ คือ bed,
pajamas, blanket, pillow และ mirror

1 1 1 1
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ส่วนหอ้งสุ In the bathroom

21
What is it? เป็นภาพหวทีางซา้ยมือ และดา้นขวามือเป็น
ตวัเลือกใหน้กัเรียนตอบมีอยูด่ว้ยกนั 4 ตวัเลือก

A. It is a towel.
B. It is a comb.
C. It is a shower.
D. It is a shampoo.

B. It is a comb.
Submit Next

จะมีเสียงคาํ comb
ขอ้ถดัไป

1 1 1 1

ขอ้ 22 ภาพ shower อยูด่า้นซา้ยมือของหนา้จอ และตวัเลือก
ตอบอยูด่า้นขวามือมี 4 ตวัเลือก นกัเรียนจะไดย้นิประโยค
คาํถามวา่ What is it?
เห็น คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a shower.
B. It is a towel.
C. It is a toilet.
D. It is a comb.

Submit
Next ไดย้นิคาํวา่ shower
23

1 1 1 1
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ขอ้ 23 เป็นภาพแชมพ ูนกัเรียนจะไดย้นิประโยคคาํถามวา่

What is it?
คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a shampoo.
B. It is a comb.
C. It is a towel.
D. It is a toilet.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ A. It is a shampoo.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ shampoo 24

1 1 1 1

24 ภาพผา้ขนหนู นกัเรียนจะไดย้นิประโยคคาํถามวา่
What is it?
คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

A. It is a toilet.
B. It is a shampoo.
C. It is a towel.
D. It is a shower.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ C. It is a towel.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ towel 25

1 1 1 1

ขอ้ 25 ภาพโถส้วม อยูด่า้นซา้ยมือของหนา้จอ และตวัเลือก
ตอบอยูด่า้นขวามือมี 4 ตวัเลือก นกัเรียนจะไดย้นิประโยค
คาํถามวา่ What is it?
เห็น คาํตอบมี 4 ตวัเลือก คือ

1 1 1 1
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A. It is a shampoo.
B. It is a toilet.
C. It is a shower.
D. It is a towel.
นกัเรียนเลือกคาํตอบ B. It is a toilet.

Submit Next จะ
ไดย้นิคาํวา่ toilet

In the bathroom มีอยูด่ว้ยกนั 5 คาํ คือ comb, shower,
shampoo, towel และ toilet

Good
3

A-D

4
See these pictures and click the

correct answers.
5 ขอ้

ขอ้ 1 ๆ อยูใ่นกล่องสีฟ้าทางซา้ยมือ
เป็นตวัเลือกใหต้อบ 5 ตวัเลือก และดา้นขวามือเป็นรูปเหยือก

Jug is in the.....
งมีตวัเลือก

A. dining room
B. bathroom
C. kitchen
D. bedroom
E. living room

1 1 1 1



67

รายการประเมิน IOC1 2 3
นกัเรียนเลือกตอบ C. kitchen Submit

Next

ขอ้ 2 ภาพโทรทศัน์
Television is in the....

ตวัเลือก คือ
A. bedroom
B. bathroom
C. living room
D. dining room
E. kitchen
นกัเรียนเลือกตอบ C. living room Submit

Next จะมีเสียงคาํ living
room

1 1 1 1

ขอ้ 3 ภาพเตียงนอน
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ Bed is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. bathroom
B. dining room
C. bedroom
D. living room
E. kitchen
นกัเรียนเลือกตอบ C. bedroom Submit

Next จะมีเสียงคาํ

1 1 1 1
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bedroom

ขอ้ 4 ภาพผา้ขนหนู
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ towel is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. living room
B. bedroom
C. bathroom
D. kitchen
E. dining room
นกัเรียนเลือกตอบ C. bathroom Submit

Next จะมีเสียงคาํ
bathroom

1 1 1 1

ขอ้ 5 ภาพโตะ๊
นกัเรียนไดย้ินเสียงคาํ Table is in the.... และเห็นตวัเลือก

A. bedroom
B. kitchen
C. dining room
D. living room
E. bathroom
นกัเรียนเลือกตอบ C. dining room Submit

Next จะมีเสียงคาํ dining
room
Good

1 1 1 1
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Repeat หรือ Exit

หากตอ้งการเล่นต่อก็ใหก้ดปุ่ม Repeatแต่ถา้ตอ้งการออกจาก
โปรแกรมใหก้ดปุ่ม Exit

Pronunciation
Learning Sound 1 และ Sound 2

Sound 1ก็จะปรากฏคาํ 7 คาํ คือ 1. Thank 2. Thing
3. Think 4. Three 5. Thick 6. Throw และ 7. Thin
เป็นเสียง θ

Thank ก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํ
ใหฟั้ง T-H-A-N-K และออกเสียงคาํ Thank

7 Thing
ก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-N-Gและออก
เสียงคาํ Thing จาก

7 Think ก็จะไดย้นิเสียง
เจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-N-Kและออกเสียงคาํ Think

7
Threeก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํให้ฟัง

T-H-R-E-Eและออกเสียงคาํ Three
7

Thickก็จะไดย้นิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-C-K
และออกเสียงคาํ Thick ฏ

7 Throwก็จะได้
ยนิเสียงเจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-R-O-Wและออกเสียง
คาํ Throw

7 Thinก็จะไดย้นิเสียง

1 1 1 1
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เจา้ของภาษาสะกดคาํใหฟั้ง T-H-I-Nและออกเสียงคาํ Thin

เสียงคาํ นกัเรียนตอ้งออกเสียงตามเจา้ของภาษา
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2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 4
จาํนวน 10 ขอ้

รายการประเมิน IOC
1 2 3

1. องคาํศพัทแ์ละการออก
เสียงภาษาองักฤษ ไม่ง่ายหรือยากเกินไป

+1 +1 +1 1

2. ชดัเจนและเขา้ใจง่าย +1 +1 +1 1
3. โปรแกรมมลัติมีเดีย

องคาํศพัทแ์ละการออกเสียง
+1 +1 +1 1

4.
มลัติมีเดีย

+1 +1 +1 1

5. นกัเรียนรู้สึกพึงพอใจกบัเสียงในโปรแกรมมลัติมีเดีย
+1 +1 +1 1

6.
มลัติมีเดีย มีความชดัเจนอ่านง่าย

+1 +1 +1 1

7. นกัเรียนรู้สึกสนใจ สนุกสนานและตอ้งการเรียนกบั
โปรแกรมมลัติมีเดีย

+1 +1 +1 1

8.
และการออกเสียงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ได้
ทุกเวลา

+1 +1 +1 1

9.
และออกเสียง +1 +1 +1 1

10. ความคิดเห็นโดยภาพรวมของโปรแกรมการเรียนรู้ดว้ย
+1 +1 +1 1

ผา่นเกณฑทุ์กขอ้



72

ภาคผนวก ข
แบบสอบถามความพึงพอใจ
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แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4

ขอคําถาม
ระดับความคิดเห็น

5 4 3 2 1

1. เนื้อหาโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษ ไมงายหรือยากเกินไป
2. คําสั่งหรือคําอธิบายเนื้อหาชัดเจนและเขาใจงาย
3. นักเรียนเขาใจเนื้อหาและกิจกรรมโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่อง
คําศัพทและการออกเสียง
4. นักเรียนรูสึกพึงพอใจภาพท่ีนําเสนอในโปรแกรมมัลติมีเดียท่ี
มีความสวยงามชัดเจน
5. นักเรียนรูสึกพึงพอใจกับเสียงในโปรแกรมมัลติมีเดียเรื่องของ
คําศัพทและการออกเสียง
6.ขนาด รูปแบบและสีของตัวอักษรท่ีปรากฏในโปรแกรม
มัลติมีเดีย มีความชัดเจนอานงาย
7. นักเรียนรูสึกสนใจ สนุกสนานและตองการเรียนกับโปรแกรม
มัลติมีเดีย
8. การเรียนดวยโปรแกรมมัลติมีเดียในเรื่องของคําศัพทและ
การออกเสียงนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ไดทุกเวลา

9. การใชโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดียในเรื่องของ
คําศัพทและการออกเสียงทําไดเขาใจเนื้อหา และออกเสียงได
ชัดเจนถูกตองมากข้ึน
10. ความคิดเห็นโดยภาพรวมของโปรแกรมการเรียนรูดวยสื่อ
มัลติมีเดียเรื่องของคําศัพทและการออกเสียง
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คาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของขอสอบ
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คาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของขอสอบ
ผลการวิเคราะหขอสอบ (Try out) ใชเทคนิคแบงกลุมสูง-กลุมต่ํา

ขอ P r แปลความหมาย
1 0.90 0.20 ขอสอบงายเกินไป จําแนกได ควรปรับปรุง
2 0.73 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
3 0.77 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
4 0.70 0.33 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
5 0.73 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
6 0.77 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
7 0.70 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
8 0.73 0.40 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
9 0.70 0.20 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
10 0.73 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
11 0.67 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
12 0.80 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
13 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
14 0.73 0.23 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
15 0.80 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
16 0.67 0.53 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได
17 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
18 0.77 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
19 0.67 0.40 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกได ปรับปรุงตัวลวง
20 0.73 0.27 ขอสอบยากงายปานกลาง จําแนกคนเกง-คนออนได

หมายเหตุ จํานวนคนเขาสอบ 33 คน ตัดออก 3 คน เพราะเปนคะแนนท่ีอยูตรงกลาง
เกณฑ คาความยากงายของขอสอบ (p) .20-.80

คาอํานาจจําแนกของขอสอบ (r) .20 ขึ้นไป
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ผลการทดสอบสมมติฐาน
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ผลการทดสอบสมมติฐาน

t-Test

Paired Samples Statistics

Mean N Std. Deviation Std. Error Mean

Pair 1 post1 8.9231 13 2.10006 .58245

Vocab 5.9231 13 1.93484 .53663

Pair 2 post2 13.0769 13 1.03775 .28782

pronunciation .0000 13 .00000 .00000

Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair 1 post1 & Vocab 13 .901 .000

Pair 2 post2 & pronunciation 13 . .

Reliability Statistics

Cronbach's

Alpha N of Items

.999 30
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แบบทดสอบ
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Pre test
1. Match the picture with the room. จงจับคูคําศัพทกับรูปภาพ

ดังตอไปนี้

Bedroom  

Bathroom  

Kitchen  

Dining room 

Living room 



80

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. Where do you sleep?

I sleep in the
2. Where do you brush your teeth?

I brush my teeth in the
3. Where do you have breakfast?

I have breakfast in the
4. Where do you wash the dishes?

I wash the dishes in the
5. Where do you talk with your family?

I talk with my family in the
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3. Choose the correct answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง
1. In the kitchen

a. comb b. jug c. sofa d. bed
2. In the living room

a. sofa b. bowl c. pajamas d. food
3. In the dining room

a. TV b. table c. towel d. pot
4. In the bedroom

a. pot b. magazine c. blanket d. shower
5. In the bathroom

a. pillow b. dish c. lamp d. towel
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4.  Answer the questions: จงตอบคําถามตอไปนี้

1. What thing is not in the bedroom?

a. toilet b. pillow c. blanket d. bed

2. What thing is not in the dining room?

a. table b. comb c. spoon d. fork

3. What thing is not in the kitchen?

a. bowl b. glass c. pot d. photo album

4. What thing is in the bathroom?

a. table b. soap c. fork d. spoon

5. What thing is in the living room?

a. bed b. video c. pillow d. blanket
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Post test
1.Match the picture with the room. จงจับคูคําศัพทกับรูปภาพ
ดังตอไปนี้

Bedroom  

Dining room  

Living room  

Kitchen  

Bathroom  
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2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. Where do you have breakfast?

I have breakfast in the
2. Where do you sleep?

I sleep in the
3. Where do you talk with your family?

I talk with my family in the
4. Where do you wash the dishes?

I wash the dishes in the
5. Where do you brush your teeth?

I brush my teeth in the
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3.Choose the correct answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง
6. In the bedroom

b. pot b. shower c. blanket d. magazine
7. In the kitchen

b. comb b. bed c. sofa d. jug
8. In the dining room

b. TV b. towel c. table d. pot
9. In the bathroom

b. lamp b. dish c. pillow d. towel
10. In the living room

b. bowl b. sofa c. food d. pajamas
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4.  Answer the questions: จงตอบคําถามตอไปนี้

1. What thing is not in the bedroom?

a. toilet b. blanket c. pillow d. bed

2. What thing is not in the dining room?

a. fork b. comb c. spoon d. table

3. What thing is not in the kitchen?

a. bowl b. photo album c. pot d. glass

4. What thing is in the bathroom?

a. table b. soap c. fork d. spoon

5. What thing is in the living room?

a. pillow b. video c. bed d. blanket
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Test1

1. Match the pictures with the room. จับคูคํากับรูปภาพ

Bedroom  

Bathroom  

Kitchen  

Dining room  

Living room  

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้

1. Where do you eat dinner? In the

2. Where do you watch TV? In the

3. Where do you cook? In the

4. Where do you wash your hair? In the

5. Where do you sleep? In the
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Test1
1. Match the pictures with the room. จับคูคํากับรูปภาพ

Living room  

Bedroom  

Kitchen  

Dining room  

Bathroom  

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้

1. Where do you sleep? In the

2. Where do you eat dinner? In the

3. Where do you wash your hair? In the

4. Where do you watch TV? In the

5. Where do you cook? In the
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Test 2

1. Write the name of the following rooms.
จงเขียนช่ือหองตางๆ จากภาพที่กําหนดให
1. 2.

3. 4.

5.

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
Where am I?
1. I am having lunch in the
2. I am sleeping in the
3. I am watching TV in the
4. I am talking a bath in the
5. I am cooking dinner in the
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Test2

1. Write the name of the following rooms.
จงเขียนช่ือหองตางๆ จากภาพที่กําหนดให
1. 2.

3. 4.

5.

2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
Where am I?
1. I am watching TV in the
2. I am having lunch in the
3. I am cooking dinner in the
4. I am sleeping in the
5. I am talking a bath in the
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Test3
1. Choose the best answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง

1. What thing is not in the living room?

a. sofa b. stereo c. bowl d. magazine

2. What thing is not in the bathroom?

a. toilet b. toothbrush c. shampoo d. dish

3. What thing is not in the dining room?

a. chair b. table c. toilet d. spoon

4. What thing is not in the kitchen?

a. glass b. stove c. cup d. magazine

5. What thing is not in the bedroom?

a. shampoo b. bed c. pillow d. blanket
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2. Fill the word in the blank.

1. This is a

2. This is a

3. This is a

4. This is a

5. This is a
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Test3
1. Choose the best answer. เลือกคําตอบที่ถูกตอง

1. What thing is not in the dining room?

a. toilet b. spoon c. table d. chair

2. What thing is not in the living room?

a. magazine b. bowl c. stereo d. sofa

3. What thing is not in the bedroom?

a. blanket b. pillow c. bed d. shampoo

4. What thing is not in the bathroom?

a. toilet b. towel c. comb d. dish

5. What thing is not in the kitchen?

a. glass b. stove c. cup d. magazine
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2. Answer the questions. จงตอบคําถามตอไปนี้
1. It is a

2. It is a

3. It is a

4. It is a

5. It is a
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Test 4
1. Answer the questions. จงตอบคําถามดังตอไปนี้

1. What thing is in the living room?

a. stereo b. dish c. jug d. bowl

2. What thing is in the bathroom?

a. cup b. toilet c. sofa d. stereo

3. What thing is in the kitchen?

a. sofa b. pot c. lamp d. magazine

4. What thing is in the dining room?

a. soap b. towel c. comb d. desk

5. What thing is in the bedroom?

a. towel b. toothbrush c. pillow d. shower
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2. Match the activities with the rooms. จงจับคูกิจกรรมกับหอง
ตางๆใหถูกตอง

A B

1. I watch TV in the…  

2. My mother cooks food in the  

3. We take a shower in the…  

4. My family have breakfast in the 

………………………

5. I sleep in the…  
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Test 4

1. Answer the questions. จงตอบคําถามดังตอไปนี้
1. What thing is in the bathroom?

a. sofa b. toilet c. cup d. stereo

2. What thing is in the living room?

a. jug b. bowl c. stereo d. dish

3. What thing is in the kitchen?

a. pot b. magazine c. lamp d. sofa

4. What thing is in the bedroom?

a. shower b. toothbrushc. towel d. pillow

5. What thing is in the dining room?

a. towel b. desk c. comb d. soap
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2. Match the activities with the rooms. จงจับคูกิจกรรมกับหอง
ตางๆใหถูกตอง

A B

I sleep in the…  

……………………………………………..

2. My family have breakfast in the  

………………………………………..

3. We take a shower in the…  

………………………………………..

4. My mother cooks food in the  

………………………………………..

5. I watch TV in the……  

……………………………………….



ภาคผนวก ฉ
คูมือการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ

ดวยสื่อมลัตมิีเดีย



100

คูมือการใชโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษ
ดวยสือ่มลัตมิีเดีย

การเขาสูบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย
1. เม่ือนักเรียนนําโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดีย

ซึ่งบรรจุอยูในรูปของแผน CD-rom ใสไปใน Computer เรียบรอยแลว โปรแกรมจะทํางานเองโดยอัตโนมัติ
(Auto run)นักเรียนสามารถใชงานไดทันที

2. หลังจากนั้นจะเขาสูบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียงภาษาอังกฤษดวย
สื่อมัลติมีเดีย หนาจอแรกจะไดพบกับ Intro ของบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทและการออกเสียง
ภาษาอังกฤษดวยสื่อมัลติมีเดียซึ่งจะปรากฏดังภาพท่ี 1

ภาพท่ี 1. Intro ของบทเรียนโปรแกรมการเรียนรูคําศัพทดวยสื่อมัลติมีเดีย

มีขอความคําวา Home และมีกิจกรรมท่ี 1 ถึง กิจกรรมท่ี 4 หลังจากนั้นคลิกกิจกรรมท่ี 1
ปรากฏภาพหองตางๆ ท้ังหมด 5 หอง มีคําสั่ง Match the pictures with the rooms นักเรียนคลิกคําท่ีอยู
ในกรอบสี่เหลี่ยม สีแดงไปใสในกลองขอความสีเขียว ถาหากนักเรียนใสคําลงไปถูกตองก็จะปรากฏเสียงออกมา
เชน คําวา bathroom แตถานําคําศัพทไปใสในกลองขอความผิดท่ีคําศัพทก็จะเดงกลับไปท่ีเดิม เม่ือทําเสร็จ
แลวกดปุม Submit ก็จะมีภาพและเสียงปรบมือ ถัดจากนั้นคลิกไปท่ี คําวา Home กลับไปทํากิจกรรมถัดไป
กิจกรรมท่ี 1 จะมีคําศัพท ท้ังหมด 5 คํา คือ  คําวา bedroom, bathroom, kitchen, living roomและ
dining roomดังภาพท่ี 2 - 7
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ภาพท่ี 2.

ภาพท่ี 3.

ภาพท่ี 4.
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ภาพท่ี 5.

ภาพท่ี 6.

ภาพท่ี 7.
คลิกกิจกรรมท่ี 2 จะปรากฏคําสั่ง Fill in the word และมีกลองคําศัพทดวยกัน 5 คํา คือbedroom,

bathroom, kitchen, living roomและ dining room หลังจากนั้นก็จะเห็นประโยคขอความภาษาอังกฤษมี
อยูดวยกัน 5 ประโยค นักเรียนจะตองเติมคําศัพทลงไปในประโยคใหถูกตอง เม่ือนําเอาคําศัพทใสลงไปถูกตอง
แลวก็จะปรากฏเสียง เอาคําศัพทท่ีใสลงไป แตถานําคําศัพทไปใสในกลองขอความผิดท่ีคําศัพทก็จะเดงกลับไป
ท่ีเดิม เม่ือทําเสร็จแลวกดปุม Submit ก็จะมีภาพและเสียงปรบมือปรากฏข้ึนมา และมีคําวา Good ใหเห็น ถัด
จากนั้นคลิกไปท่ีคําวา Home กลับไปทํากิจกรรมถัดไปคือกิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมท่ี 2 จะไมปรากฏรูปภาพ แต
จะปรากฏขอความในรูปประโยคใหกับนักเรียน ดังปรากฏภาพท่ี 8-12

ภาพท่ี 8.
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ภาพท่ี 9.

ภาพท่ี 10

ภาพที 11.
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ภาพท่ี 12.

ภาพท่ี 13

กิจกรรมท่ี 3
เม่ือเขามาในกิจกรรมท่ี 3 จะปรากฏขอความ Choose the correct answer และจะมีขอความ

ทางขวามือ มีคําถามขอ 1-25 จะสังเกตเห็นกลองสีฟามีขอความวา
In the kitchen ใตขอความจะปรากฏรูปภาพ สวนดานขวามือจะมีกรอบสี่เหลี่ยมมีขอความ A-D

ท้ังนี้กิจกรรมนี้จะใชประโยคคําถามวา what is this? คําตอบจะมี 4 ตัวเลือก A,B,C และ D ภาพท่ี 1 รูปจาน
คําถาม What is this?

คําตอบ
A. This is a dish.     C. This is a pot.
B. This is a cup.      D. This is a jug.

ดังปรากฏภาพท่ี 13 – 20
In the kiitchen จะมีอยู 5 ขอยอย ซึ่งมีคําศัพท 5 คําศัพท คือ คําวา disk, stove, glass, pot

และ cup
ในกิจกรรมท่ี 2 นอกจากมีหองครัวแลว ยังมีหอง นั่งเลน In the living roomจะปรากฏคําศัพท5

คําศัพทคือ stereo, sofa, magazine, photo album และ television.
หองถัดมาคือ In the dining room จะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ dish, table, fork, chair

และ spoon
ตอมาหองbedroom จะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ bed, pajamas, blanked, pillow และ

mirror และหองสุดทายคือ In the bathroomจะปรากฏคําศัพท5 คําศัพทคือ comb, shower, shampoo,
towel และ toilet

นักเรียนทําแบบฝกจนเสร็จจํานวน 25 ขอแลวกดปุม Submit มีภาพและเสียงปรบมือปรากฏ
ข้ึนมา และมีคําวา Good ใหเห็น ถัดจากนั้นคลิกไปท่ีคําวา Home แลวกลับไปสูเมนูหลัก เพ่ือเลือกทํา
กิจกรรมท่ี 3 ตอไป
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ภาพท่ี 13.

ภาพท่ี 14.

ภาพท่ี 15.

ภาพท่ี 16.
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ภาพท่ี 17.

ภาพท่ี 18.

ภาพท่ี 19.
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ภาพท่ี 20.

กิจกรรมท่ี 4
เม่ือเขามาสูหนาจอหลักเพ่ือเลือกทํากิจกรรมท่ี 4 และเลือกเขาไปดูจะปรากฏคําสั่งวา See

these pictures and click the correct  answers. กิจกรรมนี้ มี 5 ขอ ดั งภาพปรากฏ ท่ี 21-31 เชน
ตัวอยาง

ขอ 1 จะปรากฏชื่อของหองตาง ๆ อยูในกลองสีฟาทางซายมือ เปนตัวเลือกใหตอบ 5 ตัวเลือก
และดานขวามือเปนรูปเหยือกน้ํา นักเรียนจะไดยินเสียงพูดวา Jug is in the.....
นักเรียนจะตองเลือกตอบ ซึ่งมีตัวเลือก

A. dining room
B. bathroom
C. kitchen
D. bedroom
E. living room

นักเรียนเลือกตอบ C. kitchen เลื่อนเมาสไปท่ี Submit ปรากฏเครื่องหมายกากบาทถูก เลื่อน
เมาสไปท่ี Next ภาพจะเปลี่ยนไป และก็จะเห็นภาพและเสียงปรบมือพรอมท้ังเห็นคําวา Good กิจกรรมนี้มี
ท้ังหมด 5 ขอ

หลังจากนั้นก็จะเห็นภาพสุดทายปรากฏคํา Repeat หรือ Exit หากตองการเลนตอก็ใหกดปุม
Repeatแตถาตองการออกจากโปรแกรมใหกดปุม Exit

ภาพท่ี 21.
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ภาพท่ี 22.

ภาพท่ี 23.

ภาพท่ี 24.
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ภาพท่ี 25.

ภาพท่ี 26.

ภาพท่ี 27.
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ภาพท่ี 28.

ภาพท่ี 29.

ภาพท่ี 30.

ภาพท่ี 31.

การออกเสียงภาษาอังกฤษ

ในสวนของการออกเสียงนั้น เม่ือนักเรียนกดปุม Pronunciation Learning ข้ึนมา จะเห็นคําวา
Sound 1 และ Sound 2

ถาคลิกไปท่ี Sound 1ก็จะปรากฏคํา 7 คํา คือ 1.Thank 2. Thing 3. Think 4. Three 5. Thick
6. Throw และ 7. Thin เปนเสียง θ
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เม่ือคลิกไปท่ีคําวา Thank ก็จะไดยินเสียงเจาของภาษาสะกดคําใหฟง T-H-A-N-K และออกเสียง
คํา Thank จากนั้น คลิกไปท่ีรูปบาน ก็จะปรากฏในหนารูปคําศัพทท้ัง 7 ดังภาพท่ี 1-7

ภาพท่ี 1.

ภาพท่ี 2.

ภาพท่ี 3.
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ภาพท่ี 4.

ภาพท่ี 5.

ภาพท่ี 6.
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ภาพท่ี 7.

เม่ือนักเรียนคลิกไปท่ีรูปบานอีกครั้งก็จะปรากฏหนาจอ Pronunciation Learning คราวนี้ คลิก
ไปท่ีคํา Sound 2 จะปรากฏหนาจอซึ่งมีคําศัพท 7 คําใหม คือคําวา 1. The 2. That 3. This 4. Their 5.
They  6. Then 7. These เปนเสียงð

นักเรียนเลือกคลิกไปท่ีคําวา The ก็จะไดยินเสียงเจาของภาษาสะกดคําใหฟง T-H-Eและออก
เสียงคํา The จากนั้น คลิกไปท่ีรูปบาน ก็จะปรากฏในหนารูปคําศัพทท้ัง 7 ทําไปจนครบท้ัง 7 ขอ หากตองการ
ทําซ้ําก็คลิกไปท่ีปุม Repeat แตหากตองการออกจากโปรแกรมก็กดไปท่ี Exit ดังปรากฏภาพท่ี 8-16

ภาพท่ี 8.

ภาพท่ี 9.
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ภาพท่ี 10.

ภาพท่ี 11.

ภาพท่ี 12.
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ภาพท่ี 13.

ภาพท่ี 14.

ภาพท่ี 15.
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ภาพท่ี 16.
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ภาคผนวก ช
หนังสือขอทดลองใชสือ่การเรียนการสอน
และหนังสอืขออนุญาตทําการทดลอง
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