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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดั
ชายแดนภาคใต ้ดว้ยโปรแกรม GSP  เพื่อผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีลวดลายปักดว้ยโปรแกรม 
GSP   และเพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP สู่ชุมชน           
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัจ  านวน  1,280  คน  จ  าแนกเป็นกลุ่มสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดั
ชายแดนภาคใตท่ี้เป็นวยัรุ่นและวยัท างานจ านวน  1,250  คน  และเป็นกลุ่มบุคคลทัว่ไปในพื้นท่ี 3 
จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีความรู้การใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้จ านวน  30  คน  โดยวิธีสุ่มแบบ
โควตา้   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  คือ   1) แบบลวดลายปักผา้คลุมผมจากการออกแบบดว้ย
โปรแกรม GSP    และ 2) แบบสอบถามซ่ึงมี   3  ชุด ประกอบดว้ย    ชุดท่ี 1 แบบสอบถามความพึง
พอใจของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบ
ลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP     ชุดท่ี 2  แบบสอบถามความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นที่ 3 
จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภัณฑ์ผ้าคลุมผมท่ีออกแบบลวดลายด้วย
โปรแกรม GSP  และชุดท่ี 3 แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการ
ออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   การวิเคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติ   ร้อยละ  
ค่าเฉล่ียเลขคณิต    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน   และค่าความเช่ือมัน่   

 ผลการวิจยัพบวา่   1) สตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใตมี้ความพึงพอใจต่อแบบ
ลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP อยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุดจ านวน  
19  แบบลวดลาย    2) สตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดนภาคใตมี้ความพึงพอใจต่อลวดลาย
ปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  อยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบ
ลวดลาย   ซ่ึงแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบลวดลาย  คือ  แบบท่ี 
16  แบบท่ี 6  และแบบท่ี 15  ตามล าดบั   เม่ือพิจารณาแต่ละแบบลวดลายพบว่า  มีความพึงพอใจ    
ในความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย    และ3) ผูเ้ขา้รับการอบรมมีความคิดเห็นต่อการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้เก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   ดา้น
ความรู้ความสามารถ  พบวา่   อยูใ่นระดบัมากทุกรายการ  โดยมีรายการท่ีมีค่าเฉล่ียสูง 2 รายการแรก  
ไดแ้ก่ ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP ในการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม
สตรีมุสลิม ความสามารถในการออกแบบลวดลายไดต้ามความตอ้งการ  ตามล าดบั   ส่วนดา้น
คุณภาพของการอบรม  พบวา่    มีความคิดเห็นระดบัมากท่ีสุด  3  รายการ  ไดแ้ก่  โครงการน้ีให้
ประโยชน์ในการประกอบอาชีพ    วิทยากรเปิดโอกาสให้ผูเ้ขา้อบรมซกัถาม   และการอบรมให้
ความรู้ตรงกบัความสนใจ   ตามล าดบั   
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Abstract 
 

 The  objectives  of  this  study  are  to  develop  the  embroidered  design  of  the  veils 
(hijab)  for  Muslim  women  in  the  three  southern  border  provinces  of  Thailand (Yala, 
Pattani  and  Narathiwat)  by  using  GSP program,  to  produce  the  embroidered   veils  designed 
by GSP program and to transmit the knowledge of the patterns and the designs to the 
communities.  The  total  samples  used  for  this  study  are 1,280 Muslim women (1,250 
teenagers  and  working  women  and  30 people  in  public  who already obtain the basic skills of 
the computer use.)  The  samples  are  classified  by  quota.  The  research  instruments  used :     
1) the embroidered designs for the veil by GSP program   and 2)  the three sets of questionnaires.   
The data were analyzed using descriptive statistics of percentage, arithmetic means and standard 
deviation. 
 The findings are as follows:   1) As a whole, Muslim women in the three southern 
border provinces are highly satisfied with the pattern designs developed by GSP program. 
Considering the satisfaction of each design, 19 designs are rated as the most satisfaction.             
2) Muslim  women  in  the  three  southern  border  provinces  are  highly  satisfied  with  the  
designs  developed  by  GSP  program.  Considering  the  satisfaction  of  each  design, 19 designs 
are rated as the most satisfaction. Three  designs  which are  found  the  most  satisfaction  are  the 
design  numbers 16,  6  and 15 accordingly.  They  prefer  the  modern  and  innovative  designs. 
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The  second  is  its  size,  pattern  and  beauty  of  the  designs.    3) As a whole, the trainees reveal 
that  the  transmission  of  the knowledge toward  the veils designed  by GSP program is 
worthwhile.   They  are  satisfied  with  all  items  of  the  outreach  program.   The  first  2  
satisfactory  items  are – the  trainees  are  able  to  use  the  GSP program  for  designing  the  veil  
embroidery   and  trainees  are  able  to  design  any  embroidery  as  they  prefer.  In  terms  of  
training  quality,  as  a  whole,  it  is  at  the  highest  satisfactory.  Consider  each  item, 3 items 
found  the  most  satisfaction.  These  3  items  are  -  the  training  is  useful  and  knowledgeable, 
the trainers are open free for question and answer and the training objectives meet                      
the trainees’ interest  accordingly.   
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บทที ่ 1   
 

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

ประชากรในสามจงัหวดัชายแดนภาคใตส่้วนใหญ่เป็นชาวไทยมุสลิมเช้ือสายมลาย ูนบัถือ
ศาสนาอิสลาม   เป็นชนกลุ่มใหญ่ท่ีมีวิถีชีวิตสะทอ้นถึงวฒันธรรมในพื้นท่ีสามจงัหวดัชายแดนภาค 
ใต ้ส าหรับประชากรท่ีเป็นพุทธศาสนิกชนมีจ านวนลดลงอยา่งมากอนัเน่ืองมาจากการเกิดเหตุการณ์
รุนแรงตั้งแต่ปีพ.ศ. 2547 เป็นตน้มา  วิถีชีวิตของประชาชนในสามจงัหวดัชายแดนภาคใตมี้ความ
หลากหลายในดา้นวฒันธรรม   ทั้งวฒันธรรมดา้นศาสนา   และวฒันธรรมดา้นภาษา ชาวไทยมุสลิม
พูดภาษามลายูทอ้งถ่ินเป็นภาษาหลกั    ส่วนการแต่งกายจะตอ้งแต่งกายตามรูปแบบท่ีก าหนดตาม
หลกัศาสนา   ซ่ึงมีทั้งขอ้พึงปฏิบติัและขอ้พึงละเวน้  โดยเฉพาะสตรีมุสลิมจะตอ้งแต่งกายปกปิด
อวยัวะทุกส่วนของร่างกายให้มิดชิดยกเวน้ใบหน้าและมือเท่านั้น  เป็นการห้ามอวดสัดส่วนของ
ร่างกาย   ส่วนหน่ึงของการแต่งกายจะมีผา้คลุมผมของสตรีซ่ึงเรียกวา่ "ฮิญาบ"  ซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์
และวฒันธรรมประเพณีของชาวมุสลิมท่ีนับถือศาสนาอิสลามทัว่โลก  ผา้คลุมผมจึงนับว่าเป็น
องคป์ระกอบท่ีส าคญัในชุดการแต่งกายของสตรีมุสลิมท่ีไม่ใช่เพียงแต่เป็นอาภรณ์ประดบัร่างกาย
เท่านั้น  แต่เป็นส่ิงท่ีตอ้งยดึถือปฏิบติัตามหลกัศาสนา     

การผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ีสามจงัหวดัชายแดนภาคใตส่้วนใหญ่มีลกัษณะเป็น
การรวมตวัเป็นกลุ่มผูรั้บจา้งผลิตโดยใชว้ตัถุดิบของนายทุนท่ีเรียกวา่ “เถา้แก่”    นายทุนมีหนา้ท่ีเป็น
คนกลางหาตลาด  และรับผลิตภณัฑ์ไปจ าหน่าย   สอดคลอ้งกบังานวิจยัของจุรีรัตน์  บวัศรีและ
คณะ (2552 : ออนไลน์) พบว่า  การรับจา้งผลิตผา้คลุมผมสตรีโดยวตัถุดิบเป็นของนายทุนมี
สัดส่วนมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 50.00   การผลิตผา้คลุมผมเป็นอาชีพหน่ึงท่ีสร้างรายได้ให้กับ
ครอบครัว   เป็นอาชีพท่ีเกิดจากการเรียนรู้และถ่ายทอดซ่ึงกนัและกนัผ่านรุ่นหน่ึงสู่อีกรุ่นหน่ึง  
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของกิตติ   พิมเสน  และคณะ (2549 : ค  าน า )วา่ การผลิตผา้ปักเป็นหตัถกรรม
ท่ีมีการผลิตกนัมานาน   มีการสืบทอดกนัมาจากบรรพบุรุษสู่ลูกหลาน   สามารถสร้างรายไดใ้ห้แก่
ครอบครัวอยา่งมากมาย       ปัจจุบนัผา้คลุมสตรีมุสลิมมีหลากหลายรูปแบบ   ทั้งเน้ือผา้   ลวดลาย   
และการน าวสัดุต่าง ๆ มาปักเป็นลายตกแต่งแลดูสวยงาม    สตรีในแต่ละประเทศมีวิธีการใชผ้า้คลุม
ผมในรูปแบบท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงมีทั้งเป็นแบบสวมหมวกขา้งในแลว้ค่อยพนั หรือแบบเยบ็หมวกติด
กบัผา้คลุมไปเลย   บางประเทศมีการออกแบบใหม่  ๆ  เปล่ียนแปลงไปตามยคุสมยั   แต่บางประเทศ
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ยงัคงอนุรักษแ์บบเดิมไว ้  ส าหรับการออกแบบลวดลายปักจะตอ้งอาศยัองคป์ระกอบหลายประการ 
ไดแ้ก่ เทคนิค การผลิต และความคิดสร้างสรรค์ โดยผูอ้อกแบบจะน าความรู้  ประสบการณ์ และ
จินตนาการถ่ายทอดออกมาใหเ้ห็นเป็นภาพตามความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีลกัษณะเฉพาะตน   ลวดลาย
ผา้คลุมสตรีท่ีขายทัว่ไปเป็นลวดลายท่ีเลียนแบบธรรมชาติ    เช่น   ลายใบไม ้ ลายฉลุ  ลายใบพดั  
ลายดอกพิกุล  ลายดอกกุหลาบ  จากการส ารวจลวดลายผา้คลุมผมของจุรีรัตน์ บวัศรีและคณะ 
(2549 : ออนไลน์)  พบว่าลวดลายของผา้คลุมผมที่มีขายทัว่ไปมีลวดลาย  6  กลุ่ม  ได้แก่  
ลวดลายไมด้อก   ลวดลายผกัและผลไม ้ ลวดลายพรรณไมที้่ไม่ใช่ไมด้อกและไมผ้ล  ลวดลาย
สัตว ์ ลวดลายส่ิงของเบ็ดเตล็ด   และลวดลายผสมผสาน    ปัจจุบนัจะพบเห็นลวดลายประยุกต์
เป็นจ านวนมาก   ลวดลายท่ีออกแบบข้ึนใหม่เป็นท่ีตอ้งการของผูใ้ชซ่ึ้งส่งผลให้ราคาของผา้คลุมผม
สตรีมีราคาเพิ่มข้ึน   จึงเป็นแรงจูงใจส าคญัท่ีท าให้ผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีพยายามออกแบบลวดลาย
ใหม่ ๆ เสมอ ๆ   อย่างไรก็ตามถึงแมจ้ะทราบว่าการปักลวดลายลงบนผา้คลุมผมสตรีมุสลิม
สามารถเพิ่มมูลค่าแก่ผูผ้ลิตก็ตาม  ปัญหาส าคญัของการผลิตผา้คลุมผมสตรี คือ การหาลวดลาย
ที่แปลกใหม่ ๆ ในการปักผา้คลุมผม   สอดคล้องกบังานวิจยัของเอ้ือมพร  เธียรหิรัญ (2552 : 
บทคดัย่อ)  พบว่า  ปัญหาของการผลิต คือ ผูผ้ลิตขาดความรู้ในการออกแบบลวดลายมากที่สุด 
ผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีอาจไม่มีศกัยภาพเพียงพอในการออกแบบลวดลายใหม่ ๆ ดว้ยตนเอง     ดงันั้น 
ผูว้ิจยัจึงเล็งเห็นว่า  โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP) เป็นโปรแกรมส ารวจทาง
คณิตศาสตร์ ท่ีสามารถน ามาใช้ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมดว้ยการสร้างสรรคล์วดลายศิลปะ
ต่าง ๆ ได้อย่างงดงาม   สามารถสร้างเส้นของลวดลายได้ชดัเจนกว่าการวาด   ซ่ึงลวดลายท่ีได้มี
ความอ่อนชอ้ยและมีความสมดุล   การน าโปรแกรม GSP มาใชใ้นการออกแบบจะช่วยให้สะดวก
และประหยดัเวลาในการสร้างลวดลาย    คณะผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษาการพฒันาลวดลายปักผา้คลุม
ผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต้ด้วยโปรแกรม GSP เพื่อเป็นการพฒันาลวดลาย
ปักใหมี้ความหลากหลายเพิ่มข้ึน  และน าลวดลายปักจากการออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP ไปสร้าง
ผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมส าหรับใช้เองหรือเป็นอาชีพตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียงต่อไป     
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

โครงการวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์  ดงัน้ี 

 1.  เพื่อพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ดว้ย
โปรแกรม GSP 

 2.   เพื่อผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีแบบลวดลายปักท่ีไดจ้ากการออกแบบดว้ยโปรแกรม 
GSP 

 3.   เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ย
โปรแกรม GSP สู่ชุมชน  
 

ขอบเขตของการวจิยั    
              

คณะผูว้ิจยัได้ก าหนดขอบเขตในการวิจยัดงัน้ี 
1. ประชากร   เป็นกลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นและวยัท างาน   และกลุ่มบุคคลทัว่ไปในท่ีมี

ทกัษะเบ้ืองตน้ในการใชค้อมพิวเตอร์  ในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใตจ้  านวน  459,969  คน 

2. กลุ่มตวัอย่าง    กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัจ  านวน  1,280  คน  จ  าแนกเป็นกลุ่มสตรี
มุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้เป็นวยัรุ่นและวยัท างานจ านวน  1,250 คน  และเป็นกลุ่ม
บุคคลทัว่ไปในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีความรู้การใชค้อมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ จ านวน 30 คน  
โดยวธีิสุ่มแบบโควตา้   

3. การออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมใช้โปรแกรม GSP เวอร์ชนั 4.06  
(Thai version)  ครองลิขสิทธ์ิการใชซ้อฟตแ์วร์ GSP โดยสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

4. กระบวนการผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมตามแบบลวดลายปักท่ีออกแบบด้วย
โปรแกรม GSP   ใช้ผา้บาวาท่ีมีสีเดียวกนั  ไหมสีเดียวกนั  และช่างปักผา้จ านวน  1  คน   

5. การวจิยัน้ีด าเนินการเก็บขอ้มูล  3  ระยะ   คือ 
                     ระยะท่ี 1   เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดน
ภาคใตจ้  านวน  625  คน  โดยใชเ้คร่ืองมือเป็นแบบลวดลายปักและแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี
ต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผม 
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  ระยะท่ี 2   เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดน
ภาคใตจ้  านวน  625  คน  โดยใชเ้คร่ืองมือเป็นแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อลวดลายปักบน
ผลิตภณัฑผ์า้คลุมผม 
  ระยะท่ี 3   เก็บรวบรวมขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่งบุคคลทัว่ไปในชุมชนท่ีมีความรู้
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์จ านวน  30  คน  โดยใชเ้คร่ืองมือเป็นแบบสอบถามความ
คิดเห็นท่ีมีต่อองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บจากการอบรมความรู้เก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม
ดว้ยโปรแกรม GSP   
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

ประโยชน์ท่ีจะไดรั้บจากการวจิยั   ดงัน้ี 
 1.   ไดล้วดลายปักจากการออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP ท่ีแปลกใหม่เพิ่มข้ึน 

  2.   ไดผ้ลิตภณัฑผ์า้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีลวดลายจากการออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP 
 3.   ชุมชนไดรั้บองคค์วามรู้การออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   
 4.   เพิ่มทางเลือกใหก้บัผูบ้ริโภคในการเลือกซ้ือผา้คลุมผมสตรีมุสลิมไดห้ลากหลาย   
 5.   เพิ่มทางเลือกใหผู้ส้ร้างสรรคใ์นการพฒันาขีดความสามารถในการออกแบบลวดลาย

เคร่ืองแต่งกายสตรีมุสลิม 
 6.   มหาวทิยาลยัมีองคค์วามรู้เร่ืองการออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP  เพื่อการ

บริการวชิาการ 
     

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมด้วยโปรแกรม GSP    หมายถึง  การน า
โปรแกรม GSP มาใช้ในการสร้างลวดลายท่ีแปลกใหม่   ส าหรับปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 

  ลวดลายผา้คลุมผมสตรี  หมายถึง  ลวดลายพื้นฐาน  ได้แก่  ลวดลายเพียงลวดลายเดียว 
และลวดลายประยุกต์  ได้แก่  ลวดลายท่ีผสมผสานลวดลายตั้งแต่ 2 ลวดลาย   

ผา้คลุมผมสตรี  หมายถึง  ผา้บาวาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสมีความกวา้ง
ประมาณ 1  เมตร และยาวประมาณ  1  เมตร 
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  โปรแกรม GSP   หมายถึง   โปรแกรมส ารวจเชิงคณิตศาสตร์ เรขาคณิตพลวตัท่ีสถาบนั
ส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ไดลิ้ขสิทธ์ิการใชซ้อฟทแ์วร์ GSP  เม่ือปี 
พ.ศ. 2547  

สตรีมุสลิม   หมายถึง  ผูห้ญิงชาวไทยมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมี
อายุอยู่ในช่วงวยัรุ่น  และวยัท างาน 

บุคคลทัว่ไป  หมายถึง  บุคคลท่ีเป็นเพศหญิงหรือเพศชายอาศยัอยู่ในพื้นท่ี 3 จงัหวดั
ชายแดนภาคใต ้ท่ีมีอายุอยู่ในช่วงวยัรุ่น  และวยัท างาน 

วยัรุ่น  หมายถึง   บุคคลท่ีมีอายุ  18 – 22 ปี 
วยัท างาน  หมายถึง  บุคคลท่ีมีอายุตั้งแต่  23 – 59 ปี ข้ึนไป 



 

 

บทที ่ 2 
 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

การศึกษาวจิยัคร้ังน้ี เป็นการศึกษาการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 
จงัหวดัชายแดนภาคใตด้ว้ยโปรแกรม GSP   ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 

1. บริบทของพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้
2. ผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 
3. ทฤษฎีการออกแบบ 
4. การออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม 
5. การใช ้ GSP  ในการออกแบบลวดลาย 
6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

บริบทของพืน้ที ่3 จงัหวดัชายแดนภาคใต้ 
 

 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้  3  จงัหวดันั้น  ไดแ้ก่  จงัหวดัปัตตานี  ยะลา  และนราธิวาส  
ประชากรส่วนใหญ่เป็นชาวไทยมุสลิมเช้ือสายมลายท่ีูนบัถือศาสนาอิสลามประมาณ 80 %  มีวถีิการ
ดาํเนินชีวติท่ีแตกต่างจากประชากรของประเทศทั้งดา้นศาสนา   ภาษา   ขนบธรรมเนียมประเพณี   
และวฒันธรรม  ตลอดจนการใชชี้วติประจาํวนัและการประกอบอาชีพ    เศรษฐกิจของสามจงัหวดั
ชายแดนภาคใตม้าจากดา้นการเกษตรเป็นส่วนมาก   มีการทาํสวนยางพาราเป็นหลกั รองลงมาคือ 
ทาํอาชีพประมง  รับจา้งทัว่ไป และคา้ขายตามลาํดบั   ประชากรส่วนใหญ่ส่ือสารกนัโดยใชภ้าษา
มลายทูอ้งถ่ินเป็นภาษาหลกั  ดา้นวฒันธรรมการแต่งกายของชาวมุสลิมจะมีเอกลกัษณ์ในการแต่ง
กายท่ีเป็นแบบเดียวกนัตามบทบญัญติัของศาสนาอิสลามท่ียดึถือปฏิบติักนัมาตั้งแต่บรรพบุรุษ   
โดยเฉพาะการแต่งกายของผูห้ญิงนั้นจะตอ้งปกปิดส่ิงพึงละอายของร่างกาย เพื่อท่ีจะไม่ใหส่้วนหน่ึง
ส่วนใดของเรือนร่างไปกระตุน้อารมณ์ทางเพศของผูช้าย  ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดความเสียหายข้ึนในสังคม   
จึงมีการกาํหนดรูปแบบของการแต่งกายท่ีถูกตอ้งตามหลกัศาสนาอิสลามสาํหรับมุสลิมทั้งชายและ
หญิงซ่ึงมีทั้งขอ้พึงปฏิบติัและขอ้พึงละเวน้ (การแต่งกายของผูน้บัถือศาสนาอิสลาม , 2554 :  
ออนไลน์)  ดงัน้ี 
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 1.   เส้ือผา้จะตอ้งสะอาด ประณีต เรียบร้อย ดูสวยงาม เหมาะสมกบับุคลิกภาพ การดาํรง
ตนสมถะหรือการเคร่งครัดในศาสนา  ไม่จาํเป็นตอ้งหมายถึงการใส่เส้ือผา้เก่า ๆ ดูซอมซ่อ  เพื่อให้
คนอ่ืนดูวา่ตวัเองไม่ใส่ใจใยดีต่อโลก  อยา่แต่งกายใหค้นอ่ืนดูถูกหรือมองเห็นเราเป็นตวัตลก 
 2.   บทบญัญติัศาสนาอิสลามไม่หา้มการแต่งกายดว้ยเส้ือผา้ท่ีดีมีราคาถา้หากวา่ฐานะทาง
เศรษฐกิจเอ้ืออาํนวยและตอ้งการแสดงออกใหเ้ห็นวา่ตนไดรั้บความโปรดปรานจากพระเจา้   แต่ใน
ขณะเดียวกนัอิสลามก็หา้มการแต่งกายโดยมีเจตนาท่ีจะโออ้วดถึงความมัง่คัง่และความทะนงตนวา่
เหนือกวา่คนอ่ืน 
 3.   เส้ือผา้ตอ้งปกปิดส่ิงพึงละอายของผูส้วมใส่   สาํหรับผูห้ญิงนั้นส่ิงท่ีพึงปกปิด  ก็คือ 
ทุกส่วนของร่างกาย  ยกเวน้ใบหนา้  และฝ่ามือ  ส่วนผูช้ายนั้น คือ บริเวณตั้งแต่สะดือถึงหวัเข่า 
 4.   ผูห้ญิงมุสลิมจะตอ้งไม่แต่งกายดว้ยเส้ือผา้ท่ีรัดรูปแนบเน้ือ   หรือเส้ือผา้ท่ีโปร่งบาง 
หรือมีรูท่ีทาํใหม้องเห็นผวิหนงั  หรือเรือนร่างภายใน 
 5.   ผูช้ายจะตอ้งไม่ใส่เส้ือผา้หรือแต่งกายเลียนแบบผูห้ญิง  และผูห้ญิงจะตอ้งไม่ใส่เส้ือผา้
หรือแต่งกายเลียนแบบผูช้าย   ทั้งน้ีเพื่อดาํรงรักษาบุคลิกและเอกลกัษณ์แห่งเพศของตวัเองไว ้ 
 6.   หา้มมุสลิมชายสวมใส่เส้ือผา้ท่ีตดัมาจากผา้ไหม   และสวมใส่เคร่ืองประดบัทองคาํ  
ทั้งน้ีเพราะวา่ส่ิงเหล่าน้ีเหมาะสมท่ีจะเป็นอาภรณ์และเคร่ืองประดบัของผูห้ญิง 
 7.   หา้มหญิงมุสลิมใส่นํ้าหอมออกนอกบา้น   เพราะไม่ตอ้งการใหก้ล่ินนํ้าหอมไปกระตุน้
ความรู้สึกของเพศตรงขา้ม   แต่ขณะเดียวกนัก็สนบัสนุนใหผู้ห้ญิงโดยเฉพาะภรรยาใส่นํ้าหอมและ
แต่งกายใหส้ะอาดสวยงามเม่ืออยูก่บัสามี 
 8.   หวผีมใหเ้รียบร้อยและอยา่ปล่อยใหผ้มกระเซิง 
 9.   ก่อนจะสวมใส่เส้ือผา้และรองเทา้ใหส้ะบดัหรือเคาะเสียก่อน  ทั้งน้ีเพื่อให้แมลง หรือ
สัตวอ์นัตรายท่ีอาจอาศยัหรือติดอยูใ่นเส้ือผา้และรองเทา้หลุดไป     และเม่ือสวมใส่เส้ือผา้หรือ
รองเทา้ใหเ้ร่ิมใส่ทางขา้งขวาก่อน 
 10. หลีกเล่ียงการแต่งกายดว้ยเส้ือผา้สีฉูดฉาดหรือแต่งกายเลียนแบบนกับวชหรือนกัพรต 
 11. ใหเ้ส้ือผา้แก่คนยากจนบา้ง  เพื่อเป็นการขอบคุณต่ออลัลอฮท่ีทรงโปรดปรานใหเ้ราได้
มีเส้ือผา้สวมใส่   
 12. ใหเ้ส้ือผา้ท่ีดีตามสถานภาพของท่านเองแก่คนรับใชห้รือบ่าวท่ีทาํหนา้ท่ีรับใชท้่านมา
ตลอดทั้งวนั 

องค์ประกอบท่ีสําคญัในการแต่งกาย   สําหรับผูห้ญิงมุสลิมคือ ผา้คลุมผมสตรีท่ีเรียกว่า
“ฮิญาบ” (Hijab)   ส่วนผูช้ายมุสลิมจะสวมหมวกซ่ึงมี 2 รูปแบบ คือ หมวกซอเก๊าะและหมวก       
กปิเยาะห์   หมวกกปิเยาะห์เดิมใชว้ีธีการปักจกัรเป็นลวดลายต่างๆ และนิยมใชสี้ขาวเท่านั้น แต่ใน
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ปัจจุบนัยงันิยมใช้หมวกกปิเยาะห์ท่ีถกัดว้ยโครเชต์ ซ่ึงส่วนใหญ่ จะผลิตในสามจงัหวดัชายแดน
ภาคใต ้และนาํเขา้จากต่างประเทศโดยเฉพาะจากซาอุดิอาระเบีย     การแต่งกายของชาวไทยมุสลิม
ในสามจงัหวดัชายแดนภาคใตต้ั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนัมีววิฒันาการมาตามลาํดบั 
  

ผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
 

เน่ืองจากชาวมุสลิมจะมีเอกลกัษณ์ในการแต่งกายท่ีเป็นแบบเดียวกนั โดยเฉพาะอยา่งยิง่
สตรีจะคลุมศีรษะตามบทบญัญติัของศาสนาอิสลามท่ีระบุใหผู้ห้ญิงสวมผา้คลุมผมจนปิดหนา้อก 
เพื่อเป็นการปกปิดร่างกายใหมิ้ดชิดและเป็นการสาํรวม  ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมเรียกวา่  ฮิญาบ (Hijab)   
มาจากภาษาอาหรับวา่ ฮายาบา (Hayaba)  แปลวา่  การอ่อนนอ้มถ่อมตน  ความสงบเสง่ียม ซ่ึง
หมายถึงผูท่ี้สวมผา้คลุมผมแลว้มองดูสุภาพและสงบเสง่ียม (ฮิญาบ, 2548 : ออนไลน์)  ฮิญาบเป็น  
ชุดท่ีจะทาํใหผู้ห้ญิงปลอดภยัจากการลวนลามและแทะโลม   ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมจึงนบัวา่เป็น 
องคป์ระกอบท่ีสาํคญัในชุดการแต่งกายของชาวมุสลิม   ซ่ึงไม่ใช่เพียงแต่เป็นเคร่ืองอาภรณ์ประดบั
ร่างกายเท่านั้น   แต่เป็นส่ิงท่ีตอ้งยดึถือปฏิบติัตามหลกัศาสนาท่ีจาํเป็นตอ้งมีและจาํเป็นตอ้งใชอ้ยูใ่น
ชีวติประจาํวนั  ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมมีหลากหลายแบบ  ส่วนใหญ่จะเป็นผา้ส่ีเหล่ียมผนืผา้ซ่ึงเรียกวา่
ผา้พนั   เป็นแบบสวมหมวกขา้งในแลว้ค่อยพนั  หรือแบบเยบ็หมวกติดกบัผา้คลุม  ผา้คลุมผมแบบ
ส่ีเหล่ียมผนืผา้ควรมีความกวา้ง 60 เซนติเมตร ยาว 160 เซนติเมตรข้ึนไปจะพนัศีรษะไดดี้และไม่สั้น
เกินไป  ผา้คลุมผมท่ีเป็นท่ีนิยมคือ ผา้คลุมผมสีดาํของประเทศซาอุดิอารเบีย   เพราะสีผา้จะดาํสนิท
และความยาวของผา้จะยาวเป็นพิเศษทาํใหค้ลุมไดง่้าย    

การคลุมผมมีหลายลกัษณะ   ซ่ึงอาจจะคลุมผมโดยปล่อยชายทั้งสองขา้งไวข้า้งหน้า 
หรือจะตลบชายขา้งใดขา้งหน่ึงให้พาดโอบไปขา้งหลงั แต่มกัจะข้ึนอยูก่บัความถนดั และความ 
ชอบของแต่ละบุคคล  เน่ืองจากแต่ละสไตล์มีวิธีการพนัผา้ท่ียากง่ายต่างกนั  ปัจจุบนัผา้คลุมผม
สําเร็จรูปกาํลงัเป็นท่ีนิยมทาํมาจากผา้ยืดซ่ึงสะดวกและง่ายต่อการคลุมผม  เพราะเม่ือเก็บผม
เสร็จแลว้ก็สามารถสวมลงไดท้นัที  สามารถสวมคลุมผมโดยไม่ตอ้งติดเข็มกลดั   ผา้คลุมฮิญาบ
ท่ีใชก้นัในชีวิตประจาํวนัของสตรีมุสลิมมีให้เลือกสรรหลากหลายชนิดหลายรูปแบบทั้งเน้ือผา้   
และลวดลายท่ีมีทั้งลายเส้น  ลายดอกไม ้ นอกจากน้ีมีการนาํวสัดุต่าง ๆ มาปักเป็นลายตกแต่ง
ดว้ยความประณีตแลดูสวยงาม   เป็นการเพิ่มมูลค่าและคุณค่าใหก้บัสินคา้  ราคาผา้คลุม 

ผมสตรีมุสลิมแตกต่างกนัไปทั้งน้ีก็จะข้ึนอยูก่บัประเภทและชนิดของผา้ ความยากง่าย
ของลวดลายปักบนผา้คลุมผม   และวสัดุท่ีนาํมาตกแต่ง 
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สีสันบนผนืผา้คลุมผมสตรีเป็นองคป์ระกอบสาํคญัไม่ยิง่หยอ่นไปกวา่ลวดลายบนผา้คลุม
ผมสตรี  เง่ือนไขสาํคญัท่ีมีผลต่อการตดัสินใจเลือกสีสันผา้คลุมผมมีหลายประการ ไดแ้ก่  1) เลือก
ซ้ือเพื่อใชง้านตามกาลเทศะ เป็นการเลือกสีสันท่ีใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจมากท่ีสุด เน่ืองจาก
ความมีความจาํเป็นบางประการในการเขา้สังคม เช่น กลุ่มนกัเรียน นกัศึกษาจะเลือกใชผ้า้คลุมผม
ตามระเบียบท่ีทางโรงเรียนกาํหนด ซ่ึงส่วนใหญ่จะใชสี้ขาวและสีนํ้าเงิน กลุ่มขา้ราชการ นกัวชิาการ 
คนทาํงานในสาํนกังาน จะเลือกใชสี้พื้นท่ีดูแลว้ไม่ฉูดฉาดสายตา  2) เลือกซ้ือเพื่อให้เขา้ชุดกบัเส้ือผา้
ท่ีมีอยู ่ เป็นการเลือกสีสันใหเ้หมาะสมกบัสีของเส้ือผา้ท่ีมีอยู ่ หรือกาํลงัจะตดัชุดใหม่ มกัพบเห็น
กรณีน้ีในช่วงเทศกาลสาํคญั ๆ  เช่น  วนัฮารีรายอซ่ึงถือวา่เป็นงานข้ึนปีใหม่ของชาวไทยมุสลิม หรือ
ในโอกาสไปร่วมงานแต่งงาน และงานมงคลต่าง ๆ  นอกจากน้ีการจดัตั้งกลุ่มแม่บา้นท่ีสนบัสนุน
โดยหน่วยงานของทางราชการ เป็นอีกปัจจยัหน่ึงท่ีกาํหนดใหส้มาชิกกลุ่มแม่บา้นทุกคนตอ้งมีชุด
แบบเดียวกนัจึงตอ้งหาซ้ือหรือสั่งทาํผา้คลุมผมสตรีใหเ้ขา้กบัชุด  อยา่งไรก็ตามผูใ้ชผ้า้คลุมผมสตรี
ไม่จาํเป็นตอ้งซ้ือผา้คลุมผมสตรีทุกสีเสมอไป เน่ืองจากบางสี เช่น ผา้คลุมผมสตรีสีขาวและสีครีม
เป็นสีท่ีเขา้กนัไดก้บัเส้ือผา้หลากหลายสีสัน ดงันั้นผา้คลุมผมสีขาวและสีครีมจึงเป็นสีท่ีนิยมสั่งซ้ือ
และสั่งทาํมากท่ีสุด  และ 3) เลือกซ้ือตามใจชอบ เป็นการเลือกซ้ือโดยอิสระตามความชอบของ     
แต่ละบุคคลไม่มีกฎเกณฑใ์ด ๆ   อยา่งไรก็ตามจากการบอกเล่าของผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีพบวา่  ชาว
มาเลเซียนิยมใชผ้า้คลุมผมสตรีสีสันฉูดฉาดในขณะท่ีชาวไทยมุสลิมในกรุงเทพฯ นิยมใชผ้า้คลุมผม
สตรีสีพื้นไม่สะดุดตามากนกั  ค่านิยมดงักล่าวยงัคงตอ้งศึกษาขอ้มูลต่อไป (จุรีรัตน์ บวัแกว้ และ
คณะ, 2552 : ออนไลน์) 
 

ชนิดของผ้าทีใ่ช้ท าผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิ  
 

               เน้ือผา้ท่ีใชใ้นการผลิตผา้คลุมผมมีหลายชนิด   เช่น   ผา้ฝ้าย   ผา้ป่าน    ผา้จอเจียมีลกัษณะ
เป็นเน้ือทรายไม่ล่ืน   ผา้ชีฟองมีลกัษณะเป็นเน้ือทรายแต่ผา้น่ิมกวา่จอเจีย   ผา้ไหมแกว้มีลกัษณะล่ืน 
เป็นเงา   ผา้บาวามีลกัษณะเบาซ่ึงมีราคาสูงกวา่ผา้ชนิดอ่ืน  และผา้พิมพล์ายในตวั  เป็นตน้  แต่ท่ีนิยม
มี  2  ชนิด คือ (เกร็ดความรู้จากฮิญาบทูเดย์, 2552 : ออนไลน์)  ดงัน้ี 

1.   ผา้บาวา   เป็นผา้ท่ีเบาบางมีหลายระดบัคุณภาพ    แมผ้า้บาวาจะสวมใส่สบายแต่มี     
จุดดอ้ยคือ  สามารถมองผา่นทะลุจนเห็นเส้นผมของผูส้วมใส่ได ้  จึงเป็นการยากท่ีผา้บาวาจะช่วย
ปกปิดเส้นผมเพื่อใหถู้กตอ้งตามหลกัศาสนาอิสลาม จากปัญหาดงักล่าว จึงมีการแกไ้ขปัญหาดว้ย
การสวมหมวกถกัคลุมผมไวข้า้งในก่อนจะคลุมผมดว้ยผา้บาวา  ชนิดของผา้บาวาเป็นส่วนหน่ึงท่ีทาํ
ใหร้าคาของฮิญาบมีราคาแตกต่างกนัไป   ผา้บาวาแบ่งออกเป็น  3  ชนิดหลกั ๆ ดงัน้ี  
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        1.1   ผา้บาวาอคับาร์   เป็นผา้ท่ีมีราคาแพงท่ีสุดนาํเขา้มาจากฝ่ังอาหรับ   เน้ือผา้นุ่ม 
พล้ิวไหว  
         1.2   ผา้บาวาแท ้100%   เป็นผา้ท่ีมีเน้ือผา้ท่ีละเอียด  แขง็แรง  แวววาว   เน้ือผา้ไม่เป็น
ขน ผา้บาวาเหล่าน้ีมีท่ีมาจาก ประเทศเกาหลี อินเดีย และญ่ีปุ่น ในบรรดาผา้บาวาแทท่ี้แพงท่ีสุดคือ 
ผา้บาวาญ่ีปุ่นซ่ึงนาํเขา้มาจากประเทศมาเลเซีย  เน้ือผา้ชนิดน้ีจะเป็นท่ีนิยมของคนในสามจงัหวดั
ชายแดนภาคใตทุ้กกลุ่มอาชีพ 
        1.3   ผา้บาวาทัว่ไป ผา้ชนิดน้ีจะมีราคาท่ีถูกกวา่ ผลิตจากประเทศเกาหลีใต ้ ไม่มียีห่้อ
มีหลายคุณภาพและราคา   โดยส่วนมากเน้ือผา้อยูใ่นเกรด B    กลุ่มผูใ้ชส่้วนใหญ่คือ   คนมาเลเซีย 
เน่ืองจากเป็นตลาดท่ีแข่งขนักนัสูง  เป็นการลดตน้ทุนในเน้ือผา้  เม่ือปักลวดลายเสร็จแลว้ส่วนหน่ึง
จะส่งกลบัไปขายยงัประเทศมาเลเซีย   
 2.   ผา้ป่าน   นิยมใชย้ีห่อ้วอย จึงเรียกกนัติดปากวา่เป็นผา้วอย ผลิตท่ีกรุงเทพฯ   เน้ือนุ่ม 
ราคาถูก ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความละเอียดของเน้ือผา้ การตรวจคุณภาพจะมีอุปกรณ์เป็นกลอ้งท่ีวางบนผา้
แลว้คาํนวณจาํนวนเส้นดา้ยต่อตารางน้ิว   เช่น   ผา้ป่าน 144  หมายถึงใน  1  ตารางน้ิวมีเส้นดา้ยเรียง
ต่อกนั  144  เส้น   ผูท่ี้เพิ่งเร่ิมปักผา้คลุมผมจะใชผ้า้ป่านฝึกทกัษะการปักลวดลายเน่ืองจากเวลาเดิน
เขม็จกัรลงไปแลว้ เน้ือผา้จะอยูต่วั  ไม่ยบัยน่หรือยดืง่ายเหมือนผา้บาวา   อีกทั้งยงัสามารถปกปิดเส้น
ผมของผูส้วมใส่ไดดี้กวา่   ส่วนขอ้เสียคือ  สวมใส่ไม่สบายนกั ระบายความร้อนไดน้อ้ยกวา่ผา้บาวา 

กล่าวสรุปไดว้า่  ผูใ้ชผ้า้คลุมผมจะเลือกซ้ือผา้คลุมผมชนิดใดนั้นข้ึนอยูก่บัสถานภาพทาง 
การเงินของตวัเอง   หรือความชอบส่วนบุคคล 
 

ลวดลายปักบนผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิ  
 

ลวดลายปักบนผา้คลุมผมสตรีโดยส่วนใหญ่จะเป็นลายดอกไม ้  ราคาของผา้คลุมผมสตรี
มุสลิมแตกต่างกนัไปข้ึนอยูก่บัขนาดของลวดลาย  ขนาดและชนิดของดา้ย  และความละเอียดของ
การปัก  ซ่ึงการปักโดยคน (Handmade) จะมีราคาแพงกวา่การปักโดยเคร่ืองจกัร  การออกแบบ
ลวดลายปักเป็นการผสมผสานกนัระหวา่งเทคนิค การผลิต และความคิดสร้างสรรค์  ลวดลายบนผนื
ผา้คลุมผมสตรีสามารถจาํแนกออกเป็น  2  ประเภทใหญ่ ๆ คือ  

1. ลวดลายพื้นฐาน หมายถึง ลวดลายท่ีปราศจากวสัดุตกแต่งอ่ืนใด นอกเหนือจากการ
เดินเส้นดา้ยหรือด้ินดว้ยจกัรเพียงอยา่งเดียว และบนผนืผา้คลุมผมสตรีนั้นปรากฏเพียงลวดลายเดียว 
ปัจจุบนัจะพบเห็นลวดลายพื้นฐานไม่มากนกั เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายท่ีนิยมใชจ้าํกดัอยูเ่ฉพาะใน
กลุ่มชนชั้นกลาง  ขา้ราชการ  และเป็นลวดลายสาํหรับฝึกฝนทกัษะการปักลวดลายสาํหรับผูท่ี้เพิ่ง
เร่ิมผลิตผา้คลุมผมสตรีเท่านั้น  
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2.  ลวดลายประยกุต ์   หมายถึง    ลวดลายท่ีผสมผสานระหวา่งการเดินเส้นดว้ยจกัร  
ผสมผสานกบัการตกแต่งดว้ยวสัดุหลากหลายชนิด เช่น เพชรเทียม ลูกปัด เล่ือม กระจก เป็นตน้   
หรือฉลุผา้แทนการปักลวดลาย   หรือผสมผสานลวดลายตั้งแต่  2  ลวดลายบนผา้คลุมผมสตรีผนื
เดียว  ปัจจุบนัจะพบเห็นลวดลายประยกุตเ์ป็นจาํนวนมากเน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายท่ีนิยมใชล้วดลาย
ประยกุตมี์หลากหลาย  ลวดลายท่ีออกแบบข้ึนใหม่เป็นท่ีตอ้งการของผูใ้ช ้  ราคาของผา้คลุมผมสตรี
จึงมีราคาสูงและกลายเป็นแรงจูงใจสาํคญัท่ีทาํใหผู้ผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีพยายามออกแบบลวดลาย
ใหม่ ๆ 

ลวดลายบนผนืผา้คลุมผมสตรีนอกจากจาํแนกเป็นกลุ่มลวดลายพื้นฐานและกลุ่มลวดลาย
ประยกุตแ์ลว้ ยงัสามารถจาํแนกลวดลายเหล่าน้ีออกเป็น 6 กลุ่ม  (จุรีรัตน์ บวัแกว้ และคณะ, 2552 : 
ออนไลน์) ไดแ้ก่ 

 1.   กลุ่มลวดลายไมด้อก  เช่น  ดอกพิกุล  ดอกกุหลาบ  ดอกบวั  ดอกจนัทน์  ดอกมะลิ 
ดอกบานช่ืน  ซ่ึงพบในกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีในจงัหวดัปัตตานี   ดอกทิวลิป   ดอกชบา  ดอก
กลว้ยไม ้   ดอกคุณนายต่ืนสาย    มีในกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีในจงัหวดันราธิวาส  

2.   กลุ่มลวดลายผกัและผลไม ้เป็นกลุ่มลวดลายท่ีวยัรุ่นนิยมใช ้เน่ืองจากเป็นลวดลาย
ขนาดเล็ก  มองดูทนัสมยัไม่เป็นทางการ  สาํหรับลวดลาย ท่ีมกัพบเห็นในกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรี
ทั้งสามจงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ไดแ้ก่  ลวดลายช่อองุ่น ลวดลายพริก และลวดลายสับปะรด  เป็นตน้  

3.   กลุ่มลวดลายพรรณไมท่ี้ไม่ใช่ไมด้อกและไมผ้ล หมายถึง กลุ่มลวดลายส่วนอ่ืน ๆ ของ
ตน้ไม ้  เช่น   ก่ิง   กา้น   และใบ   มกัทาํหนา้ท่ีเป็นลวดลายองคป์ระกอบใหก้บักลุ่มลวดลายไมด้อก   
แต่ในท่ีน้ีจะหมายถึงผา้คลุมผมสตรีท่ีนาํเฉพาะรูปทรงของก่ิงกา้นตน้ไมห้รือใบไมม้าทาํเป็นลวดลาย 
ทั้งผนื   โดยลวดลายท่ีพบเห็นในกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีทั้งสามจงัหวดัชายแดนภาคใต ้  คือ 
ลวดลายใบไมแ้ละลวดลายเครือเถาวห์รือเถาวลัยรู์ปทรงต่าง ๆ  นอกจากน้ีผลการสาํรวจขอ้มูลยงัพบ
ลวดลายไมไ้ผใ่นกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีพื้นท่ีจงัหวดัปัตตานีอีกดว้ย  

4.   กลุ่มลวดลายสัตว ์เป็นกลุ่มลวดลายท่ีไดรั้บความนิยมนอ้ยท่ีสุด เน่ืองจากมีความเส่ียง
ต่อการผดิหลกัศาสนาอิสลามดงัไดอ้ธิบายไวใ้นเบ้ืองตน้   อยา่งไรก็ตามการจาํลองลกัษณะของ
ส่ิงมีชีวติตอ้งหลีกเล่ียงไม่ใหข้ดัหลกัศาสนา   โดยจาํลองเพียงบางส่วนของส่ิงมีชีวติมาใช ้   หรือ
ดดัแปลงรูปทรงเสียใหม่ไม่ใหเ้หมือนส่ิงมีชีวติชนิดนั้นอยา่งชดัเจน ลวดลายท่ีนิยมผลิตมากท่ีสุด
ของกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีในสามจงัหวดัชายแดนภาคใต ้ คือ  ลวดลายปะการัง  โดยเฉพาะใน
พื้นท่ีจงัหวดัปัตตานีจะพบลวดลายปะการังมากท่ีสุด   นอกจากน้ียงัพบการผลิตลวดลายปลาหมึก 
และลวดลายมงักร  
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5.   กลุ่มลวดลายส่ิงของเบด็เตล็ด   เป็นการนาํส่ิงของใกลต้วัมาสร้างสรรคเ์ป็นลวดลาย   
ต่าง ๆ  โดยกลุ่มผูผ้ลิตผา้คลุมผมสตรีในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาสเป็นแหล่งสาํคญัในการสร้างสรรค์
ลวดลายประเภทน้ีมากท่ีสุด   จากการสาํรวจขอ้มูลภาคสนามพบวา่มีลวดลายหลายรูปแบบ   เช่น 
ลวดลายหยดนํ้าตา  ลวดลายตะกร้าดอกไม ้  ลวดลายพดั  ลวดลายหวัใจ  ลวดลายเกลียว   ลวดลาย
เจดีย ์ เป็นตน้  

6.   กลุ่มลวดลายผสมผสาน   เป็นลวดลายท่ีพบมากท่ีสุดในยคุปัจจุบนั  เน่ืองจากเป็นกลุ่ม 
ลวดลายท่ีเปิดโอกาสใหส้ามารถสร้างสรรคล์วดลายใหม่ ๆ ไดอ้ยา่งอิสระไม่วา่จะเป็นการผสมผสาน 
ในกลุ่มลวดลายเดียวกนั  เช่น การปักดอกไมห้ลากหลายชนิดในผา้คลุมผมสตรีผนืเดียวกนั หรือการ
ผสมผสานลวดลายขา้มกลุ่ม เช่น ลวดลายบวัองุ่นเป็นการผสมผสานการปักพวงองุ่น (กลุ่มลวดลาย
ผกัและผลไม)้ แซมดว้ยดอกบวั (กลุ่มลวดลายไมด้อก)  ลวดลายตะกร้าดอกไมซ่ึ้งปักลวดลายช่อ
ดอกไม ้(กลุ่มลวดลายไมด้อก) บนตะกร้า (กลุ่มลวดลายส่ิงของเบด็เตล็ด)  เป็นตน้ 
 ลวดลายผา้คลุมผมท่ีปรากฏอยู่โดยทัว่ไปมีมากมายหลายลวดลาย  หลายสีสันด้วยกัน  
หากพิจารณาใหล้ะเอียดจะเห็นวา่ ผา้ในแต่ละผนืนั้นจะมีลวดลายซํ้ า ๆ กนั โดยการนาํลวดลายมาจดั
วางใหต่้อเน่ืองสัมพนัธ์กนัตลอดทั้งผนื  ดงันั้นพอสรุปได ้วา่การออกแบบลวดลายผา้คลุมผมควรจดั
วางลวดลายผา้คลุมผมให้ต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนัไดต้ามความยาวผา้  ในการออกแบบลวดลายผา้คลุม
ผมส่วนใหญ่จะเป็นการออกแบบลวดลายซํ้ า ๆ กนั  หรือการจดัวางลวดลายตน้แบบแลว้ผกูลายให้
เกิดลวดลายซํ้ า ๆ กนั ตามขั้นตอนการออกแบบลวดลาย    แนวทางในการออกแบบลวดลายท่ีสําคญั 
คือ  จะตอ้งออกแบบลวดลายใหค้รบ  1  ช่วงลายความยาวของลวดลาย   

 

ทฤษฎกีารออกแบบ 
 

ผูอ้อกแบบจะตอ้งมีความเขา้ใจในหลกัเกณฑ์ของการออกแบบ  และเขา้ใจในทฤษฎีการ
ออกแบบ  เพื่อสร้างความชัดเจนในการสร้างผลงาน  ทฤษฎีการออกแบบมีดังน้ี (มาโนช               
กงกะนนัทน์, 2538 : 138 – 145)  

 

1. ทฤษฎเีส้นแย้ง 
เส้นแยง้  หมายถึง   เส้นสองเส้นท่ีทาํปฏิกิริยาต่อกนั   คือ   เส้นด่ิงทาํมุม 90๐ กบัเส้นนอน  

ทฤษฎีเส้นแยง้  คือ  การนาํเอาทศันธาตุโดยเฉพาะ  เส้น  รูปร่าง  หรือรูปทรง  มาสร้างงาน   โดยจดั
ใหท้ศันธาตุเหล่านั้นทาํปฏิกิริยาต่อกนัในทิศทางท่ีเป็นเส้นแยง้   คือ  แนวนอนและแนวด่ิง 
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2. ทฤษฎเีส้นเฉียง 
ทฤษฎีเส้นเฉียง  คลา้ยคลึงกบัเส้นแยง้  แต่มีเส้นท่ี 3  มาเช่ือมต่อระหวา่งเส้นด่ิงและเส้น

นอนในแนว 30๐  หรือ 60๐   บา้งมีการเรียกทฤษฎีน้ีว่าทฤษฎีเส้นผ่าน   กล่าวถึงเส้น 3 เส้นท่ีทาํ
ปฏิกิริยาต่อกนั  โดยมีเส้นสองเส้นเป็นเส้นแยง้ 

 

3. ทฤษฎกีารท าซ ้า   
ทฤษฎีการทาํซํ้ า   เป็นปรากฏการณ์อยา่งหน่ึงท่ีเกิดข้ึนในส่ิงแวดลอ้มทั้งท่ีเป็นธรรมชาติ

และท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน   ซ่ึงเราสามารถไดย้ินและไดเ้ห็น   เช่น   เสียงคล่ืนในทะเลท่ีซดัเขา้หาฝ่ังเป็น
จงัหวะซํ้ า ๆ  และต่อเน่ืองกนัไม่ขาดระยะ   หรือชาวชนบทร่วมกนัร้องรําทาํเพลง  ตีกลองเป็น
จงัหวะซํ้ ากนั   สาํหรับในงานศิลปะและการออกแบบ   การซํ้ า  คือ  วิธีการเนน้อยา่งหน่ึงท่ีตอ้งการ
ให้เห็นชดัเจน  โดยใช้ทศันธาตุ  เช่น  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  วางลงในกรอบพื้นท่ีโดยมีระยะเคียง
เท่าหรือไม่เท่ากนัก็ได ้  จะสังเกตไดวา่การซํ้ าน้ีจะก่อให้เกิดจงัหวะข้ึนได ้  จงัหวะจะห่างหรือถ่ีนั้น
ข้ึนอยูก่บัระยะเคียง  และต่อจากนั้นก็จะพฒันาไปสู่ความเคล่ือนไหว (Movement)    

 

4. ทฤษฎจัีงหวะ 
จงัหวะ คือ ลกัษณะของความเคล่ือนไหววา่ถ่ี  ห่าง  หรือต่อเน่ืองกนัอยา่งไรในธรรมชาติ

ขณะท่ีเราไปยงัชายฝ่ังทะเลจะไดย้นิเสียงนํ้าซดัเขา้หาฝ่ังเป็นจงัหวะทาํนองเดียวกนัจงัหวะจะปรากฏ
อยูใ่นดนตรีดว้ย   เช่น  ชาวชนบทจดังานร่ืนเริงร้องรําทาํเพลง  ต่างก็ตีฆอ้ง  กลอง  เป็นจงัหวะ
สนุกสนานกนั  ส่ิงท่ีกล่าวมาน้ีเป็นจงัหวะท่ีเราสัมผสัไดด้ว้ยการไดย้นิเป็นจงัหวะของเสียง  และ
จงัหวะท่ีอยูใ่กลต้วัเราอยา่งหน่ึงท่ีจะสังเกตไดง่้ายก็คือ  จงัหวะการเตน้ของหวัใจของเรานัน่เอง  
ส่วนในศิลปะและการออกแบบก็มีจงัหวะเช่นเดียวกนั  ถา้เราใชค้วามสังเกตในธรรมชาติโดยเฉพาะ
พวกสัตวต่์าง ๆ  เช่น  หอย  เราจะแลเห็นลวดลายของเปลือกหอยท่ีมีลกัษณะเป็นจุด  สายตาของเรา
จะมองดูจุดต่าง ๆ ท่ีปรากฏอยูน่ั้น  จากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง  ซ่ึงเป็นคุณสมบติัของ “จงัหวะ”  
และคุณสมบติัน้ีเองท่ีสามารถพาสายตาเราใหม้องดูต่อเน่ืองกนัไปไม่ขาดระยะ   สาํหรับผลงาน 
ออกแบบ  เช่น  ลายผา้  ภาพโฆษณา  การจดัเคร่ืองเรือน  ก็สามารถนาํเอาทฤษฎีน้ีมาใชอ้ยา่งไดผ้ล   

 

5. ทฤษฎรีะดับความเปลีย่นแปลง 
ความเปล่ียนแปลงระดบั   เป็นเร่ืองของการแปรเปล่ียนทศันธาตุ   และลักษณะของ    

ทศันธาตุ  เช่น  การแปรเปล่ียนรูปร่าง  รูปทรง  ทิศทาง  หรือแปรเปล่ียนจากขนาดหน่ึงไปยงัอีก
ขนาดหน่ึง   ความเข้มระดับหน่ึงไปยงัอีกระดับหน่ึง  หรือสีหน่ึงไปยงัอีกสีหน่ึง   มีลักษณะท่ี
แสดงออกใหเ้ห็นไดด้ว้ยมาตรการของระดบัความเขม้   เช่น  ดาํและขาวจะเช่ือมโยงระหวา่งกนัดว้ย
ระดบัความเขม้ท่ีต่อเน่ืองกนั  หรือขนาดเล็กท่ีสุดตั้งแต่จุดไปจนถึงใหญ่ท่ีสุด จะเช่ือมโยงดว้ยขนาด
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ต่าง ๆ ท่ีต่อเน่ืองกนั   ความเปล่ียนแปลงน้ีเป็นธรรมชาติซ่ึงเราอาจสังเกตเห็นไดช้ดัเจน   เช่น   สี
ของทอ้งฟ้าในเวลาก่อนพลบคํ่าจนถึงเวลากลางคืนซ่ึงมืดสนิท   นบัวา่เป็นความเปล่ียนแปลงของสี
และความเขม้  นอกจากน้ีแลว้ก็ยงัมีความหมุนเวียนและเปล่ียนแปลงในธรรมชาติอยา่งอ่ืนอีก  เช่น  
การหมุนเวียนระหว่างพระอาทิตย์และพระจันทร์   สภาวะของนํ้ าข้ึน – นํ้ าลง  ความต่อเน่ือง
ระหว่างฤดูกาลต่าง ๆ  ความเจริญเติบโตของชีวิตมนุษย ์ สัตว ์ และพืช   ท่ีแสดงให้เห็นถึงสภาพ
ตั้งแต่เร่ิมเกิด   จนกระทัง่แตกดบัหรือตายในท่ีสุด   ซ่ึงลว้นแลว้แต่เป็นการเปล่ียนแปลงในลกัษณะ
ต่าง ๆ กนัทั้งส้ิน 

 

6. ทฤษฎคีวามเคลือ่นไหว 
ความเคล่ือนไหว   หมายถึง  ความไม่หยุดน่ิง   มีลกัษณะคล้ายคลึงกนักบัจงัหวะและ

ระดบัความเปล่ียนแปลงและการซํ้ า   แต่มีอตัราความเร่งสูงกว่า   กล่าวคือ  มีความรวดเร็วอยู่ใน
ความเล่ือนไหว   ศิลปินและนกัออกแบบในศตวรรษท่ี 20 น้ีให้ความสนใจในเร่ืองน้ีเป็นพิเศษ  เป็น
หลกัการท่ีเกิดข้ึนใหม่  ตาํราการออกแบบในอดีตจะไม่ปรากฏเร่ืองน้ีอยูเ่ลย  หลกัการน้ีสามารถท่ีจะ
ทาํใหส้ายตาเคล่ือนท่ีอยา่งไม่หยดุย ั้ง  และจะนาํไปสู่จุดสาํคญัท่ีสุดของผลงานดว้ย   

 

7. ทฤษฎคีวามกลมกลนื  หรือความประสานสัมพนัธ์ 
คาํว่า “ความกลมกลืน”  หรือ  “ความประสานสัมพนัธ์”  หมายถึงความเป็นอนัหน่ึง     

อนัเดียวกนั  ไม่ขดัแยง้ซ่ึงกนัและกนั   เราจะสังเกตเห็นความประสานสัมพนัธ์อยู่โดยทัว่ไปใน
ธรรมชาติรอบ ๆ ตวั  เช่น  ตวัแมลงท่ีมีปีกสีเขียวคลา้ยคลึงกนักบัใบไม ้ แมลงจาํพวกน้ีหากินอยู่
ตามตน้ไมแ้ลดูกลมกลืนและสัมพนัธ์กนัตามธรรมชาติ   โขดหินหรือปะการังตามชายฝ่ังทะเลแลดู
กลมกลืนกบัเปลือกหอย  กอ้นกรวด  และบรรยากาศโดยรอบ  เป็นตน้  ส่วนผลงานออกแบบนั้น  
ความประสานสัมพนัธ์เพียงอยา่งเดียวบางทีจะทาํให้แลดูน่าเบ่ือ   ดงันั้น  ในผลงานช้ินหน่ึงนั้นควร
มีความขัดแยง้เจือปนอยู่บ้าง  เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดความเบ่ือหน่ายได้  นอกจากน้ีแล้วความ
กลมกลืนยงัทาํหน้าท่ีเป็นตวักลางช่วยประสานระหว่างความขดัแยง้อย่างเต็มท่ีกบัการซํ้ า   ความ
ประสานสัมพนัธ์มีอยูห่ลายลกัษณะ  เช่น  ความประสานสัมพนัธ์ของเส้น  รูปร่าง  รูปทรง  ทิศทาง  
ขนาด  ความเข้ม  ลักษณะผิว  และสี  นอกจากน้ีแล้วยงัมีความประสานสัมพนัธ์ของเน้ือหา  
ถึงแมว้า่รูปลกัษณะจะไม่สัมพนัธ์กนัเลย  เช่น  เร่ืองของผืนผา้  หลอดดา้ย  เข็มเยบ็ผา้  และกรรไกร
สาํหรับตดัผา้  เม่ือนาํเอาภาพของเน้ือหาเหล่าน้ีมารวมกนัแลว้   แมมี้รูปลกัษณ์ขดัแยง้กนัก็ตาม  แต่
โดยทางเน้ือหาแลว้ส่ิงเหล่าน้ีมีความประสานสัมพนัธ์ซ่ึงเป็นแนวทางนาํไปสู่ความเป็นเอกภาพได ้
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8. ทฤษฎคีวามขัดแย้ง 
ความขดัแยง้กนั   หมายถึง  ความไม่ประสานสัมพนัธ์ระหวา่งกนั  หรือส่ิงท่ีเป็นตรงกนั

ขา้ม  เช่น  ความมืดตรงกนัขา้มกบัความสวา่ง  ขนาดใหญ่กบัขนาดเล็ก  กลมกบัเหล่ียม  ละเอียดกบั
หยาบ  ในกรณีท่ีเป็นสี  สีอ่อนตรงกนัขา้มกบัสีแก่  หรือสีในวรรณะเยน็ตรงกนัขา้มกบัสีในวรรณะ
อุ่นหรือร้อน   สีดาํตรงกนัข้ามกบัสีขาว  เป็นตน้   ผลงานศิลปะหรือการออกแบบท่ีมีรูปหรือสี
คลา้ยคลึงกนัโดยไม่มีความแตกต่างกนับา้งเลยนั้น  จะทาํใหแ้ลดูจืดชืด  ไม่ต่ืนเตน้  แต่ถา้มีรูปหรือสี
ท่ีแตกต่างกนัหรือขดัแยง้กนัอยู่บา้ง  ก็จะทาํให้แลดูเด่นชดัและต่ืนเตน้  ส่วนจาํนวนและลกัษณะ
ของความแตกต่างหรือขดัแยง้กนันั้นไม่แน่นอน  ข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมและดุลยพินิจของผูส้ร้าง
งานเอง  ความขดัแยง้เปรียบเหมือนกบัเคร่ืองปรุงท่ีช่วยทาํให้อาหารมีรสดีข้ึน  ความขดัแยง้มีอยู่
หลายลกัษณะ   เช่น  ความขดัแยง้ของเส้น  รูปร่าง  ขนาด  ทิศทาง  ความเขม้  พื้นผวิ  และสี 

 

9. ทฤษฎสัีดส่วน 
ทฤษฎี “สัดส่วน”  เป็นทฤษฎีการออกแบบท่ีว่าดว้ยความสัมพนัธ์ของส่วนของเส้นตรง  

และรูปร่างท่ีมีต่อกนัระหว่างส่วน ๆ หน่ึงกบัส่วนใหญ่หรือส่วนรวม  หรือระหว่างส่วนต่อส่วน  
การท่ีสัดส่วนมีความสัมพนัธ์อนัดีน้ีเองท่ีก่อให้เกิดความงดงามข้ึน  โดยเฉพาะความงามของรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผา้ซ่ึง MARCUS  VIRUVIUS  POLLIO  สถาปนิกชาวโรมนั (ประมาณคริสตศ์ตวรรษ
ท่ี 1)  ไดศึ้กษาพบวา่  ชาวกรีกโบราณเป็นผูส้ร้างกฎแห่งความงาม  หรือ “สัดส่วนทอง” (GOLDEN  
SECTION) ข้ึน  ได้มีการศึกษาถ่ายทอดกนัมาจนเป็นท่ียอมรับจนถึงทุกวนัน้ี  โดยได้พบว่า  รูป
ส่ีเหล่ียมจตุัรัสเป็นรูปท่ีมีความงดงามดอ้ยกวา่รูปส่ีเหล่ียมผืนผา้  และรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ท่ีมีสัดส่วน
งดงามนั้นก็คือ  1: 1.618  กล่าวคือ  ความกวา้งเท่ากบั 1  และความยาวเท่ากบั 1.618  หรือ  2:3 
(โดยประมาณ)  ซ่ึงหมายถึง  ความกวา้ง 2 ส่วน และความยาว 3 ส่วน  และไม่วา่จะเพิ่มตวัเลขข้ึนไป
เป็นเท่าใดก็ตาม  สัดส่วนทองก็จะอยูใ่นอตัราส่วน 1 : 1.618 หรือ 2 : 3 เสมอ   คือ  อตัราส่วน 3:5   
5:8   8:13  และ  13:21  จะสังเกตไดว้า่ตวัเลข  5   8   13   และ  21  ท่ีเป็นความกวา้งนั้นไดแ้ก่เลขตวั
หลงัของสัดส่วนท่ีอยู่ในลาํดบัขา้งหน้า   ส่วนตวัเลขความยาวจะไดจ้ากผลบวกของอตัราส่วนใน
ลาํดบัขา้งหนา้  เช่น  2+3 = 5   3+5 = 8   5+8 = 13   8+13 = 21  ฯลฯ   

ในกรณีท่ีจะเพิ่มขนาดของพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมให้มากข้ึน  ก็คูณดว้ยจาํนวนท่ีตอ้งการ  เช่น  
ตอ้งการขยายเพิ่มข้ึน 2 เท่า  ก็นาํเอา 2 ไปคูณดว้ยก็จะเป็น 4:6  ซ่ึงยงัมีความสัมพนัธ์กบั 2:3  เป็นตน้ 

นอกจาก“สัดส่วนทอง” อนัเป็นกฎแห่งความงามของรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้แลว้  นกัออกแบบ
ยงัจะตอ้งตระหนกัถึงสัดส่วนของพื้นท่ีกบัลวดลายในพื้นท่ี  สัดส่วนของระยะ    สัดส่วนของเส้น  
รูปร่าง  รูปทรง  การจดัวางรูปหรือวตัถุ  หรือการจดัเน้ือหาลงในพื้นท่ี ๆ  เป็นสัดส่วนทองดว้ย  
เพื่อใหเ้กิดความงามในองคป์ระกอบนั้น ๆ  รูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ท่ีมีสัดส่วนงดงามหรือสัดส่วนทอง 
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(GOLDEN  MEAN  RECTANGLE)  จะมีความกวา้งเท่ากบัดา้นของรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส  กขคง (ซ่ึงมี
ค่าเท่ากบั 1)  และมีความยาวเท่ากบัดา้นของรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสดงักล่าวกบัความยาวของเส้นทแยง
มุมของรูปส่ีเหล่ียมเล็กซ่ึงมีพื้นท่ีเป็น ½  ของส่ีเหล่ียมจตุัรัส  กขคง  ดงันั้น  รูปส่ีเหล่ียมผนืผา้  
กขจฉ มีสัดส่วนท่ีงดงาม  หรือ GOLDEN  MEAN  RECTANGLE   กข มีค่าเท่ากบั 1 ขฉ  มีค่า
เท่ากบั 1.618 

 

10. ทฤษฎดุีลยภาพ   
ดุลยภาพ  คือ  ภาวะของความเท่ากนัหรือความเสมอกนั  เป็นส่ิงท่ีเก่ียวเน่ืองกบักอ้น

นํ้าหนกัท่ีเท่ากนั  และเม่ือนาํมาวางลงบนคาน  โดยมีระยะห่างจากจุดศูนยก์ลางเท่ากนัแลว้จะเกิด
การน่ิงอยูก่บัท่ี  คือมีดุลยภาพ  แต่ถา้กอ้นนํ้าหนกัไม่เท่ากนัแลว้คานจะเอียง  เราจะตอ้งนาํกอ้นท่ีมี
นํ้าหนกัมากวางใกลจุ้ดศูนยก์ลาง  และกอ้นท่ีมีนํ้านกันอ้ยวางห่างจากจุดศูนยก์ลาง  จึงจะทาํใหเ้กิด
ดุลยภาพได ้ ในทางศิลปะและการออกแบบนั้น   เราแทนค่าของกอ้นนํ้าหนกัเป็นภาพท่ีเห็นดว้ยตา  
เช่น  นํ้าหนกัเป็นเส้น  รูปร่าง  รูปทรง  หรือสี  ซ่ึงเป็นการรับรู้ไดท้างประสาทตา  ดุลยภาพท่ีเกิดข้ึน
น้ีมีอยู ่ 3  ลกัษณะ  คือ   

10.1   ดุลยภาพท่ีเท่ากนั (Symmetrical  Balance  หรือ   Formal  Balance) การสร้าง
ภาพหรือจดัวางภาพ 2 ภาพ  มีขนาดเท่ากนัลงบนพื้นท่ี  ซ่ึงแต่ละภาพจะถูกจดัวางห่างจากเส้นผา่น
ศูนยก์ลางเท่ากนัแลว้  ผลท่ีเกิดข้ึนเป็นดุลยภาพเท่ากนั  ดุลยภาพชนิดน้ีมีลกัษณะน่ิงอยูก่บัท่ี  มัน่คง  
และสง่างามน่าเกรงขาม 

10.2   ดุลยภาพท่ีไม่เท่ากนั (Asymmetrical  Balance  หรือ   Informal  Balance)  การ 
สร้างภาพ 2 ภาพ  ท่ีภาพหน่ึงมีขนาดใหญ่  ส่วนอีกภาพหน่ึงเล็กกวา่  เม่ือนาํมาจดัวางลงบนพื้นท่ี
โดยใหมี้ระยะห่างจากศูนยก์ลางไม่เท่ากนัแลว้จะเกิดผลเป็นดุลยภาพไม่เท่ากนัมีลกัษณะเคล่ือนไหว
ไม่น่ิงอยูก่บัท่ีเหมือนชนิดแรกแลดูมีชีวติ   การหาตาํแหน่งเพื่อจดัวางภาพใหเ้กิดดุลยภาพแบบน้ีนั้น  
นิยมใชก้ฎแห่งการชดเชย (Rule  of  Compensation)  และกฎอมตะ (Golden  Rule)  คือ  “มวลหรือ
ภาพท่ีมีขนาดใหญ่กวา่   จะอยูใ่กลจุ้ดศูนยก์ลางมากกวา่มวลหรือภาพท่ีมีขนาดเล็กกวา่”   หรือ 
“ตาํแหน่งท่ีเกิดจากเส้นแบ่งส่วน 3 ส่วนในแนวตั้งฉากและแนวนอนตดักนั คือ ตาํแหน่งท่ีเหมาะสม
สาํหรับวางภาพเพื่อใหเ้กิดดุลยภาพไม่เท่ากนั”  นกัออกแบบจาํนวนมากใหค้วามสนใจในดุลยภาพ
ลกัษณะน้ี 

10.3   ดุลยภาพรัศมีวงกลม (Radial  Balance)   การสร้างภาพในลกัษณะวงกลม   มี
เส้นรัศมีจากจุดศูนยก์ลาง  จะก่อใหเ้กิดดุลยภาพได ้ เราจะเห็นดุลยภาพลกัษณะน้ีในธรรมชาติมาก  
เช่น  เปลือกหอย  ผลไม ้ หรือใบไม ้ฯลฯ   สาํหรับผลงานท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนนั้นจะพบเห็นโดยทัว่ไป  
และจะเห็นมากในงานหตัถกรรม   เช่น   เคร่ืองประดบั   เป็นตน้ 
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11. ทฤษฎกีารเน้น 
การเนน้เปรียบเสมือนหน่ึงเป็นการกล่าวย ํ้าให้เห็นถึงความสําคญั  เพื่อให้เกิดความสนใจ

ในการออกแบบนั้น  การเนน้เป็นการสร้างจุดสนใจให้เกิดข้ึน  ทาํให้สายตาของผูช้มตอ้งมองไปยงั
ส่วนท่ีเด่นหรือสะดุดตาท่ีสุดหลาย ๆ คร้ังดว้ยความสนใจ   แลว้ต่อจากนั้นสายตาก็จะเคล่ือนยา้ยไป
ยงัส่วนท่ีมีความสําคญัรองลงไป  ดงันั้น  ส่วนหรือจุดท่ีได้รับการเน้นนั้นควรมีแห่งเดียวเท่านั้น  
วิธีการเช่นน้ีนกัวิชาการชาวตะวนัตกเรียกว่า Dominance  หรือ  Principal  และ  Subordination  
กล่าวคือ  Dominance  คือ ส่วนเสริมหรือส่วนรอง  ในการสร้างผลงานผูอ้อกแบบควรระมดัระวงั  
มิใหเ้กิดการแข่งขนักนัในภาพโดยสร้างจุดสนใจเพียงแห่งเดียว 

 

12. ทฤษฎเีอกภาพ 
เอกภาพ  หมายถึงความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั  ไม่แตกแยกออกจากกนั  เป็นการแสดง

ถึงการรวมตวั  มีความสามคัคีและมีพลงัอาํนาจในทศันศิลป์ซ่ึงเป็นงานลกัษณะ 2 หรือ 3 มิติ  เช่น  
เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  ท่ีกระจายกนัอยูอ่ยา่งไม่เป็นระเบียบนั้นนบัว่าขาดความเป็นเอกภาพ  ดงันั้น  
จะต้องนําเอาองค์ประกอบดังกล่าวมารวมกัน  หรือสร้างเช่ือมโยงต่อเน่ืองกันด้วยเส้นหรือ
องค์ประกอบอ่ืน ๆ ให้มีลกัษณะรวมกนัเป็นกลุ่มเดียวไม่แยกออกจากกนั  วิธีการสร้างเอกภาพท่ี
ไดผ้ลวิธีหน่ึงคือ  การเน้นให้เห็นส่วนสําคญั  นอกจากน้ีแลว้  ยงัมีความเป็นเอกภาพทางความคิด 
(Unity  of  idea)  เอกภาพทางรูปแบบ (Unity  of  style  or  character)   

เอกภาพมีอยู ่2 ลกัษณะ  คือ    1)  เอกภาพท่ีอยูก่บัท่ี (Static  unity)   จะมีรูปลกัษณะท่ีไม่
เปล่ียนแปลง  มีความคลา้ยคลึงกนัและต่อเน่ือง  เช่น  แบบลวดลายผา้  ซ่ึงไม่ทาํให้เกิดความรู้สึก
เคล่ือนไหวเลย    2)  เอกภาพท่ีเคล่ือนไหว (Dynamic  unity)  มีลกัษณะท่ีเปล่ียนแปลงได ้ มีลีลา
แห่งความเคล่ือนไหว    ซ่ึงจะสร้างความสนใจใหม้ากกวา่ 

จากทฤษฎีดงักล่าวขา้งตน้  กล่าวไดว้่าผูอ้อกแบบท่ีมีความเขา้ใจในทฤษฎีและสามารถ
เลือกใช้ทฤษฎีให้เหมาะสมกบัช้ินงานแล้ว  จะมีความมัน่ใจในการสร้างผลงานและไดผ้ลงานท่ี
สวยงาม 
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การออกแบบลวดลายปักผ้าคลุมผม 
 

 ความหมายของการออกแบบ  

 

 นกัการศึกษาใหค้วามหมายของการออกแบบไวม้ากมาย  ดงัน้ี 
 สกนธ์  ภู่งามดี (2554 : 3) กล่าววา่  การออกแบบ  หมายถึง  งานท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนซ่ึงเป็น
ความพยายามในการสร้างให้เกิดความเปล่ียนแปลง   โดยการจดัองค์ประกอบต่าง ๆ ให้ประสาน
กลมกลืนกนั  โดยมุ่งแก้ปัญหา และสนองความตอ้งการดา้นประโยชน์ใช้สอยของผูใ้ช้ผลิตภณัฑ์
หรือผู ้บริโภค  ทั้ ง น้ีคุณสมบัติของนักออกแบบควรเป็นผู ้มีความรู้ความชํานาญ  ตลอดจน
ประสบการณ์  และท่ีสาํคญัคือ เป็นผูมี้ความคิดและจินตนาการท่ีกวา้งไกล 
 ธารทิพย ์ เสรินทวฒัน์ (2550 : 44)  กล่าวว่า  การออกแบบ  คือ  การแกปั้ญหาและรู้
หลกัการในศิลปะนาํมาใช้ให้เกิดประโยชน์ใช้สอยและเกิดความงาม  โดยการสร้างสรรค์ผลงาน
ข้ึนมาโดยไม่ลอกเลียนของเดิมหรือความคิดเดิมท่ีมีมาก่อน 
 พีนาลิน  สาริยา (2549 : 4) ไดย้กตวัอยา่งความหมายในหลาย ๆ ความหมายดงัน้ี 
 การออกแบบ  หมายถึง  การรู้จกัวางแผนกาํหนดขั้นตอนในการสร้างงานอยา่งเหมาะสม 
สวยงาม  เพื่อประโยชน์ใชส้อยในรูปแบบต่าง ๆ 
 การออกแบบ  หมายถึง  การกาํหนดความนึกคิดตามประเภทและวตัถุประสงค์ในการ
สร้างผลงานโดยสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัของวสัดุท่ีนาํมาใช ้
 การออกแบบ  หมายถึง  การปรับปรุงเปล่ียนแปลงของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ให้เกิดความแปลก
ใหม่  สวยงาม  และมีประโยชน์ใชส้อยมากยิง่ข้ึน 
 การออกแบบ  หมายถึง  การสร้างสรรคผ์ลงานข้ึนใหม่โดยไม่เลือกเลียนแบบของเดิมท่ีมี
อยูท่ ั้งท่ีเกิดข้ึนเองธรรมชาติและมนุษยส์ร้างข้ึน 
 การออกแบบ หมายถึง การแสดงออกซ่ึงความคิดแปลกใหม่   เพื่อประโยชน์ใช้สอยและ
ความงามตามวตัถุประสงคข์องการสร้างผลงานในแต่ละประเภท  
 ศิริพรณ์  ปีเตอร์ (2549 : 3)  กล่าววา่  การออกแบบ  หมายถึง  การวาดภาพส่ิงของท่ีอาจจะ
ถูกนาํไปผลิตการจดัการและการวางแผนทัว่ไป  การสร้างตน้แบบจากเส้น  รูปร่าง  หรือรูปทรงเพื่อ
การประดบัตกแต่งบนพื้นปูพรม  แจกนั  และอ่ืน ๆ 
 สํานกัพจนานุกรมมติชน (2547: 957)  การออกแบบเป็นคาํกริยา  หมายถึง  การกาํหนด
รูปแบบท่ีจะทาํหรือสร้าง    
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 จากความหมายของการออกแบบท่ีนักการศึกษาได้ให้ความหมายไว ้ สรุปได้ว่า  การ
ออกแบบ  หมายถึง  การกาํหนดรูปแบบของงานและเลือกใชว้สัดุท่ีสอดคลอ้งกบัประเภทของงาน
และวตัถุประสงค ์     
 

 ความหมายของลวดลาย 
 

 นกัการศึกษาใหค้วามหมายของลวดลาย  ดงัน้ี  
 พีนาลิน  สาริยา (2549 : 4)  ไดย้กตวัอยา่งความหมายในหลาย ๆ ความหมาย  ดงัน้ี 
 ลวดลาย  หมายถึง  การกาํหนดองคป์ระกอบให้เกิดเป็นภาพตามความคิดสร้างสรรคข์อง
ผูส้ร้างผลงงาน 
 ลวดลาย  หมายถึง  การนาํองค์ประกอบในการสร้างผลงานมาจดัวางอยา่งเหมาะสมเพื่อ
ประโยชน์ในการใชส้อยและความงาม 
 ลวดลาย  หมายถึง  การรู้จกัวางแผนกาํหนดรูปแบบของ  จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  และสี 
ใหเ้กิดความแปลกใหม่เหมาะกบัการนาํไปใชก้บัผลิตภณัฑป์ระเภทต่าง ๆ  
 ลวดลาย  หมายถึง  การสร้างสรรค์  จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  และสี  ให้สอดคลอ้งกบั
ส่ิงของเคร่ืองใชป้ระเภทต่าง ๆ โดยคาํนึงถึงกลุ่มเป้าหมาย 
 ลวดลาย  หมายถึง  การนาํองค์ประกอบในการสร้างงานในรูปแบบต่าง ๆ อย่างสวยงาม 
และเกิดประโยชน์ใชส้อยตามวตัถุประสงค ์
                พจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 (2538: 720) ได้กาํหนดไวว้่า  ลวดลาย 
เป็นคาํนาม  หมายถึง  ลายต่าง ๆ เขียนหรือแกะสลกัฝีมือความสามารถท่ีแสดงให้ปรากฏโดยปริยาย 
หมายความวา่  มีลูกไมห้รือชั้นเชิงต่าง ๆ 
 จากความหมายของลวดลายข้างตน้  กล่าวสรุปได้คือ  ลวดลาย  หมายถึง  ผลงานท่ีมี
รูปแบบของการสร้างสรรคจ์าก   จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  และสี   จดัวางอยา่งเหมาะสม  ทาํให้เกิด
ความแปลกใหม่  และสวยงาม 
 

 ความหมายของการออกแบบลวดลาย  

 

 นกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของการออกแบบลวดลาย   ดงัน้ี 

 นิตยา   ฉตัรเมืองปัก (2555 : 39) การออกแบบลวดลาย  หมายถึง กระบวนสร้างสรรค์
ลวดลาย   โดยวธีิการดดัแปลง   ปรับปรุง  ออกแบบประยกุต ์ โดยใชรู้ปแบบทางธรรมชาติ  หรือ
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แบบประดิษฐ ์ โดยคาํนึงถึงการจดัส่วนประกอบของการออกแบบ  เพื่อใหล้วดลายเหล่านั้นเกิด
ความสวยงาม  เหมาะสมกบัประโยชน์ใชส้อย 
 นวลนอ้ย   บุญวงศ ์(สมศิริ  อรุโณทยั,  2549 : 5  อา้งอิงจากนวลนอ้ย   บุญวงศ์, 2539 : 20)  
ไดใ้หค้วามหมายของการออกแบบลวดลายวา่ เป็นการออกแบบสองมิติ (Two  dimensional  design) 
ท่ีให้ความสําคญัเฉพาะกบัลวดลายและสีสันบนพื้นผิวซ่ึงรับรู้ได้ด้วยประสาทตา เป็นงานท่ีเน้น
ความงามจากการมองเห็นและการส่ือความหมายเน้ือหา  ตามการรับรู้จากภาพนั้น  งานออกแบบ
ประเภทน้ีแมจ้ะมีการส่ือสารไดจ้าํกดัเฉพาะลวดลายพื้นผิว   แต่ในขณะเดียวกนัลวดลายก็ตอ้งทาํ
หนา้ท่ีแกปั้ญหาให้ไดค้รบถว้นตามจุดมุ่งหมายของการออกแบบ เช่น  ลวดลายบนผืนผา้   ลวดลาย
ในงานออกแบบกราฟิก   ลวดลายบนพื้นผวิ   ผลิตภณัฑส่ิ์งของเคร่ืองใช ้ และบรรจุภณัฑ ์ เป็นตน้ 
 สมศิริ  อรุโณทยั (2549 : 5)  การออกแบบลวดลาย   หมายถึง  การเลือกสรรส่วนประกอบ
ทางศิลปะมาจดัเป็นลวดลายแบบธรรมชาติหรือแบบประดิษฐโ์ดยคาํนึงถึงหลกัการออกแบบ  เพื่อ
นาํไปใชป้ระดบัตกแต่งงานต่าง ๆ ดว้ยวธีิทางจิตรกรรม  ประติมากรรม   หรือวธีิอ่ืน ๆ 
 พีนาลิน  สาริยา (2549 : 5) กล่าวว่า  การออกแบบลวดลาย  หมายถึง  การแสดงออกซ่ึง
ความแปลกใหม่ด้วย  จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  และสี  เพื่อประโยชน์ใช้สอยและความงามตาม
วตัถุประสงคข์องการสร้างผลงานประเภทนั้น ๆ  
 จากความหมายของการออกแบบลวดลาย กล่าวสรุปไดว้า่   การออกแบบลวดลาย   
หมายถึง  กระบวนการสร้างผลงานท่ีแสดงออกถึงความแปลกใหม่ดว้ย  จุด   เส้น   รูปร่าง  รูปทรง  
และสี  โดยอาศยัหลกัการทางศิลปะเพื่อการประดิษฐ์ตกแต่งใหเ้หมาะกบัประโยชน์ใชส้อย 
 

ลกัษณะและรูปแบบของลวดลาย 
 

การออกแบบลวดลายผา้ท่ีปรากฏอยูโ่ดยทัว่ไปมีมากมายหลายลกัษณะ  ลวดลายบางอยา่ง
มีลกัษณะเรียบง่าย บางอยา่งมีลกัษณะสลบัซบัซอ้น  ซ่ึงความงามท่ีปรากฏก็จะใหค้วามรู้สึกแตกต่าง
กนัออกไป ดงันั้นลกัษณะลวดลาย จึงสามารถจดัแบ่งไดเ้ป็นหลายประเภทดว้ยกนั  ดงัน้ี (ออ้ยทิพย ์ 
พลศรี, 2548 : 45 – 48)   

    1.   แบ่งลกัษณะตามเร่ืองราวของผลงานโดยยดึเอาแนวของเน้ือหาท่ีส่ือระหวา่งกนัและ
กนั จดัเป็น 5 ประเภท ดงัน้ี 
 1.1   ลวดลายโบราณ  คือ  ลวดลายท่ีมีมาตั้งแต่ดั้งเดิม มกัแสดงถึงวถีิชีวติของสังคม
นั้น ๆ  เช่น  ลวดลายประจาํชาติ   ลวดลายทอ้งถ่ิน   เป็นตน้ 
 1.2   ลวดลายเหมือนจริง  คือ  ลวดลายท่ีแสดงถึงเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีตอ้งการส่ือใหค้น
ในสังคมเขา้ใจมกัใชว้ธีิการเลียนแบบธรรมชาติในการสร้างสรรคล์วดลาย 
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 1.3   ลวดลายจินตนาการ  คือ  ลวดลายท่ีนกัออกแบบอาศยัประสบการณ์การรับรู้สร้าง
ลวดลายใหมี้ลกัษณะท่ีต่างไปจากความจริง   ทาํให้ผลงานประเภทน้ีดูแปลกตา   และเกิดรูปแบบท่ี
หลากหลาย 
 1.4   ลวดลายลอ้เลียน  คือ  ลวดลายท่ีมกัสร้างข้ึนใหท้นักบัสมยันิยมหรือเป็นเร่ืองราว
ท่ีคนกาํลงัสนใจในช่วงระยะเวลานั้น   ซ่ึงบางคร้ังก็ออกแบบในรูปของการ์ตูน  เป็นตน้ 
 1.5   ลวดลายนามธรรม  คือ  ลวดลายท่ีไม่เนน้เน้ือหาใหค้นในสังคมเขา้ใจแต่จะ
แสดงออกในลกัษณะความงามตามความพอใจของนกัออกแบบโดยอาศยัองคป์ระกอบต่าง ๆ มา
เป็นส่ือแทนค่าความรู้สึกมากกวา่ 
 2.   แบ่งลกัษณะตามรูปท่ีปรากฏในตวัผลงานเป็นการแบ่งลกัษณะของลวดลาย   โดย
พิจารณาจากรูปแบบท่ีแตกต่างกนัจดัเป็น  3  ประเภท ดงัน้ี 
  2.1   ลวดลายธรรมชาติ  คือ  ลวดลายท่ีสร้างข้ึนโดยอาศยัรูปแบบจากธรรมชาติเป็นส่ือ
หรือแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงาน   ซ่ึงอาจจะเหมือนจริงหรือตดัทอนบางส่วนแต่ยงัคง
ลกัษณะของธรรมชาติอยู ่
 2.2   ลวดลายเราขาคณิต  คือ  ลวดลายท่ียดึรูปแบบของรูปทรงเราขาคณิตเป็นหลกัใน
การออกแบบ  ซ่ึงสร้างสรรคไ์ดท้ั้งผลงาน  2  มิติ  และ  3  มิติ 
 2.3   ลวดลายอิสระ  คือ  ลวดลายท่ีเป็นไปตามแนวคิดของผูอ้อกแบบอยา่งอิสระ      
ไม่ติดยดึอยูก่บัรูปทรงธรรมชาติหรือเราขาคณิต   มกัเนน้ลายเส้นท่ีล่ืนไหลไปตามจินตนาการ 
   3.   แบ่งลกัษณะตามการสร้างสรรคผ์ลงาน   ซ่ึงการออกแบบประเภทน้ีมกัคาํนึงถึงเทคนิค
วธีิการหรือประเภทของการออกแบบเป็นหลกั    ในการจดัแบ่งลกัษณะจึงมีลกัษณะท่ีหลากหลาย 
ในท่ีน้ีแบ่งเป็น  4  ประเภท ดงัน้ี 
 3.1   ลวดลายศิลปศึกษา   เป็นลวดลายท่ีนาํเอาเทคนิคต่าง ๆ ทางศิลปะมาสร้างสรรค์
ใหเ้กิดลวดลาย  เช่น  เทคนิคการเป่าสี   เทคนิคการพิมพผ์ิวนูนผวิเรียบ   เทคนิคการปะติด   เป็นตน้ 
 3.2   ลวดลายสัญลกัษณ์   มกัแสดงออกในลกัษณะท่ีเรียบง่ายและสามารถส่ือ
ความหมายไดดี้   เช่น  สัญลกัษณ์ของบริษทัหรือหน่วยงานต่าง ๆ สัญลกัษณ์ของสินคา้  เป็นตน้ 
 3.3   ลวดลายตวัอกัษร   นิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลายในยคุปัจจุบนัเพราะตวัอกัษรเขา้มา
มีบทบาทแทบทุกวงการ   การออกแบบลวดลายตวัอกัษรในงานลกัษณะต่าง ๆ มีความสาํคญั   และ     
นกัออกแบบจะตอ้งศึกษาทาํความเขา้ใจกบัลกัษณะงานนั้น ๆ จึงจะทาํใหก้ารออกแบบลวดลาย
ตวัอกัษรน่าสนใจและสมบูรณ์แบบ 
 3.4  ลวดลายสมยันิยม   หมายถึง   ลวดลายท่ีกาํลงันิยมกนัอยูใ่นยคุปัจจุบนัซ่ึงมกัจะ
เปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลาเพราะการแข่งขนัทางตลาดสูง   นกัออกแบบตอ้งติดตามข่าวสารต่าง ๆ 
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ใหท้นัสมยัอยูเ่สมอ เช่น ลวดลายบางอยา่งอาจจะไดจ้ากภาพยนตร์ท่ีกาํลงัมีช่ือเสียง  หรือดารา
นกัร้องในช่วงนั้น ๆ  เป็นตน้ 
 

 นอกจากน้ียงัมีนกัการศึกษากล่าวถึงรูปแบบของการออกแบบลวดลายผา้  ดงัน้ี 
1.   รูปแบบของลวดลายผา้ประยกุตจ์ากของจริง (Applied Objective)  หมายถึง   การ 

ออกแบบลวดลายซ่ึงไดรั้บแรงดลใจจากความจริงของจริงผสมผสานกบัความคิดสร้างสรรคข์อง
ผูอ้อกแบบลวดลายดว้ยวธีิการลด  เพิ่ม  ปรับปรุง  เปล่ียนแปลง   แต่ลวดลายนั้น ๆ ยงัคงทาํใหผู้ดู้
บอกไดว้า่ เป็นลวดลายอะไร   เช่น 
          -   ลวดลายดอกไม ้  เม่ือผูอ้อกแบบลวดลาย  ลด  เพิ่ม  ปรับปรุง  เปล่ียนแปลง    แลว้
ยงัคงดูเป็นดอกไมเ้ช่นเดิม   ถา้  ลด  เพิ่ม  ปรับปรุง  เปล่ียนแปลง  จากดอกกุหลาบก็ยงัคงดูเป็นลาย
ดอกกุหลาบ   แต่รูปแบบเปล่ียนแปลงไปจากดอกกุหลาบจริง ๆ ท่ีนาํมาเป็นตน้แบบ 
                       -   ลวดลายสัตว ์  เม่ือผูอ้อกแบบลวดลาย   ลด  เพิ่ม  ปรับปรุง  เปล่ียนแปลง   แลว้
ยงัคงดูเป็นลวดลายสัตวแ์ต่มีรูปแบบเปล่ียนแปลงไปจากสัตวจ์ริง ๆ ท่ีนาํมาตน้แบบ 
                       -   ลวดลายมนุษย ์เม่ือผูอ้อกแบบลวดลาย  ลด  เพิ่ม  ปรับปรุง  เปล่ียนแปลง  แลว้ยงัดู
เป็นมนุษย ์แต่มีรูปแบบเปล่ียนแปลงไปจากมนุษยจ์ริง ๆ ท่ีนาํมาเป็นตน้แบบ 
 2.   รูปแบบลวดลายผา้เรขาคณิต (Geometric) หมายถึง การออกแบบลวดลายผา้ซ่ึงไดรั้บ
แรงบนัดาลใจรูปร่าง  รูปทรง  ท่ีเกิดข้ึนตามกฎเกณฑท์างคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็นรูปร่าง  รูปทรง ท่ีง่าย
จากการจดจาํปรากฏอยูต่ามส่ิงต่าง ๆ ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน  เช่น 
  -   ลวดลายวงกลม   เม่ือผูอ้อกแบบลวดลายนาํรูปวงกลมมาจดัวางดว้ยวธีิการต่าง ๆ     
ก็จะไดล้วดลายจากรูปวงกลมท่ีแตกต่างกนัไป 
  -   ลวดลายวงรี   เม่ือผูอ้อกแบบนาํวงรีมาจดัวางดว้ยวธีิการต่าง ๆ ก็จะไดล้วดลายจาก
รูปวงรีท่ีแตกต่างกนัไป 
  -   ลวดลายสามเหล่ียม   เม่ือผูอ้อกแบบลวดลายนาํรูปสามเหล่ียมมาจดัวางดว้ยวธีิการ
ต่าง ๆ ก็จะไดล้วดลายจากรูปสามเหล่ียมท่ีแตกต่างกนัไป 
  -   ลวดลายส่ีเหล่ียม   เม่ือผูอ้อกแบบลวดลายนาํรูปส่ีเหล่ียมมาจดัวางดว้ยวิธีการต่าง ๆ 
ก็จะไดล้วดลายจากรูปส่ีเหล่ียมท่ีแตกต่างกนัไป 
  -   ลวดลายหา้เหล่ียม  เม่ือผูอ้อกแบบลวดลายนาํรูปหา้เหล่ียมมาจดัวางดว้ยวธีิการต่าง ๆ 
ก็จะไดล้วดลายจากรูปหา้เหล่ียมท่ีแตกต่างกนัไป 
 3.   รูปแบบของลวดลายผา้จากความคิด (Idealistic)  หมายถึง  การออกแบบลวดลายผา้ซ่ึง
ไดรั้บแรงดลใจจากความคิด  จินตนาการ  ส่ิงแวดลอ้ม  ความเช่ือ  หรือภาพท่ีประกอบกนัเป็น
เร่ืองราวต่าง ๆ  เช่น 
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  -   ลวดลายประจาํชาติ   หมายถึง  ลวดลายไทย ลวดลายจีน  ลวดลายญ่ีปุ่น  ลวดลาย 
อินเดีย   ลวดลายอียปิต ์  ฯลฯ    หรือลวดลายท่ีบรรพบุรุษของชาตินั้น ๆ ไดส้ร้างไวมี้เอกลกัษณ์
แตกต่างกนัในแต่ละเช้ือชาติ 
  -   ลวดลายวฒันธรรมประเพณี   หมายถึง  ลวดลายท่ีบนัทึกเร่ืองราวกิจกรรมท่ีปฏิบติั
สืบต่อกนัมาของแต่ละทอ้งถ่ินแต่ละสังคม 
 4.   รูปแบบของลวดลายผา้จากนามธรรม (Abstract) หมายถึง การออกแบบลวดลายซ่ึง 
ไดรั้บแรงดลใจจากความรู้สึกนึกคิดในการถ่ายทอดของผูอ้อกแบบลวดลายเพียงเพื่อใหผู้ดู้เกิด
ความรู้สึกรับรู้ดว้ยความคิดคาํนึงลวดลายนั้น ๆ ไม่สามารถทาํใหผู้ดู้บอกไดว้า่เป็นลวดลายอะไร 
เช่น 
  -   ลวดลายท่ีดูวุน่วายสับสน  โดยใชเ้ส้นเป็นส่ือแสดงในพื้นท่ีซ่ึงถูกกาํหนด 
  -   ลวดลายท่ีดูราบเรียบ  อา้งวา้ง  โดยใชช่้องวา่ง  พื้นท่ีวา่ง  และเส้นเป็นส่ือแสดงใน
พื้นท่ีซ่ึงถูกกาํหนด 
  -   ลวดลายท่ีดูเร่าร้อน  รุนแรง  โดยใชสี้และรูปร่างเป็นส่ือแสดงในพื้นท่ีซ่ึงถูกกาํหนด 
 

 โครงสร้างการออกแบบลวดลายผ้า 
 

โครงสร้างการออกแบบลวดลายผา้เหมือนกับโครงสร้างของการออกแบบลวดลาย
โดยทัว่ไป คือ เป็นโครงสร้างท่ีประกอบดว้ย ความคิด และโครงสร้างทางกายภาพท่ีผสานกนัทาํให้
เกิดเป็นลวดลายสําหรับเป็นตน้แบบลวดลายผา้   ประเภทของโครงสร้างการออกแบบลวดลาย 2 
ประเภท ดงัน้ี (พีนาลิน สาริยา, 2549 : 81-93) 
 1.   โครงสร้างทางความคิด หมายถึง  ความคิด แนวทาง รูปแบบ ท่ีผสานกนัทาํให้เกิดเป็น
ลวดลายผา้ ซ่ึงส่วนประกอบทางความคิดในการออกแบบลวดลายผา้มีดงัน้ี 

1.1   ความคิดเก่ียวกบักลุ่มเป้าหมายผูน้าํลวดลายผา้ไปใช ้ หมายถึง ในการสร้างงาน
ออกแบบลวดลายผา้ ผูส้ร้างงานจะตอ้งคาํนึงถึงกลุ่มเป้าหมายหรือผูน้าํลวดลายผา้ไปใช ้ เพราะ
กลุ่มเป้าหมายหรือผูใ้ชป้ระโยชน์จากลวดลายผา้ยอ่มมีความแตกต่างกนั ความแตกต่างในพื้นฐาน
ชีวติของกลุ่มเป้าหมายยอ่มก่อใหเ้กิดความพึงพอใจท่ีไม่เหมือนกนั ฉะนั้นผูอ้อกแบบลวดลายผา้จึง
ควรรู้ขอ้มูลของกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ เช่น เพศ วยั อาชีพ การดาํรงชีพ 
วฒันธรรมประเพณี ความสนใจ ค่านิยมท่ีแตกต่างกนัของแต่ละกลุ่ม เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลสาํหรับ
ประกอบการตดัสินใจออกแบบลวดลายผา้ใหเ้หมาะสมและเกิดความพึงพอใจสูงสุดกบักลุ่ม 
เป้าหมายหรือผูใ้ชป้ระโยชน์จากลวดลายผา้ 

 1.2   ความคิดเก่ียวกบัจุดมุ่งหมายในการนาํลวดลายผา้ไปใช ้  หมายถึง  ในการสร้าง 



 

 

24 

งานออกแบบลวดลายผา้ ผูส้ร้างงานจะตอ้งคาํนึงถึงประโยชน์  หรือการใชป้ระโยชน์จากลวดลายผา้  
เพราะความแตกต่างกนัของประโยชน์จากลวดลายผา้   หรือความแตกต่างกนัของประโยชน์ใชส้อย 
มีส่วนสาํคญัในการตดัสินใจออกแบบลวดลายผา้ใหเ้กิดความสอดคลอ้งกลมกลืนกบัจุดมุ่งหมายของ
การนาํลวดลายไปใช ้  เช่น  การออกแบบลวดลายผา้เช็ดหนา้  การออกแบบลวดลายผา้ตดัเส้ือ       
การออกแบบลวดลายผา้ม่าน ยอ่มมีแนวคิดในการสร้างลวดลายผา้แตกต่างกนั จึงจะเกิดความ
สวยงาม แปลกใหม่ และท่ีสาํคญัเหมาะสมกบัการนาํไปใช ้  จุดมุ่งหมายนบัเป็นขอ้มูลสาํคญัท่ีใช้
ประกอบการตดัสินใจออกแบบลวดลายผา้ใหเ้หมาะสมประการหน่ึง   ในต่างประเทศเมืองใหญ่ ๆ  
เช่น ลอนดอน แมนเชสเตอร์ ปารีส จีออง เวยีนนา ซูริก และนิวยอร์ก ซ่ึงเป็นเป็นศูนยก์ลางธุรกิจ
อุตสาหกรรม จะมีห้องออกแบบศิลป์   มีงานออกแบบลวดลายประเภทเพื่อธุรกิจอุตสาหกรรม ซ่ึง
รวมทั้งงานออกแบบลวดลายพิมพผ์า้จาํนวนมาก เพื่อให้เจา้ของอุตสาหกรรมผูต้อ้งการลวดลายพิมพ์
ผา้ไดเ้ลือกซ้ือตามใจชอบ หอ้งออกแบบศิลป์น้ีแบ่งเป็นแผนกชดัเจนโดยมีหอ้งฝึกงานออกแบบ
ลวดลายผา้  และยงัแบ่งเป็นแผนกออกแบบลวดลายพิมพผ์า้สาํหรับเด็ก  แผนกออกแบบลวดลาย
พิมพผ์า้สาํหรับตดัเส้ือเช้ิต แผนกออกแบบลวดลายพิมพผ์า้ฝ้าย แผนกออกแบบลวดลายพิมพผ์า้
สาํหรับตกแต่งอาคารบา้นเรือน เป็นตน้  ซ่ึงบ่งบอกถึงจุดประสงคข์องการออกแบบลวดลายพิมพผ์า้
ท่ีจะนาํไปใชป้ระโยชน์อยา่งชดัเจน  

 1.3   ความคิดเก่ียวกบัการวิเคราะห์จากส่ิงท่ีรับรู้เพื่อใชส้ร้างลวดลายผา้   หมายถึง    
ในการสร้างงานออกแบบลวดลายผา้ ผูส้ร้างงานจะตอ้งคาํนึงถึงประสบการณ์ในการไดพ้บไดเ้ห็น
เก่ียวกบัลวดลายผา้ และการเก็บรวบรวมขอ้มูลดา้นต่างๆ การศึกษาเปรียบเทียบลวดลายผา้แต่ละ
แบบ สีสัน การนาํไปใช ้ ส่ิงเหล่าน้ีนบัเป็นปัจจยัสาํคญัอยา่งยิง่ท่ีจะนาํมาซ่ึงแนวความคิดในการ
ออกแบบลวดลายผา้ไดเ้ป็นอยา่งดี 

 1.4   ความคิดเก่ียวกบัความแตกต่างแปลกใหม่ในการสร้างลวดลายผา้   หมายถึง   
ในการสร้างออกแบบลวดลายผา้   ผูส้ร้างงานจะตอ้งคาํนึงถึงผลงานออกแบบลวดลายผา้ท่ีไม่ซํ้ า
รูปแบบลวดลายผา้ท่ีมีปรากฏอยู่โดยทั่วไป  เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่  เด่นสะดุดตา  และ
ประทบัใจผูพ้บเห็น   ซ่ึงความแตกต่างแปลกใหม่น้ีเป็นปัจจยัหน่ึงท่ีทาํให้เกิดการตดัสินใจเลือกซ้ือ
เลือกใชเ้พื่อหลีกหนีความจาํเจ  หรือรูปแบบของลวดลายผา้แบบเดิม ๆ  ซ่ึงเป็นธรรมดาของมนุษย์
ส่วนใหญ่มกัตอ้งการความแปลกใหม่เสมอไม่วา่จะเก่ียวกบัลวดลายผา้หรือส่ิงของอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งใชใ้น
ชีวติเป็นประจาํแทบทุกวนั 

2.   โครงสร้างทางกายภาพ   หมายถึง   ส่วนประกอบท่ีผสานกนั ทาํใหเ้กิดเป็นลวดลายผา้  
หรือมูลฐานในการออกแบบ   ซ่ึงส่วนประกอบทางกายภาพในการออกแบบลวดลายผา้มีดงัน้ี 

 2.1   ขนาดของระนาบรองรับ  หมายถึง  ในการสร้างออกแบบลวดลายผา้   กรณีเป็น 
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ผา้ท่ีไม่จาํกดัพื้นท่ีหรือเป็นผา้เมตรสาํหรับใชป้ระโยชน์โดยทัว่ไป   ผูส้ร้างจะตอ้งคาํนึงถึงขนาดของ
ระนาบรองรับหรือกระดาษท่ีจะนาํมาออกแบบลวดลายผา้  ซ่ึงควรมีขนาดกวา้ง-ยาวเท่ากบัขนาด
ความกวา้งของหนา้ผา้คือ ขนาดกวา้ง 36 น้ิว  40 น้ิว  45 น้ิว  และ60 น้ิว  สําหรับขนาดของความยาว
ส่วนใหญ่มกักาํหนดความยาวของลวดลายเพื่อใช้เป็นแม่แบบเท่ากบั 18 น้ิว   หากจะลดขนาดลงก็
ควรใหไ้ดส้ัดส่วน และลวดลายท่ีสามารถเช่ือมต่อกนัไดส้นิทตามยาวผา้ หรือทั้ง 4 ดา้นของแม่แบบ 
ระนาบรองรับท่ีนาํมาใชใ้นการออกแบบลวดลายผา้  สําหรับเป็นแม่แบบเพื่อพิมพ ์ ไดแ้ก่  กระดาษ 
ซ่ึงกระดาษน้ีมีใหเ้ลือกใชห้ลายแบบ  

 2.2   ขอ้จาํกดัของพื้นท่ี หมายถึง ในการสร้างงานออกแบบลวดลายผา้ กรณีท่ีเป็นผา้ 
ซ่ึงใชป้ระโยชน์เฉพาะมีการกาํหนดรูปแบบ  เช่น  ผา้ปูโต๊ะ  ผา้เช็ดหนา้   หรือผา้ตาราง  ผูส้ร้างงาน 
จะตอ้งคาํนึงถึงพื้นท่ีท่ีถูกกาํหนดสาํหรับการออกแบบลวดลายผา้ชนิดนั้น ๆ ซ่ึงควรมีขนาดกวา้ง-ยาว 
เท่ากบัขนาดของพื้นท่ีผา้ของจริง  ซ่ึงขอ้จาํกดัของพื้นท่ีนั้นข้ึนอยูก่บัประโยชน์ในการนาํลวดลายไป
ใช ้

 2.3   วสัดุ-อุปกรณ์ประเภทเคร่ืองมือ หมายถึง ในการสร้างงานออกแบบลวดลายผา้ 
กรณีท่ีออกแบบลวดลายผา้เพื่อนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบในการพิมพผ์า้   หรือเขียนลวดลายผา้ต่อไป  
ผูส้ร้างงานออกแบบลวดลายผา้เพื่อเป็นแม่แบบสาํหรับพิมพจ์ะตอ้งคาํนึงถึงส่ิงท่ีนาํมาใชก้ารสร้าง
งานออกแบบลวดลายผา้โดยเลือกใชใ้หถู้กตอ้งเหมาะสมเพื่อความสะดวกรวดเร็วตามท่ีเขียนได ้ 

 

 องค์ประกอบในการออกแบบลวดลาย  
 

องค์ประกอบในการออกแบบลวดลาย หมายถึง ส่ิงท่ีนาํมาใช้แทนความรู้สึกนึกคิดของ
ผูส้ร้างงานเพื่อส่ือให้ผูดู้ หรือผูใ้ช้ผลงานเกิดความรู้สึกประทบัใจ ช่ืนชอบพึงพอใจต่อการนํา
ลวดลายไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อไป    องคป์ระกอบท่ีนาํมาใชใ้นการสร้างงานออกแบบลวดลายมี  
2  รูปแบบ  ดงัน้ี (พีนาลิน  สาริยา, 2549 : 54 – 68) 

1.   รูปแบบลกัษณะพื้นท่ีโครงร่างของลวดลาย     เป็นองคป์ระกอบใหญ่ท่ีกาํหนดตาม 
จุดมุ่งหมายของลวดลาย   โดยคาํนึงถึงการนาํลวดลายไปใชไ้ดอ้ยา่งสวยงามเพื่อให้ลวดลายบรรจุลง
ในรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีอยา่งเหมาะสม หรือเป็นลวดลายท่ีถูกกาํหนดโดยพื้นท่ีก่อนการออกแบบ
ลวดลาย  เช่น  การออกแบบลวดลายผา้ปูโต๊ะส่ีเหล่ียมกบัการออกแบบลวดลายผา้ปูโต๊ะวงกลมยอ่ม
มีความแตกต่างกันเพื่อให้สอดคล้องกับพื้นท่ีท่ีถูกกําหนดไวใ้นเบ้ืองต้น  การกําหนดรูปแบบ
ลักษณะพื้นท่ีในส่วนขององค์ประกอบใหญ่  หรือการกาํหนดรูปแบบลักษณะพื้นท่ีเพื่อให้ได้
โครงสร้างขอบเขตของพื้นท่ีของการใส่รายละเอียด   การกาํหนดรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีโครงร่าง 
โดยทัว่ไป   มีดงัน้ี 
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 1.1   ลกัษณะธรรมชาติ   หมายถึง   รูปแบบพื้นท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจ จากรูปร่างใน 
ธรรมชาติ   ไดแ้ก่   พืช   คน   สัตว ์  ฉะนั้นการกาํหนดรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีธรรมชาติเพื่อให้ได้
ขอบเขตของพื้นท่ีในการใส่รายละเอียดของลวดลายจึงกาํหนดโครงร่างเส้นรอบนอกตามรูปแบบ
ธรรมชาติเท่านั้น เพื่อใหไ้ดข้อบเขตความตอ้งการของการนาํไปใชค้วามเหมาะสมสวยงาม   ในการ
ใส่รายละเอียดเพื่อใหเ้กิดลวดลายแปลกใหม่ในขั้นตอนรูปแบบรายละเอียดการกาํหนดลวดลายและ
เพื่อใหเ้ขา้ใจไดโ้ดยง่ายถึงการกาํหนดโครงร่างในรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีธรรมชาติ  
 1.2   ลกัษณะพื้นท่ีเรขาคณิต   หมายถึง   รูปแบบท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจจากรูปร่าง 
เรขาคณิต ซ่ึงมกันิยมนาํมากาํหนดพื้นท่ีต่าง ๆ  ซ่ึงจดัเป็นรูปแบบท่ีเรียบง่าย สะดวกต่อการนาํไปใช ้
ไดแ้ก่  รูปวงกลม  รูปวงรี  รูปคร่ึงวงกลม  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม  รูปห้าเหล่ียม  รูปหกเหล่ียม 
รูปแปดเหล่ียม  เป็นตน้   จึงกาํหนดโครงร่างเส้นรอบนอกตามรูปแบบเราขาคณิตเพื่อให้ไดข้อบเขต
ตามความตอ้งการของการนาํไปใช้และความเหมาะสมสวยงามในการใส่รายละเอียด  เพื่อให้เกิด
ลวดลายแปลกใหม่ในขั้นตอนรูปแบบรายละเอียดการกาํหนดลวดลาย   และเพื่อให้เขา้ใจง่ายถึงการ
กาํหนดโครงร่างในรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีเราขาคณิต 
 1.3   ลกัษณะพื้นท่ีส่ิงของเคร่ืองใช ้  หมายถึง   รูปแบบท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจจาก 
รูปแบบส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนและปรากฏให้เห็นโดยทัว่ไป   ซ่ึงมกัจะเลือกรูปแบบของ
ส่ิงของเคร่ืองใช้กาํลงัเป็นท่ีนิยมอยู่ในยุคนั้นสมยันั้น   หรือเป็นท่ีช่ืนชอบของกลุ่มเป้าหมายผูใ้ช้
ลวดลาย   จึงกาํหนดโครงร่างเส้นรอบนอกตามรูปแบบส่ิงของเคร่ืองใชเ้พื่อให้ไดข้อบเขตตามความ
ตอ้งการของการนาํไปใชแ้ละความเหมาะสมสวยงามในการใส่รายละเอียดเพื่อให้เกิดลวดลายแปลก
ใหม่ในขั้นตอนรูปแบบรายละเอียดการกาํหนดลวดลาย   และเพื่อให้เขา้ใจง่ายการกาํหนดโครงร่าง
ในรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีส่ิงของเคร่ืองใช ้ 
 1.4   ลกัษณะพื้นท่ีอิสระ   หมายถึง  รูปแบบท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจจากรูปร่างท่ีเกิด 
ความคิดของมนุษยเ์อง   มีรูปร่างท่ีแปลกใหม่ไม่ซํ้ ากบัรูปแบบใด ๆ ท่ีปรากฏ  นับเป็นรูปแบบ     
โครงร่างท่ีทา้ทายในการกาํหนดโครงร่างเส้นรอบนอกตามความคิดอิสระเพื่อให้ได้ขอบเขตตาม
ความตอ้งการของการนาํไปใช้ความเหมาะสมสวยงาม   ในการใส่รายละเอียดเพื่อให้เกิดลวดลาย
แปลกใหม่ในขั้นตอนรูปแบบรายละเอียดการกาํหนดลวดลาย   และเพื่อให้เขา้ใจง่ายถึงการกาํหนด
โครงร่างในรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีอิสระ 
    

2.   รูปแบบรายละเอียดการกาํหนดลวดลาย    เป็นองคป์ระกอบใหญ่ท่ีใชป้ระกอบกบั 
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รูปแบบลกัษณะพื้นท่ีโครงร่างเพื่อให้เกิดลวดลายท่ีแปลกใหม่สมบูรณ์สวยงามตามจินตนาการของ
ผูอ้อกแบบ   องคป์ระกอบยอ่ยท่ีใชใ้นการออกแบบลวดลายมีรูปแบบมากมาย   ประเภทของรูปแบบ
รายละเอียดท่ีนาํมาใชส้ร้างสรรคล์วดลาย  4  ประเภท  ดงัน้ี   
  2.1   จุด (Point)  หมายถึง   รายละเอียดยอ่ยท่ีเล็กท่ีสุด มีลกัษณะกลม ขนาดเล็ก-ใหญ่
แตกต่างกนัข้ึนอยู่กบัประโยชน์ใช้สอย หรือความตอ้งการของการนาํไปใช้ประกอบให้เกิดเป็น
ลวดลายท่ีแปลกใหม่   แนวทางการนาํจุดไปใชใ้หเ้กิดลวดลาย  ดงัน้ี 
  1)   การนาํจุดไปใชโ้ดยให้เรียงกนัและทาํซํ้ ากนั 
  2)   การนาํจุดไปใชโ้ดยใหช่้วงจงัหวะซํ้ ากนั 
  3)   การนาํจุดไปใชโ้ดยใหส้มดุลกนัเหมือนกนัทั้งสองขา้ง  
  4)   การนาํจุดไปใชโ้ดยใหส้มดุลกนัไม่เหมือนกนัทั้งสองขา้ง 
  5)   การนาํจุดไปใชโ้ดยใหข้นาดแตกต่างกนั 
  จากแนวทางการนําจุดไปใช้ให้เกิดลวดลายท่ีแปลกใหม่โดยกําหนดจุดใน
รูปแบบต่าง ๆ ตามแนวท่ีกาํหนดขา้งตน้เพื่อให้เข้าใจได้ง่ายถึงการนําจุดไปใช้ในการออกแบบ
ลวดลาย 
 2.2   เส้น (Line)  หมายถึง   รายละเอียดยอ่ยท่ีเกิดจากจุดหลาย ๆ จุดท่ีต่อเน่ืองกนั   มี 
ลกัษณะของความยาวและทิศทางท่ีแตกต่างกนั   ข้ึนอยูก่บัการกาํหนดรูปแบบเพื่อนาํไปใชป้ระกอบ
ใหเ้กิดเป็นลวดลายท่ีแปลกใหม่ตามความตอ้งการ   แนวทางการนาํเส้นรูปแบบต่าง ๆ ไปใชใ้ห้เกิด
ลวดลายเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการสร้างลวดลายตามอิทธิพลความรู้สึก ลกัษณะของ
เส้นรูปแบบต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1)   เส้นตั้ง  เป็นเส้นตรงซ่ึงมีทิศทางแนวด่ิง   หรือใหค้วามรู้สึกมัน่คงแขง็แรง   
เท่ียงตรง 
 2)   เส้นนอน   เป็นเส้นตรง ซ่ึงมีทิศทางแนวทางราบขนานกบัพื้นใหค้วามรู้สึก
ราบเรียบ สงบ น่ิง 
 3)   เส้นทแยง    เป็นเส้นตรง 2 เส้นตดักนั อาจเป็นเส้นตรงทิศทางแนวเฉียงตดั
กนั หรือเส้นตรงทิศทางแนวตั้งกบัแนวนอนตดักนั หรือเส้นตรงทิศทางแนวเฉียงกบัแนวตั้งตดักนั 
ใหค้วามรู้สึกรุนแรงประสานกนั 
 4)   เส้นโคง้    เป็นสลบักนัข้ึน-ลง สูง-ตํ่า    หรือโคง้ทิศทางตามแนวตั้ง    หรือ
แนวนอน   ใหค้วามรู้สึกนุ่มนวล   อ่อนไหว 
 5)   เส้นขดเกลียว   เป็นเส้นโคง้มีทิศทางเป็นลกัษณะวงกลมต่อขยายขนาดข้ึน
เร่ือย ๆ ใหค้วามรู้สึกมึนงง   หมุนเวยีน 
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 6)   เส้นหยกั   เป็นเส้งตรงซ่ึงมีทิศทางแนวตั้ง แนวเฉียง  สลบั ข้ึน-ลง  สูง-ตํ่า  
ใหค้วามรู้สึกต่ืนเตน้ รวดเร็ว เร้าใจ 
 จากอิทธิพลความรู้สึกของเส้นลกัษณะต่าง ๆ สามารถนาํเส้นรูปแบบต่าง ๆ ไปใช้
ใหเ้กิดลวดลายท่ีแปลกใหม่โดยกาํหนดเส้นรูปแบบต่าง ๆ ขา้งตน้เพื่อให้เขา้ใจไดโ้ดยง่ายถึงการนาํ
เส้นไปใชใ้นการออกแบบลวดลาย 
 2.3   รูปร่าง (Shape)  หมายถึง  รายละเอียดท่ีเกิดจากเส้นท่ีลากไปในทิศทางใด ๆ โดย
ไม่ทบัเส้นเดิมตามต้องการและกลับมายงัจุดเร่ิมต้น โดยก่อให้เกิดพื้นท่ีลักษณะต่าง ๆ ข้ึนเพื่อ
นาํไปใช้ประกอบการสร้างลวดลายท่ีแปลกใหม่ตามความตอ้งการ   มีแนวทางการนาํรูปร่างแบบ
ต่าง ๆไปใชใ้หเ้กิดลวดลาย ดงัน้ี 
 1)   รูปร่างท่ีมีลกัษณะพื้นท่ีธรรมชาติ  
 2)   รูปร่างท่ีมีลกัษณะพื้นท่ีเรขาคณิต 
 3)   รูปร่างท่ีมีลกัษณะพื้นท่ีส่ิงของเคร่ืองใช ้
 4)   รูปร่างท่ีมีลกัษณะพื้นท่ีอิสระ 
 จากแนวทางการนํารูปร่างแบบต่าง ๆไปใช้ให้เกิดลวดลายท่ีแปลกใหม่โดย
กาํหนดจดัวางเส้นรูปแบบต่าง ๆ ลงรูปแบบลกัษณะพื้นท่ีโครงร่าง  
 2.4   แสง-เงา (Light Shade)  หมายถึง   รายละเอียดยอ่ยของการออกแบบลวดลายท่ี
เสริมสร้างใหล้วดลายเกิดค่านํ้าหนกัความอ่อน-แก่ข้ึนในลวดลาย    ขั้นตอนการนาํแสง-เงาไปใชใ้น
ลวดลายเพื่อใหเ้กิดความเด่นชดัสวยงามของลวดลาย  ดงัน้ี 
 1)   การกาํหนดพื้นท่ีแต่ละส่วน เพื่อให้เกิดความเด่นชดั สวยงามของลวดลาย 
 2)   การใส่แสง-เงาใหเ้กิดความแตกต่างในลวดลายตามท่ีกาํหนด 
 3)   การใส่แสง-เงาท่ีมีค่าความเขม้ในส่วนของลวดลายท่ีตอ้งการเนน้ใหเ้กิด     
จุดสนใจเพื่อใหเ้กิดความเด่นชดัของลวดลาย 
 

 ภานุวฒัน์  เสง่ียม (2553 : 70 – 94)  กล่าวถึงองคป์ระกอบในการออกแบบลวดลายดงัน้ี 
1.  จุด (Dot)  เม่ือเรากล่าวถึงจุดในความหมายทัว่ไปเราจะเขา้ใจถึงส่วนท่ีเล็กท่ีสุดในท่ีใด

ท่ีหน่ึง  เช่น จุดบนกระดาษ  บนผา้  หรือบนพื้น  จุดทางการออกแบบอาจจะเป็นส่วนท่ีเล็กท่ีสุดหรือ
ใหญ่ก็ได ้ในทางการออกแบบสามมิติ (Three-dimensional Design)   จุดอาจจะมีปริมาตรไดด้ว้ย  
เช่น  จุดในงานโครงสร้าง  งานโมบาย  หรืองานประติมากรรม   เม่ือเราพบจุดบนงานออกแบบ     
จุดอาจจะบอกถึงขนาด  ตาํแหน่ง  และแรงดึงดูด   จุดในงานออกแบบไดมี้สภาพเป็นส่วนสําคญั
ท่ามกลางบริเวณว่างทั้งการออกแบบ 2 มิติ 3มิติ  ซ่ึงการออกแบบอาจจะออกแบบเฉพาะจุดให้
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รวมตวักนั หรือออกแบบจุดรวมตวักบัส่วนอ่ืน ๆ ก็ได ้ จุดช้ีให้เห็นถึงตาํแหน่งในท่ีว่าง ไม่มีความ
กวา้ง  ความยาว  ความลึก  จุดใหค้วามรู้สึกคงท่ี (Static) ไม่มีทิศทาง (Directionless) 

 

2.  เส้น (Line) เม่ือจุดเคล่ือนท่ีเส้นทางท่ีจุดเคล่ือนไปคือ เส้น  ความรู้สึกนึกคิดของเส้น
จะต้องมีความยาวแต่ไม่มีความกวา้งหรือความหนามาก  มีตาํแหน่งและทิศทางพร้อมทั้ งการ
เคล่ือนไหวและการเจริญเติบโตเส้นในทางเราขาคณิต  หรือในทางการเขียนแบบ (Mechanical 
Drawing) อาจจะหมายถึงจุดท่ีเรียงต่อ ๆ กนั โดยพิจารณาการเคล่ือนท่ีจากจุดหน่ึงไปสู่อีกจุดหน่ึง 
ซ่ึงส่วนใหญ่จะใชเ้คร่ืองมือเขียนแบบเป็นตวักาํหนดทิศทางการออกแบบจะมีอิสระข้ึนทั้งขนาดและ 
ระยะทาง และทิศทาง ซ่ึงจะใช้เคร่ืองมือช่วยการขีดเขียนด้วยหรือไม่ก็ได ้เส้นในการออกแบบมี
สภาพเป็นตัวแบ่งพื้นท่ี แบ่งบริเวณว่าง หรือเป็นตัวกําหนดรูปทรงก็ได้ เส้นจึงนับได้ว่าเป็น
ส่วนประกอบท่ีสาํคญัอยา่งยิง่อยา่งหน่ึงสาํหรับงานออกแบบ 

  เส้นเป็นพื้นฐานท่ีมีความสาํคญัต่อการออกแบบมาก เพราะการออกแบบให้เป็นรูปร่าง 
รูปทรง หรือเป็นภาพ จะตอ้งนาํเส้นไปประกอบเขา้ดว้ยกนัทั้งส้ิน ลกัษณะของเส้นแต่ละอย่างท่ีใช ้
จะใหค้วามรู้สึกไดดี้ในการรับรู้  เช่น   ตึกสูง ๆ จะรู้สึกวา่สง่างาม   ส่วนเส้นดา้ยท่ีพนัยุง่เหยิงจะรู้สึก
ไม่เป็นระเบียบ  เป็นตน้   ลกัษณะของเส้นท่ีใชใ้นการออกแบบจาํแนกออกเป็น เส้นตรง เส้นเฉียง 
เส้นซิกแซก  เส้นโคง้ เส้นคดเป็นคล่ืน   เส้นหยกั ๆ แบบเปลือกหอยแครง  เส้นตั้ง   และเส้นนอน 
ซ่ึงท่ีจริงแลว้ลกัษณะของเส้นพื้นฐานจะมีเพียงเส้นตรงและเส้นโคง้เท่านั้น   นอกนั้นเป็นเส้นท่ีเกิด
จากเส้นตรงหรือเส้นโคง้  หรือเกิดเส้นหยกั ๆ แบบเปลือกหอยแครง 

  เส้นแต่ละแบบท่ีนาํไปใช้ในการออกแบบ จะให้ความรู้สึกในการรับรู้แตกต่างกัน
ออกไป ซ่ึงพอสรุปไดด้งัน้ี 

1) เส้นนอน (Horizontal line) เป็นเส้นท่ีใหค้วามรู้สึก  สงบ  ราบเรียบ  ไม่มีท่ีส้ินสุด 
หลบั  ตาย 

2)  เส้นตั้ง (Vertical line) เป็นเส้นท่ีใหค้วามรู้สึก  สูง  สง่า  มัน่คง   แขง็แรง   สงบ 
ไม่เคล่ือนไหว 

  3)   เส้นฟันปลา หรือ เส้นซิกแซก (Zigzag line)   เป็นเส้นท่ีใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว 
แหลมคม  ทาํลาย 

  4)   เส้นโคง้ (Curved Line) เป็นเส้นท่ีใหค้วามรู้สึก  อ่อนชอ้ย   อ่อนนอ้ม   ยอม   เศร้า 
อ่อนแอ 
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 3.   รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form)   คือ  ส่ิงท่ีมองเห็นไดใ้นทศันศิลป์ เป็นส่วนท่ี 
ศิลปินสร้างข้ึนดว้ยการประสานกนัอยา่งมีเอกภาพของทศันธาตุ (Visual Elements) ซ่ึงไดแ้ก่  เส้น 
นํ้ าหนักอ่อนแก่ของขาว-ดาํ  ท่ีว่าง  สี  และลกัษณะผิวรูปทรง ให้ความพอใจต่อความรู้สึกสัมผสั 
เป็นความสุขทางตา  พร้อมกนันั้นก็สร้างเน้ือหาให้กบัตวัรูปทรงเอง  และเป็นลกัษณ์ให้แก่อารมณ์ 
ความรู้สึก หรือปัญญาความคิดท่ีเกิดข้ึนในจิตดว้ยถา้จะเปรียบกบัชีวิต  รูปทรงคือส่วนท่ีเป็นกาย 
เน้ือหาคือส่วนท่ีเป็นใจ  รูปทรงกบัเน้ือหาจึงไม่อาจแยกจากกนัได ้ ในงานศิลปะท่ีดีทั้งสองส่วนน้ีจะ
รวมเป็นส่ิงเดียวกนั  ถา้แยกกนัความเป็นเอกภาพก็ถูกทาํลาย  ชีวติของศิลปะก็ไม่อาจอุบติัข้ึนได ้

 รูปทรงมีองค์ประกอบสําคญั 2 ส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางรูป และส่วนท่ีเป็น
โครงสร้างทางวตัถุ  ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางรูป  ได้แก่   ทศันธาตุท่ีรวมตวักนัอย่างมีเอกภาพ  
ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางวตัถุ  ได้แก่  วสัดุท่ีใช้ในการสร้างรูป  เช่น  สี  ดินเหนียว  หิน  ไม ้
กระดาษ ผา้ โลหะ ฯลฯ  และเทคนิคท่ีใชก้บัวสัดุเหล่านั้น เช่น การระบาย การป้ัน การสลกั การแกะ 
การตดัปะ  การทอ  การเช่ือมต่อ ฯลฯ  เป็นส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคงทนถาวรของผลงาน  และ
ความแนบเนียนของฝีมือ  องคป์ระกอบท่ีเป็นโครงสร้างของรูปทรง ไดแ้ก่  การประสานกนัอยา่งมี
เอกภาพของทศันธาตุน้ีเป็นส่วนสําคญัท่ีสุดเพราะเท่ากบัเป็นกายของงานศิลปะ  ถา้ศิลปินสร้าง
รูปทรงไหมี้เอกภาพไม่ไดห้รือไม่สมบูรณ์รูปทรงนั้นก็ขาดชีวติ  ขาดเน้ือหา  ไม่สามารถจะแปลหรือ
ส่ือความหมายใด ๆ  

 รูปร่างและรูปทรงมีความสัมพนัธ์กันเป็นอนัมาก เราอาจจะพบกับรูปร่างและรูปทรง
มากมายในชีวิตประจาํวนั   แต่หากท่ีเรามองเห็นไดน้ั้นข้ึนอยูก่บัแสงสวา่งและการตดักนั   สําหรับ
ระยะทางท่ีมองเห็นวตัถุนั้นก็มีส่วนเก่ียวของกบัรูปร่างและรูปทรงดว้ย   รูปทรงท่ีอยูใ่กลเ้ห็นชดัเจน
ยอ่มแสดงให้เห็นแสงและเงาบนวตัถุชดั    แต่เม่ือวตัถุนั้นอยู่ไกลทั้ง ๆ ท่ีเป็นรูปทรงเดียวกนั   เรา
มองเห็นเพียงเส้นรอบนอก เราไม่สามารถรับรู้แสงสวา่งหรือส่วนละเอียดของรูปทรงนั้นได ้จะเห็น
เพียงรูปร่างเท่านั้น   ภูเขาไกล ๆ เป็นตวัอยา่งอนัดีเพราะเห็นเป็นลกัษณะแผ่นเรียบ ๆ กลมกลืนกบั
ทอ้งฟ้าเพียงรูปร่างเท่านั้น    เม่ือตามองเห็นรูปร่างตาจะเห็นเส้นรอบนอกและรู้ดว้ยตนเองวา่เป็นรูป
นั้นรูปน้ีตามลกัษณะสําคญัของรูปวตัถุนั้น    แต่ถา้บงัเอิญนกัออกแบบลดเส้นรอบนอกบางแห่งซ่ึง
ในทางการออกแบบเรียกว่าเปิดเส้นรอบนอก (Opened) ตาก็ยงัสามารถเดาไดว้่าควรจะเป็นรูปนั้น
รูปน้ี   ปัจจุบนันกัออกแบบนิยมออกแบบรูปทรงปิดและเปิด (Opened and closed form) กนัมาก  

 รูปทรงวตัถุท่ีพบเห็นทัว่ไปเม่ือเราถ่ายทอดเป็นรูปร่างภายนอกหลาย ๆ รูป  และออกแบบ
ใหท้บักนัก็จะไดรู้ปทรงร่วมของรูปร่างทั้งสองนั้นดว้ย  เรียกวา่   รูปร่างร่วมหรือรูปทรงร่วม (Share 
shape or form)   รูปร่างร่วมน้ีสามารถเสนอแนะใหต้าเห็นเป็นรูปทรงใหม่ข้ึนได ้  หรือเสนอแนะให้
ทราบถึงความรู้สึกเคล่ือนไหวของรูปร่างนั้น  
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 การผสานกนัของรูปร่างรูปทรง  หากตอ้งการจดัวางองคป์ระกอบของภาพท่ีประกอบดว้ย
รูปร่างท่ีเหมือนกนัหรือรูปร่างท่ีมีขนาดต่าง ๆ ไวด้ว้ยกนั   ถา้วางไวก้ระจดักระจายก็จะไม่สามารถ
ดึงความสนใจไปท่ีจุดใดจุดหน่ึง   และภาพโดยรวมก็จะดูเหมือนไม่มีเอกภาพจึงตอ้งรู้จกัการจดัวาง
องคป์ระกอบต่าง ๆ และรูปร่างเขา้ไวด้ว้ยกนัอยา่งมีความสัมพนัธ์เพื่อสร้างความน่าสนใจให้เกิดข้ึน 
โดยสามารถจาํแนกเป็น  2  ประเภท  คือ  

    1)   รูปร่างรูปทรงสัมผสั (Touching)   แม้แต่รูปร่างแต่ละรูปท่ีมีความหลากหลาย   
เม่ือนําวางชิดกันหรือสัมผสักันก็จะทาํให้เหมือนมีแรงดึงดูดเช่ือมโยงกันไวด้้วยกันในระดับ
ความสัมพนัธ์ท่ีแตกต่างกนั   ในการประกอบกนัของรูปร่างรูปทรงนั้น   หากพิจารณาโดยละเอียด 
พบวา่มีการประกอบกนัในหลายลกัษณะ  ดงัน้ี 

  -   การประกอบกนัโดยดา้นต่อดา้น  
    -   การประกอบกนัโดยมุมต่อมุม  
     -   การประกอบกนัโดยมุมต่อดา้น  
  -   การประกอบกนัโดยให้รู้สึกสัมผสัดว้ยตา 
    2)   การซอ้น (Overlaping) เป็นการทาํให้องค์ประกอบต่าง ๆ เพียงบางส่วน  หรือ

การบงักนับา้งเพียงบางส่วน  โดยท่ียงัมองเห็นส่วนรวมของแต่ละองคป์ระกอบไดอ้ยา่งชดัเจน 
  -   การประกอบกนัโดยวางทบักนัหรือซอ้นบงั  คือ  การนาํองคป์ระกอบท่ีเล็กกวา่

วางหนา้องคป์ระกอบส่วนท่ีใหญ่กวา่ 
  -   การประกอบกนัโดยคาบเก่ียวกนัหรือแบบสอด   เป็นลกัษณะขององคป์ระกอบ

แต่ละส่วน   สามารถสอดเก่ียวกนัหรือสอดทะลุกนัได ้
  -    การประกอบกนัโดยการซอ้นคลอ้งกนัเป็นลูกโซ่    การท่ีองคป์ระกอบมี

ลกัษณะท่ีสามารถนาํเอาคลอ้งกนัเป็นลูกโซ่ ทาํใหเ้กิดความสัมพนัธ์ขององคป์ระกอบต่าง ๆ มีความ
เหนียวแน่นมากข้ึน 

  -   การประกอบกนัโดยการซอ้นดว้ยช่องวา่งท่ีสอดกนัได ้  องคป์ระกอบหน่ึง
สามารถสอดหรือนาํมาประกอบเขา้กนัไดอี้กองคป์ระกอบหน่ึงเช่นเดียวกบัต่อจ๊ิกซอร์ 

  -   การประกอบกนัโดยการซอ้นประสานกนั    องคป์ระกอบบางส่วนวางทบักนั 
อีกองคป์ระกอบหน่ึงดา้นบน   และถูกอีกองคป์ระกอบวางซ้อนทบัต่อเน่ืองประสานกนัไป  ระดบั
ความสัมพนัธ์เป็นการสอดประสานท่ีผกูพนักนัไม่หลวมนกั   แต่ก็ไม่เหนียวแน่นเท่าแบบลูกโซ่ 
 4.   มวลและปริมาตร (Mass  and  Volume) มวล คือ เน้ือทั้งหมดของสสารหรือวตัถุต่าง ๆ 
เช่น มวลของหินก็คือ เน้ืออนัแขง็แน่นของหิน มวลของฟองนํ้าก็คือ เน้ืออนัอ่อนนุ่มและโปร่งของ
ฟองนํ้ากอ้นนั้นทั้งกอ้น  ส่วนปริมาตร  คือ  บริเวณท่ีกินระวางเน้ือท่ีในอากาศทั้งหมดของวตัถุใด
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วตัถุหน่ึงเป็นรูปทรงท่ีแสดงมิติ   กวา้ง   ยาว   และหนา   โดยเนน้สภาพท่ีกินบริเวณวา่งรอบ ๆ ตวั  
มวลและปริมาตรจึงรวมอยูด่ว้ยกนั การออกแบบท่ีมีรูปทรงเป็นส่วนประกอบจึงสัมพนัธ์กบัมวล
และปริมาตรดว้ย  
 5.   ลกัษณะผวิ (Texture)    คือ  ส่วนเปลือกนอกของวตัถุท่ีมองเห็นไดห้รือสัมผสัได ้เช่น 
เปลือกขนุนผวิหยาบ   กระดาษผิวละเอียด   ไมส้ักผิวดา้น   เคร่ืองเคลือบดินเผาผิวเป็นมนั   เป็นตน้ 
ลกัษณะผิวเช่นน้ีให้ความรู้สึกเก่ียวขอ้งกับงานออกแบบทั้ง 2 และ 3 มิติ เป็นส่วนประกอบการ
ออกแบบท่ีใหค้วามรู้สึกไดดี้   ลกัษณะของพื้นผวิ ลกัษณะของพื้นผวิท่ีปรากฏนั้นมี  2  ลกัษณะ 

 5.1   ลกัษณะพื้นผวิจริง (Real Texture)  เป็นพื้นผวิท่ีสามารถพบเห็นจบัตอ้งได ้ เช่น 
ผวิของผลไม ้  เปลือกไม ้  คน   สัตว ์ ฯลฯ   ซ่ึงจดัเป็นพื้นผวิตามประสาทสัมผสั (Tactile Quality) 

 5.2   ลกัษณะผวิลวง (Artificial Texture)   เป็นลกัษณะพื้นผวิท่ีเราสามารถรู้สึกได ้
สายตา  จากการมองเห็นแลว้รู้สึกว่า  หยาบ  กระดา้ง  แหลมคม  ฯลฯ   ซ่ึงความจริงแลว้เม่ือเราเอา
มือจบัตอ้งลูบคลาํดูอาจไม่เป็นเช่นนั้นก็ได ้  เช่น   พื้นผวิของรูปทรงต่าง ๆ ในภาพเขียนศิลปินสร้าง
ใหดู้ขรุขระแต่เม่ือใชมื้อไปสัมผสักลบัรู้สึกล่ืน  

 6.   บริเวณวา่ง (Space)   บริเวณวา่งในบา้นเกิดข้ึนจาการกาํหนดผนงัห้อง    การจดัวางตู ้ 
โตะ๊  และส่ิงของเคร่ืองใชต่้าง ๆ   การกาํหนดบริเวณท่ีวา่งในงานสถาปัตยกรรมนบัวา่มีความสําคญั
กบัชีวิตความเป็นอยู่โดยทัว่ไป   บริเวณว่างท่ีกวา้งขวางจะให้ความรู้สึกท่ีสบายปลอดโปร่ง  แต่
บริเวณท่ีวา่งเล็กคบัแคบจะใหค้วามรู้สึกท่ีแออดั  อึดอดั  ไม่สบายใจ  งานออกแบบก็มีส่วนเก่ียวขอ้ง
กับบริเวณว่าง   ในสภาพท่ีงานออกแบบต้องกาํหนดรูปทรงลงบนบริเวณท่ีว่างท่ีกาํหนด ๆไว ้ 
บริเวณวา่งมีลกัษณะต่าง ๆ  ดงัน้ี 

 6.1   ท่ีวา่งราบเรียบ (Flat or Shallow Space)   เป็นลกัษณะท่ีวา่งท่ีเกิดข้ึนในลกัษณะ 
ระนาบราบเรียบ   เป็นท่ีว่างท่ีปรากฏเป็นพื้นราบไม่มีมิติความลึกปรากฏ   เช่น  ภาพท่ีปรากฏใน
ผลงานของมิโร  รูปร่างจะมีลกัษณะแบนเรียบแต่จะถูกนาํมาวางทบัซอ้นกนัเกิดมิติท่ีราบเรียบ 

 6.2   ท่ีวา่งลวงตา (Illusion Space)  เป็นท่ีวา่งท่ีสร้างข้ึนใหมี้ความลึก   มีระยะใกลไ้กล 
เหมือนช่องวา่งท่ีสัมผสัไดจ้ริงแต่เป็นช่วงระยะท่ีสร้างข้ึนลวงตาใหเ้กิดเป็นสามมิติในพื้นระนาบ
สองมิติหรืออาจเรียกไดว้า่ Pictural  Space  

 6.3   รูปและพื้น (Figure & Ground)   เม่ือเราสร้างส่ิงหน่ึงข้ึนในท่ีวา่งเราเรียกส่ิงนั้นวา่
รูปทรง  ในงานศิลปะช้ินหน่ึงจึงมีรูปกบัท่ีวา่งหรือพื้นประกอบกนัอยูใ่นทางประติมากรรม  เราเรียก
วตัถุท่ีสร้างข้ึนนั้นวา่รูปทรง  และเรียกความกวา้งรอบ ๆ ผวินอกหรือบริเวณภายในรูปทรงน้ีวา่ท่ีวา่ง
ในงานจิตรกรรม   และภาพพิมพล์งบนแผน่ภาพวา่รูปทรง   และเรียกบริเวณท่ีวา่งรอบ ๆ รูปทรงวา่ 
ท่ีวา่งได ้  แต่โดยทัว่ไปมกัใชค้าํวา่รูปและพื้นแทนท่ีวา่ง    รูปท่ีใชคู้่กบัพื้นหมายถึงรูปร่างของส่ิงใด 
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ก็ไดท่ี้ปรากฏบนพื้น  เช่น  คน  สัตว ์ ส่ิงของ  จุด  รูปทรงเรขาคณิต   รูปทรงนามธรรม 
 6.4   บริเวณวา่งบวกและลบ (Positive & Negative)  บริเวณบวก (Positive) คือ ส่ิงเป็น

รูปทรงและบริเวณลบ (Negative) คือ ส่วนท่ีเป็นบริเวณวา่งบนพื้นภาพ (ภานุวฒัน์ เสง่ียม,  2553: 88 
อา้งอิงจาก วิรุณ  ตั้งเจริญ, 2529 : 51)  นอกจากน้ีสมชาย พรหมสุวรรณ (ภานุวฒัน์ เสง่ียม, 2553 : 88 
อา้งอิงจาก สมชาย พรหมสุวรรณ, 2531 : 18) ยงัไดก้ล่าวถึงช่องวา่งไวด้งัน้ี  

 1)   ช่องวา่งท่ีใหค้วามรู้สึกสงบน่ิงไม่เคล่ือนไหวนั้นจะตอ้งเป็นช่องวา่งท่ีมี
ลกัษณะเหมือนกนัมีขนาดเท่ากนัและวางอยูใ่นลกัษณะท่ีเป็นระเบียบ 

 2)   ช่องวา่งท่ีใหค้วามเคล่ือนไหวนั้นจะตอ้งเป็นช่องวา่งท่ีมีขนาดแตกต่างกนัใน
ส่วนใดส่วนหน่ึง  

 3)   ช่องวา่งท่ีเคล่ือนไหวมากท่ีสุดจะตอ้งมีลกัษณะแตกต่างกนัโดยส่วนรวม 
 4)   ช่องวา่งจะตอ้งบงัคบัรูปร่างและทิศทางโดยรูปทรงการสร้างช่องวา่งใหเ้กิด

ความต้ืนลึกในลกัษณะต่าง ๆ ได ้ ดงัน้ี 
         -   สร้างโดยใชรู้ปทรงบงักนัทบักนั รูปทรงท่ีอยูห่นา้จะมีความรู้สึกวา่อยูใ่กล้

ตวัเรามากกวา่รูปทรงท่ีถูกบงัคบัอยู ่แมรู้ปทรงท่ีถูกบงัจะโตกวา่ก็ตาม 
  -   สร้างโดยใชรู้ปทรงขนาดเล็กใหญ่ต่างกนัและมีความสูงตํ่าจากขอบล่าง

ของภาพแตกต่างกนั 
  -   สร้างโดยอาศยัหลกัทศันียวทิยา (Perspective) ใชเ้ส้นระดบัตา (Horizontal 

Line) และจุดรวมสายตา 
  -   สร้างรูปทรงหลงัใหอ้ยูสู่งกวา่รูปทรงหนา้ 
  -   สร้างรูปทรงใหบ้งักนั ซอ้นกนัและโปร่งแสง (X-Ray Picture)  

 7.   สี (Colour)  สีมากมายท่ีเราพบเห็นในชีวติประจาํวนันอกจากจะใหค้วามรู้สึกสวยงาม 
น่าเกลียด  หรือให้ความรู้สึกอ่ืน ๆ แลว้   สียงัช่วยแยกประเภทหรือแยกชนิดของสีต่าง ๆ อีกดว้ย   
ถา้ทุกส่ิงทุกอยา่งบนโลกเกิดการเปล่ียนเป็นสีขาวดาํเหมือนในโทรทศัน์ขาวดาํ   ความรู้สึกนึกคิด
และวิถีทางการดาํรงชีวิตประจาํวนัคงเปล่ียนไปมาก   การกาํหนดสีลงบนงานออกแบบนับว่ามี
คุณค่าอย่างยิ่งต่อการเร้าอารมณ์ความรู้สึก   และการแยกแยะความเข้าใจส่วนต่าง ๆ ของงาน
ออกแบบดว้ย 

เม่ือเราถ่ายทอดภาพขาวดาํจะเห็นความแตกต่างของสีดาํ  เทาเขม้  เทา  เทาอ่อน  และสีขาว 
ความแตกต่างเช่นน้ี  คือนํ้ าหนกัสี   นํ้ าหนกัสีท่ีแตกต่างกนับนภาพขาวดาํ คือ  ส่ิงสําคญัท่ีทาํให้เกิด
ภาพท่ีน่าสนใจข้ึน  ถา้ภาพถ่ายนั้นเพียงนํ้าหนกัเดียว คือ  ขาว  ดาํ  หรือเทา  ภาพนั้นก็คงไม่น่าสนใจ 
ถา้พิจารณาอีกทางหน่ึงก็จะพบว่า   ภาพขาวดาํถ่ายทอดมาจากวตัถุส่ิงของ  คน   สัตว ์  ซ่ึงสีต่าง ๆ 
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รอบตวัเรา   สีเหลืองฟ้าอาจจะเป็นสีเทาอ่อน   สีแดงและสีเขียวอาจจะเป็นสีเทา   สีม่วงอาจจะเป็นสี
เทาเขม้   และสีนํ้ าเงินอาจจะเป็นสีดาํในภาพถ่ายขาวดาํ  เป็นตน้  นํ้ าหนกัสีในงานออกแบบมีค่า     
ไม่ต่างไปจากนํ้ าหนกัสีรอบ ๆ ตวัเรา   หรือนํ้ าหนกัสีบนภาพถ่ายขาวดาํท่ีกล่าวถึงขา้งตน้  ในการ
ออกแบบโดยใชน้ํ้าหนกัสีจะก่อใหเ้กิดประโยชน์ไดด้งัน้ี 

  1)   ช่วยใหสี้ต่างกนักลมกลืนกนัหรือตดักนั 
         2)   ช่วยใหภ้าพมี  3  มิติ 
         3)   ช่วยใหเ้กิดความรู้สึกหนกั-เบา  และเคล่ือนไหว 
  สีท่ีมีนํ้ าหนกัใกลเ้คียงกนัเม่ือใชร่้วมกนัจะกลมกลืนกนั  ส่วนสีท่ีมีนํ้ าหนกัต่างกนัเม่ือใช้

ร่วมกนัจะเกิดการตดักนัในการสร้างภาพให้เป็น 3 มิติ จะตอ้งใช้นํ้ าหนกัของสีประกอบกนั   เม่ือใช้
สีต่างกนันํ้ าหนกัจะพบวา่  สีอ่อนรู้สึกเบา  สีแก่รู้สึกหนกั   นอกจากนั้นการใชน้ํ้ าหนกัสีสลบักนัยงั
ช่วยใหรู้้สึกเคล่ือนไหวไดอี้กดว้ย  

เลอสม สถาปิตานนท(์ภานุวฒัน์  เสง่ียม, 2553 : 93 - 94 อา้งอิงจาก เลอสม สถาปิตานนท ์
2537 : 102) กล่าวถึง  องคป์ระกอบสาํคญัในการจดัลวดลายในเชิงการออกแบบ  ดงัน้ี  

1.   ความสมดุล (Balance) ความสมดุลในการออกแบบ  คือ  ความสมดุลตามสภาพการ
มองเห็นหรือการรับรู้เก่ียวกบันํ้ าหนกัและความมัน่คงบนพื้นราบ   ทั้งน้ีในการออกแบบสามมิติ  
เช่น  งานประติมากรรม  สถาปัตยกรรม  งานโครงสร้างต่าง ๆ หรือแมแ้ต่งานบรรจุภณัฑ์นั้น การ
ป้องกนัและแกปั้ญหาเก่ียวกบัความสมดุลในการออกแบบเป็นภารกิจหลกัของการออกแบบ โดย
การใช้ความสมดุลในการออกแบบนั้นตอ้งพิจารณาให้สอดคล้องกบัการใช้รูปทรงควบคู่กนัไป 
ส่วนงานสองมิติ การใชค้วามสมดุลในการออกแบบก็มีความสําคญัเช่นกนัเน่ืองจากทาํให้ผลงานมี
ความลงตวัไม่ขดัตาผูช้มผลงาน   ความสมดุลสาํหรับการออกแบบแบ่งเป็น  2  ส่วน  คือ 
 1.1   ความสมดุลท่ีเหมือนกนั (Symmetrical Balance) ในการออกแบบ  ความสมดุล
ลกัษณะน้ี  หมายถึง  การสร้างความเท่ากนัดว้ยการจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ  เช่น  จุด  เส้น  รูปร่าง 
รูปทรง  ไวบ้ริเวณดา้นซา้ยและขวาใหเ้หมือนกนัเพื่อสร้างนํ้าหนกัของทั้งสองขา้งใหเ้ท่ากนั 
 1.2   ความสมดุลท่ีต่างกนั (Asymmetrical Balance) ในการออกแบบนั้น  ความสมดุล
ลกัษณะน้ีเกิดจากการสร้างนํ้าหนกัดา้นซา้ยและขวาท่ีเท่ากนัทางความรู้สึก  โดยจดัวางองคป์ระกอบ
ต่าง ๆ ไวบ้ริเวณดา้นซ้ายและขวาท่ีไม่เท่ากนัหรือไม่เหมือนกนัทั้งสองขา้ง   แต่สามารถทาํให้ผูพ้บ
เห็นผลงานเกิดความรู้สึกวา่ส่ิงท่ีเห็นนั้นมีนํ้ าหนกัท่ีเท่ากนัได ้การสร้างความสมดุลท่ีต่างกนัมี 3 วิธี
คือ วิธีแรกการสร้างความสมดุลจากนํ้ าหนกั (Weight) ซ่ึงเป็นลกัษณะโดยรวมจากขนาด  ลกัษณะ
ผิว หรือนํ้ าหนักของสี  เป็นตน้  วิธีท่ีสองคือ การสร้างความสมดุลจากส่ิงท่ีดึงดูดใจ (Interesting 
Point)  เช่น  การถ่วงดุลดา้นสี  ขนาด  รูปทรง  บริเวณดา้นใดดา้นหน่ึง   และวิธีท่ีสามคือ การสร้าง
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ความสมดุลดว้ยการตดักนั (Contrast)   หมายถึง  การใช้ความแตกต่างด้านสี  รูปทรง  หรืออ่ืน ๆ 
นาํมาจดัวางดา้นซา้ยขวาใหเ้กิดความสมดุลทางความรู้สึก  เช่น  การใชรู้ปทรงท่ีแตกต่างกนั  การใช้
ขนาดตรงกนัขา้ม  หรือการใชสี้คู่ตรงขา้ม  เป็นตน้ 
 2.   ความเป็นเอกภาพ (Unity)  หมายถึง  การนาํองคป์ระกอบต่าง ๆ ของการออกแบบมา
จดัวางให้เกิดการรวมตวัอยา่งประสานกลมกลืนกนัจนเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั   ทั้งน้ีส่ิงสําคญัท่ีทาํ
ให้การออกแบบเกิดเอกภาพคือ  ความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง (Coherence) ซ่ึงหมายถึง ความสัมพนัธ์
ต่อเน่ืองขององคป์ระกอบต่าง ๆ  ไม่วา่จะเป็นจุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  มวล  ปริมาตร  ลกัษณะผิว 
บริเวณวา่ง  สี  หรือนํ้ าหนกั  การสร้างความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองนั้นจะเกิดข้ึนไดต้อ้งมีการวางแผนการ
ออกแบบเพื่อเลือกองค์ประกอบต่าง ๆ มารวมกนัอย่างเหมาะสม  นอกจากความสัมพนัธ์ต่อเน่ือง
แลว้ยงัตอ้งอาศยัการกาํหนดลกัษณะเด่นลกัษณะดอ้ย (Dominance and Subordination) โดยการ
เลือกใหค้วามสาํคญัหรือลดความสาํคญัองคป์ระกอบต่าง ๆ อยา่งลงตวัและประสานกลมกลืน 
 3.   สัดส่วน (Proportion) การใชส้ัดส่วนนั้น เกิดจากการใชข้นาด (Size) ท่ีมีความสัมพนัธ์
กนัในภาพรวม โดยวิธีการท่ีสําคญัคือ การกาํหนดขนาดขององค์ประกอบต่าง ๆ  เช่น  จุด  รูปร่าง 
รูปทรง  ให้เหมาะสมกบับริเวณวา่งในงานออกแบบนั้น   วิธีการน้ีจะช่วยหลีกเล่ียงความเรียบง่ายท่ี
เกิดจากการออกแบบตามเกณฑม์ากเกินไป 
 4.   จงัหวะลีลา (Rhythm)  ในการออกแบบทั้งสองและสามมิติ   การสร้างจงัหวะลีลาเป็น 
วธีิการท่ีช่วยลดความกระดา้งและสร้างความงามในผลงานการออกแบบไดเ้ป็นอยา่งดี  ทั้งน้ีวิธีการ
ออกแบบท่ีแสดงจงัหวะลีลานั้นมี  4  วิธี  คือ  การออกแบบซํ้ ากนั (Repetitive)  การออกแบบสลบั
ไปมา (Alternative)  การออกแบบเพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ (Progressive) และการออกแบบล่ืนไหล (Flowing) 
 5.   การตดักนั (Contrast) ในการออกแบบการใชก้ารตดักนัคือ วธีิการจดัวางองคป์ระกอบ
ของการออกแบบท่ีมีลกัษณะต่างกนัหรือตรงขา้มกนั    โดยนาํองคป์ระกอบเหล่านั้นมาไวใ้นผลงาน
อยา่งประสานสอดคลอ้ง     ซ่ึงทาํใหผู้ช้มผลงานเกิดความรู้สึกวา่ส่ิงท่ีพบเห็นนั้นมีความตรงขา้มกนั
หรือตดักนัแบบสวยงามและลงตวั    การใชก้ารตดักนัในการออกแบบมี  2  วธีิ  คือ  การตดักนัดว้ย
องคป์ระกอบท่ีแตกต่าง   และการตดักนัดว้ยองคป์ระกอบแบบเดียวกนั 
  5.1   วธีิการตดักนัดว้ยองคป์ระกอบท่ีแตกต่างทาํไดโ้ดยการนาํองคป์ระกอบของการ
ออกแบบท่ีต่างกนัมาจดัรวมกนั  เช่น  การสร้างความรู้สึกตดักนัดว้ยการใชป้ริมาตรให้ตดักบับริเวณ
วา่ง  การใชเ้ส้นตดักบัรูปทรง  การใชจุ้ดตดักบัเส้น  การใชรู้ปร่างต่าง ๆ ตดักบัจุดและเส้น  เป็นตน้ 
                      5.2   วธีิการตดักนัดว้ยองคป์ระกอบประเภทเดียวกนัทาํไดโ้ดยใชอ้งคป์ระกอบของ 
การออกแบบประเภทเดียวกนัแต่มีลกัษณะยอ่ยท่ีต่างกนันาํมาจดัรวมกนั  ตวัอย่างเช่น  การใช้ “สี” 
เพียงองคป์ระกอบเดียวโดยนาํสีต่าง ๆ ท่ีหลากหลายมาใช้บนพื้นท่ีท่ีทาํการออกแบบ  หรือการใช ้
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“ลกัษณะผวิ” เพียงองคป์ระกอบเดียวแต่นาํลกัษณะผวิหลายลกัษณะมาจดัรวมกนั เช่น การออกแบบ
ใหผ้ลงานมีทั้งผวิเรียบมนัและผวิขรุขระสลบักนัเพื่อสร้างความสวยงามท่ีแปลกใหม่  เป็นตน้  
ประโยชน์ของการใช้วิธีการตดักนัในงานออกแบบทั้ง  2  วิธี  คือ  ทาํให้ผลงานการออกแบบมี       
จุดสนใจ (Interesting Point)  มีลกัษณะเด่นและดอ้ยควบคู่กนัอยา่งสวยงามลงตวั (Dominance and 
Subordination)   และทาํให้สามารถส่ือความรู้สึกว่ามีพลังเคล่ือนไหวภายในผลงาน (Dynamic 
Image) 
 6.  การรวมตวั (Combination)  การใชก้ารรวมตวัในการออกแบบ  คือ  การจดัรวม 
องค์ประกอบต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัเพื่อคุณค่าดา้นประโยชน์ใช้สอยและคุณค่าทางความงาม โดยเน้น
ความกลมกลืนกัน (Harmony) เป็นหลัก  วิธีการดังกล่าวน้ีทาํให้ผลงานการออกแบบสามารถ
สะทอ้นความรู้สึกต่าง ๆ แฝงไวใ้นผลงานดว้ย  เช่น 
   6.1   การรวมตวัเพื่อสร้างความรู้สึกสัมผสัทางดา้นขนาด (Size)  หมายถึง  ความรู้สึก 
ท่ีเกิดจากการใช ้“จุดและรูปทรง” ในการออกแบบ   หากออกแบบให้จุดหรือรูปทรงมีขนาดใหญ่      
ก็อาจทาํให้เกิดความรู้สึกถึงส่ิงท่ีแข็งแรง  มีนํ้ าหนกั  คงทน   หรือหากใช้จุดหรือรูปทรงในขนาด
เล็กก็อาจทาํให้เกิดความรู้สึกเบาสบาย  สภาพท่ีไม่คงทนหรือการมีนํ้ าหนกัเบา  เป็นตน้  นอกจาก
การใชจุ้ดและรูปทรงแลว้ยงัสามารถใช ้“บริเวณวา่ง” เป็นอีกองค์ประกอบหน่ึงเพื่อสร้างความรู้สึก
ดา้นขนาด  เช่น  การออกแบบให้ผลงานนั้นบริเวณวา่งนอ้ยก็จะทาํให้รู้สึกถึงความหนาแน่น  ความ
ไม่ล่องลอย  หรืออาจเป็นความรู้สึกท่ีอึดอดั 
 6.2   การรวมตวัเพื่อสร้างความรู้สึกสัมผสัทางดา้นสีและลกัษณะผิวในส่วนของสี 
“สี” นั้น ถือวา่เป็นความรู้สึกท่ีมีต่อวตัถุภายนอกโดยใชก้ารมองเห็น  ส่วน “ลกัษณะผิว” นั้น จะรู้สึก
สัมผสัไดจ้ากกายสัมผสั   ทั้งน้ีลกัษณะผวิท่ีแตกต่างจะทาํใหรู้้สึกแตกต่างไปดว้ย  เช่น  ลกัษณะผิวท่ี
เรียบเนียนก็อาจทาํใหรู้้สึกถึงความอ่อนโยน  นุ่มนวล  สงบน่ิง  หรือหากเป็นผิวท่ีขรุขระ ก็อาจรู้สึก
ถึงความกระดา้ง  ความกา้วร้าว  รุนแรง  หยาบ  เป็นตน้ ทั้งน้ีการมองเห็นลกัษณะผิวเช่นน้ีจะปรากฏ
เด่นชดัในวตัถุหรือส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ  หรือส่ิงท่ีอยู่รอบตวัในชีวิตประจาํวนั  เช่น  ผิวของหิน
ศิลาแลงในธรรมชาติท่ีมีลกัษณะผิวขรุขระ  ผิวของพระพุทธรูปทองเหลืองท่ีมีผิวสัมผสัมนัวาวและ
เรียบเนียน 
 6.3   การรวมตวัเพื่อสร้างความรู้สึกสัมผสัทางดา้นทิศทางในการออกแบบ  การสร้าง 
ทิศทางใหเ้กิดข้ึนในผลงานนั้นจะอาศยัแนวคิดกบัแรงดึงดูดของโลก เช่น การสร้างทิศทางแนวเฉียง 
จะมาจากการมองเห็นวตัถุท่ีกาํลงัถูกดึงดูดให้ลม้ลงแต่ยงัไม่ทนัลม้ลงถึงพื้น  หรือการสร้างทิศทาง
แนวด่ิง  จะมาจากการมองเห็นวตัถุตกลงจากท่ีสูงสู่ท่ีตํ่า  เป็นตน้   การออกแบบโดยอาศยัแนวคิดน้ี 
ทาํไดโ้ดยการจดัวางองคป์ระกอบทางการออกแบบ  เช่น  จุด  เส้น  รูปทรง  ใหอ้ยูใ่นแนวเส้นสายตา
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ท่ีทาํใหผู้ช้มผลงานเห็นวา่องคป์ระกอบเหล่านั้นอยูใ่นทิศทางใด การสร้างทิศทางท่ีกล่าวมาน้ี ทาํให้
ผูช้มผลงานรู้สึกวา่มีความเคล่ือนไหวแฝงอยูใ่นผลงานการออกแบบนั้น 
 7.   การใช้รูปทรง (Form) รูปทรงท่ีใช้ในการออกแบบ ประกอบด้วย 3 ลักษณะ คือ 
รูปทรงธรรมชาติ   รูปทรงอิสระ   และรูปทรงเรขาคณิต  
   7.1   รูปทรงธรรมชาติ (Natural Form)  รูปทรงธรรมชาติมีท่ีมาจากธรรมชาติโดยแท ้
หรือกล่าวอีกนยัหน่ึงคือ  ธรรมชาติเป็นแหล่งกาํเนิดท่ีนาํให้เกิดการสร้างสรรค์รูปทรง  เช่น  คน   
สัตว ์  พืช   และส่ิงแวดลอ้มในธรรมชาติ    ทั้งน้ีในการออกแบบรูปทรงธรรมชาตินั้นสามารถทาํได ้
2  ลกัษณะ  คือ   
                                7.1.1   การออกแบบใหเ้รียบง่าย เป็นการออกแบบรูปทรงโดยการสร้างสรรคใ์น
ลกัษณะตดัทอน (Distortion) ซ่ึงหมายถึง  การลดส่วนท่ีเห็นจริงในธรรมชาติท่ีคิดว่าไม่จาํเป็นให้
เหลือน้อยลง  หรือลดทอนรายละเอียดออกไปแลว้คงส่วนท่ีสําคญัไว ้  แลว้ปรับแต่งให้ดูเรียบง่าย
หรือแตกต่างจากรูปทรงเดิมท่ีมีในธรรมชาติ    
  7.1.2   การประดิษฐ์ตกแต่ง (Decoration)   เป็นการออกแบบรูปทรงโดยการ  
ต่อเติมลวดลายและสีลงบนรูปทรงธรรมชาติใหมี้ความน่าสนใจมากกวา่เดิมท่ีมีเพียงโครงสร้าง
รูปทรงธรรมดา 
 7.2   รูปทรงอิสระ (Free Form) เป็นรูปทรงท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค ์โดยรูปทรง
ท่ีเกิดข้ึนจะไม่เหมือนกบัรูปทรงในธรรมชาติ   หรืออาจมีบางส่วนท่ีคลา้ยคลึงธรรมชาติ   นอกจากน้ี 
รูปทรงอิสระยงัสามารถปรับเปล่ียนได้โดยไม่ยึดธรรมชาติเป็นเกณฑ์ ซ่ึงเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า 
Elastic  Form    เน่ืองจากรูปทรงท่ีวา่น้ีไม่สามารถมีสภาพคงท่ีหรือมีแบบเดิมตลอดเวลา  เช่น   หยด
นํ้ า  คราบร้ิวรอยต่าง ๆ  นอกจากน้ีรูปทรงอิสระยงัมีลกัษณะคลา้ยเซลล์ท่ีมองจากกลอ้งจุลทรรศน์
ซ่ึงเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า  รูปทรงชีวรูป (Biomorphic Form)  ทั้ งน้ีการใช้รูปทรงอิสระมาเป็น
องคป์ระกอบในการออกแบบนั้น   ผูอ้อกแบบตอ้งคิดคน้ข้ึนเองโดยอาศยัหลกัของความกลมกลืน 
และความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปทรงและบริเวณวา่ง   และการสร้างจุดสนใจ 
 7.3   รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form)  รูปทรงลกัษณะน้ีมีรูปแบบเฉพาะ   เช่น 
รูปทรงกระบอก   รูปทรงส่ีเหล่ียม   สามเหล่ียม  วงรี  วงกลม  เป็นตน้   ในปัจจุบนัมีการนาํรูปทรง
ลกัษณะน้ีมาใชใ้นการออกแบบมากไม่วา่จะเป็นรูปทรงสองหรือสามมิติ   เน่ืองจากลกัษณะเด่นของ
รูปทรงลกัษณะน้ี   คือ   มีความเรียบง่ายและสง่างามซ่ึงสอดคล้องกบัการออกแบบร่วมสมยัเป็น    
อยา่งยิง่    ทั้งน้ีการออกแบบโดยใชรู้ปทรงดงักล่าวตอ้งอาศยัวิธีการเช่นเดียวกบัการใชรู้ปทรงอิสระ 
คือ ตอ้งพิจารณาท่ีความกลมกลืน และความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปทรงและบริเวณวา่งและการสร้างจุด
สนใจ 
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 หลกัการออกแบบลวดลาย 
 

    การออกแบบลวดลายมกัเกิดจากประสบการณ์  ความคิดสร้างสรรค ์ ความเช่ือ  และความ
ชาํนาญเฉพาะตวัของผูอ้อกแบบ   การออกแบบเป็นการฝึกปฏิบติัท่ีนาํไปสู่ผลงานท่ีสวยงามและ
สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดสู้งสุด     หลกัการออกแบบโดยทัว่ ๆ ไป นอกจากเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การใชเ้ส้น  สี  แสง  และเงาแลว้ก็ยงัมีหลกัการอ่ืน ๆ อีกท่ีจะตอ้งนาํมาใชป้ระกอบในการออกแบบ  
หลกัการออกแบบลวดลายส่วนใหญ่เป็นการนาํเอาหลกัการออกแบบทางศิลปะมาประยุกต์ใช้เอง
นัน่เอง  โดยมีหลกัการดงัน้ี (พีนาลิน  สาริยา, 2549 : 62 – 68) 

1.  ขั้นตอนการสร้างงานออกแบบลวดลายต้นแบบ  (Translation  in  Steps  Decorative 
Design)   
               ในการสร้างงานออกแบบลวดลาย  ผูส้ร้างงานจะสร้างงานโดยการแสดงพลงัความคิด
สร้างสรรค์ด้วยองค์ประกอบวสัดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้สําหรับการออกแบบลวดลายได้อย่างเหมาะสม 
ขั้นตอนการสร้างงานออกแบบลวดลาย  ดงัน้ี 
   1.1   ขั้นรับรู้ปัญหา (Problem)   หมายถึง   การไดรั้บมอบหมายงานท่ีจะตอ้งทาํการ
ออกแบบลวดลาย   หรือรับรู้เร่ืองราวความต้องการในเบ้ืองตน้ของการนาํลวดลายไปใช้   รู้ถึง
กลุ่มเป้าหมายการนาํลวดลายไปใช้    รู้ถึงขอ้จาํกดัท่ีจะตอ้งสร้างงานออกแบบลวดลาย  การรับรู้
ปัญหาน้ีจะทาํใหผู้ส้ร้างงานออกแบบลวดลายสามารถร่างรูปแบบหยาบ ๆ หลาย ๆ แบบได ้ จดัเป็น
การออกแบบเร่ิมแรก (Idea Sketch) ของความหลากหลายทางความคิดเบ้ืองตน้ในการสร้างงาน
ออกแบบลวดลาย 
 1.2   ขั้นรวบรวมขอ้มูล (Preparation)  หมายถึง  การไดศึ้กษาคน้ควา้รายละเอียดต่าง ๆ 
ในประเภทของงานท่ีกาํลงัดาํเนินการอยู่   ผูส้ร้างงานจะตอ้งพยายามรับรู้รายละเอียดให้มากท่ีสุด
เพื่อจะไดน้าํมาวิเคราะห์และใช้เป็นแนวทางในการแกปั้ญหา   หรือสร้างผลงานท่ีแปลกใหม่ตรง
ตามวตัถุประสงคใ์นการสร้างงานออกแบบลวดลายท่ีตั้งไว ้  การรับรู้การรวบรวมขอ้มูลน้ีจะทาํให้
ผูส้ร้างงานออกแบบลวดลายสามารถใส่รายละเอียดเพิ่มเติมในการออกแบบเร่ิมแรกในขั้นตอนท่ี 1 
เป็นขั้นการเพิ่มเติมรายละเอียดและเขียนแบบร่าง (Sketch Design) ไดอี้กขั้นหน่ึง 
 1.3   ขั้นจินตนาการ (Imagin)   หมายถึง    การไดคิ้ดทบทวนและวเิคราะห์ขอ้มูลใน 
ขั้นตอนท่ี 2   เพื่อให้ไดรู้ปแบบแนวความคิดในการสร้างผลงานท่ีแปลกใหม่   เพื่อให้ไดล้วดลาย
ใหม่และสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดต้ามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ การไดคิ้ดทบทวนและวิเคราะห์
ขอ้มูลน้ีจะทาํใหผู้ส้ร้างงานออกแบบลวดลายสามารถออกแบบลวดลายให้คล่ีคลาย หรือดาํเนินการ
แกไ้ขเปล่ียนแปลงลวดลายในขั้นตอนท่ี 2 เป็นรูปแบบท่ี 1 , 2 , 3 , 4 มากน้อยข้ึนอยู่กบัผูส้ร้างงาน   
ซ่ึงขั้นตอนน้ีจะเห็นไดว้า่  รูปแบบท่ี 1 กบัรูปแบบท่ี 2 จะคลา้ยคลึงกนั   รูปแบบท่ี 2 จะคลา้ยคลึงกบั
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รูปแบบท่ี 3   และรูปแบบท่ี 3 ก็จะคลา้ยคลึงกบัรูปแบบท่ี 4   แต่รูปแบบท่ี 4 ยอ่มมีความแตกต่างกนั
กบัรูปแบบท่ี 1 มากกวา่รูปแบบท่ี 2 , 3 
 1.4   ขั้นกาํหนดขนาด (Size)   หมายถึง   การไดคิ้ดคาํนวณขนาดของลวดลายในแต่ละ
ส่วนให้ลงตัวกับพื้นท่ีซ่ึงถูกกําหนดด้วยข้อจาํกัดต่าง ๆ   เช่น   ออกแบบลวดลายผา้เช็ดหน้า 
ออกแบบลวดลายจานขนาดกวา้ง 8 น้ิว   ออกแบบลวดลายแจกนั ฯลฯ  ในการกาํหนดขนาดของ
พื้นท่ีน้ีควรท่ีจะกาํหนดพื้นท่ีในส่วนซ่ึงมีขนาดใหญ่ก่อนและลดหลัน่ลงไปจนถึงพื้นท่ีในส่วนท่ีมี
ขนาดเล็กน้อยท่ีสุด   การไดคิ้ดคาํนวณกาํหนดขนาดของลวดลายในแต่ละส่วนทาํให้ไดข้นาดของ
ลวดลายตน้แบบตามพื้นท่ีของวตัถุประสงคใ์นการสร้างงานออกแบบลวดลาย 
 1.5   ขั้นพิสูจน์ (Verification)   หมายถึง   การไดล้งมือปฏิบติัตามแนวทางท่ีวางไวด้ว้ย
เทคนิควิธีการเขียนแบบ ในขั้นตอนน้ีผูส้ร้างงานท่ีเคยผ่านงานการเขียนแบบพื้นฐานก็จะสามารถ
สร้างงานไดส้ะดวกรวดเร็วกวา่ผูส้ร้างงานท่ีไม่เคยผา่นงานเขียนแบบพื้นฐาน   การไดล้งมือปฏิบติั
ตามแนวทางหรือขั้นตอนการสร้างงานตามลาํดบัในแต่ละขั้นตอนทาํให้ไดง้านออกแบบลวดลาย
ท่ีตั้งไวอ้ยา่งลงตวัและเป็นประโยชน์ต่อการเสนอผลงานต่อไป 
 

 2.   ข้ันตอนการผูกลวดลายต้นแบบ (Translation in Steps Medium Original Design) 
 ในการผูกลวดลายตน้แบบ   ผูส้ร้างงานจะสร้างงานโดยการนําลวดลายต้นแบบท่ีได้
ออกแบบแลว้มาจดัวางให้ต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนั   ซ่ึงอาจมีองค์ประกอบอ่ืนเพิ่มเติมเพื่อให้ลวดลาย
ต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนั   หรืออาจไม่มีองค์ประกอบอ่ืนก็สามารถจดัวางลวดลายตน้แบบให้ต่อเน่ือง
สัมพนัธ์กนัได ้  วธีิการผกูลวดลายตน้แบบมีดงัน้ี 
 2.1   การผกูลายโดยกาํหนดองคป์ระกอบ    หมายถึง   การกาํหนดลวดลายเป็นเส้น   
ประเภทต่าง ๆ   รูปร่างตามธรรมชาติ   รูปร่างอิสระ    และขนาดของลวดลายตามลวดลายตน้แบบ   
ซ่ึงควรมีขนาดเล็กแตกต่างจากลวดลายตน้แบบ  การกาํหนดองค์ประกอบเพิ่มเติมให้สอดคลอ้งกบั
ลวดลายตน้แบบนั้น ก็เพื่อใหเ้กิดลวดลายท่ีต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนัสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ต่าง ๆ ได ้ 
  2.2   การผกูลายโดยกาํหนดทิศทางการผกูลายโดยกาํหนดทิศทาง    หมายถึง    การ 
กาํหนดทิศทางด้วยเส้นเพื่อจัดวางลวดลายให้ต่อเน่ืองสัมพนัธ์กัน  การกาํหนดทิศทางต่างกัน 
ก่อใหเ้กิดลวดลายโดยรวมต่างกนั  

 นอกจากน้ี ออ้ยทิพย ์ พลศรี (2545 : 53 – 72)  กล่าวถึง  หลกัการออกแบบลวดลายท่ี
สาํคญั  ดงัน้ี 
 1.   การสร้างแบบจากแม่ลาย (Motif) คาํวา่ แม่ลายหรือแม่บทในพจนานุกรมศพัทศิ์ลปะ
องักฤษ-ไทย ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2530:119 อา้งในออ้ยทิพย ์พลศรี,2545:53) หมายถึง  ส่วน
สาํคญัท่ีเป็นประธานของส่ิงใดหรือเป็นความคิดท่ีเป็นส่วนครอบงาํขององคป์ระกอบใด ๆ  เป็นตน้ 
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ในทางศิลปกรรมหมายถึง  เคา้โครงความคิดท่ีกาํหนดลกัษณะ  ท่าที  ลีลา  ความเคล่ือนไหวของ
องคป์ระกอบต่าง ๆ   ในทางจิตรกรรมและประติมากรรมแม่บท หมายถึง  ส่วนกา้นของตน้ไมท่ี้ขด
กนัเป็นเกลียวพนักนัไป   ถือเป็นลายแม่บทท่ีเป็นแนวทาํให้ต่อช่อ ดอก ใบ ไปในจงัหวะท่ีผสม
กลมกลืนต่อเน่ืองกนัออกเป็นชุด ๆ  แม่บทในทางศิลปะมกัเป็นตน้เคา้ลกัษณะเฉพาะตวั  มีลีลาซ่ึง 
จาํไดแ้ละพฒันาจนกลายเป็นลกัษณะประจาํชาติหรือประจาํยุคสมยัท่ีเกิดข้ึน  เช่น  ลายกนกกา้นขด
สมยัสุโขทยั   ลายกนกเปลวของสมยัอยุธยาตอนปลาย   หรือลายใบอะแคนทสัของกรีก  ในทาง
สถาปัตยกรรมก็มีปรากฏ  เช่น  โคง้คร่ึงวงกลมเป็นองค์ประกอบแม่บทของสถาปัตยกรรมโรมนั 
แผงไมส้าํเร็จรูปเป็นแม่บทของสถาปัตยกรรมประเภทเรือนไทย 
 แนวคิดจากแม่ลายน้ีมีผูคิ้ดหลกัการออกแบบลวดลายโดยการสร้างรูปมาตรฐานตน้แบบ 
(Motif)  ดงัน้ี 
 การสร้างรูปมาตรฐานตน้แบบ   หมายถึง   การออกแบบรูปทรงใดรูปทรงหน่ึงท่ีมีลกัษณะ
เรียบง่ายข้ึนเพียง 1 รูป แต่สามารถผูกเป็นลวดลายอ่ืน ๆ ต่อไปได้อีก เอฟ.เอช. นอร์ตนั (F.H.  
Norton) กล่าววา่   ลวดลายตน้แบบมกัเป็นรูปทรงธรรมดาท่ีไม่มีความงดงาม   แต่เม่ือนาํลวดลายนั้น
มาผกูต่อดว้ยวธีิการดงัต่อไปน้ีจะสามารถสร้างลายท่ีมีความงามข้ึนไดอี้กจาํนวนมาก  ดงัน้ี 

1.1   การเรียงลาํดบั (Translation in steps) เป็นการนาํลวดลายตน้แบบนั้นมาเรียงลาํดบั
ในลกัษณะการซํ้ าของรูปร่าง (Repetition) 

1.2   การสลบัภาพซา้ยขวา (Reflection  about  a  line)  เป็นการวางลวดลายตน้แบบใน
ลกัษณะสะทอ้นผา่นกระจกเงา ภาพจะกลบัซา้ยเป็นขวา  

1.3   การหมุนรอบจุด (Rotation about a point) เป็นการวางลายตน้แบบรอบจุด
ศูนยก์ลางจุดหน่ึงในลกัษณะของภาพหมุน   อาจวางซํ้ ากนั 2 - 8 ช้ินซ่ึงจะให้ลกัษณะท่ีแตกต่างกนั
ออกไป 

1.4   การสลบัซ้ายขวาและหมุนรอบจุด (Reflection and rotation) เป็นการนาํลาย
ตน้แบบวางสลบัซา้ยขวาตามหลกัการท่ี 1.2   ในขณะเดียวกนัก็นาํมาวางรอบจุดศูนยก์ลางตามหลกั
ท่ี 1.3 

1.5   การสลบัซา้ยขวาและเรียงลาํกบั (Reflection and translation)   เป็นการนาํแบบมา
สลบัซ้ายขวาตามหลกัการท่ี 1.2 แลว้จึงนาํมาเรียงลาํดบัอีกคร้ังหน่ึงตามหลกัการขอ้ท่ี 1.1 ภาพท่ีได้
จะมีลกัษณะเหมือนภาพท่ีสะทอ้นจากผวินํ้าหรือกระจก 

1.6   การหมุนรอบจุดและเรียงลาํดบั (Rotation  and  translation)   เป็นการนาํตน้แบบ 
2 ช้ิน มาวางรอบจุด แลว้นาํมาเรียงลาํดบักนัอีกคร้ังหน่ึง  ภาพท่ีไดจ้ะไม่เหมือนกบัภาพท่ีสะทอ้น
จากกระจก เพราะรูปทรงจะตรงกนัขา้มกนัหมด 
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1.7   การเรียงลาํดบัสลบัจงัหวะ (Reflection  and alternate translation) เป็นการนาํแบบ
มาเรียงลาํดบั  และสะทอ้นกลบัลงดา้นล่างในลกัษณะสลบัฟันปลา  ซ่ึงจะให้ลวดลายท่ีแตกต่างกนั
ออกไปจากการเรียงลาํดบัตามปกติ 

1.8   การผสมระหวา่งเรียงลาํดบัสลบัซา้ยขวาและหมุนรอบจุด (Reflection,   rotation 
and translation) เป็นการออกแบบลวดลายโดยผสมผสานหลกัการดงักล่าวขา้งตน้เพื่อสร้างเป็น
ลวดลายข้ึนใหม่ 

2.  การใชจ้งัหวะ (Rhythm) ถือเป็นหลกัสาํคญัของการสร้างลวดลาย เพราะการจดัจงัหวะ
ท่ีดีจะช่วยใหผ้ลงานออกแบบดูเป็นระเบียบ   เรียบง่าย  และน่าสนใจ  ซ่ึงลกัษณะของการเกิดจงัหวะ
นั้น ชะลูด   น่ิมเสมอ (ออ้ยทิพย ์พลศรี, 2545:56 อา้งจากชะลูด   น่ิม, 2539:148)  ไดก้าํหนดไว ้ 2 
ลักษณะคือ   ลักษณะแรก   เกิดจากการซํ้ าของหน่วยหรือการสลับกันของหน่วยกับช่องไฟ    
ลกัษณะท่ีสองเกิดจากการเคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนัของเส้น รูปทรง นํ้ าหนัก หรือสี  จากการเกิด
จงัหวะทั้ง  2  ประการขา้งตน้สามารถนาํมาสร้างเป็นลวดลายหลายวธีิการ  ดงัน้ี 

    2.1   การซํ้ าจงัหวะเท่ากนั คือ การกาํหนดหน่วยตั้งแต่สองหน่วยข้ึนไปให้มีระยะห่าง
ระหวา่งหน่วยเท่า ๆ กนั   หรือเป็นการกาํหนดช่องไฟใหช่้องวา่งระหวา่งหน่วยเท่า ๆ กนัเป็นจงัหวะ
นั้นเอง   ซ่ึงหน่วยดงักล่าวสามารถเลือกไดห้ลายทาง  เช่น  เส้น  รูปร่าง  สี  หรือลกัษณะผวิ  เป็นตน้ 

    2.2   การซํ้ าจงัหวะไม่เท่ากนัคือ   การจดัจงัหวะของหน่วยใหมี้ช่องไฟ  หรือรูปแบบ
ของหน่วยใหแ้ตกต่างกนั   ทาํใหล้วดลายดูแปลกตา มีการเคล่ือนไหว และน่าสนใจ 

    2.3   การซํ้ าจงัหวะสลบักนั คือ การจดัจงัหวะท่ีมีรูปแบบอยา่งนอ้ยสองชุดข้ึนไปให้มี
ลกัษณะท่ีแตกต่างกนั จดัวางสลบักนัซ่ึงจะมีระยะห่างเท่ากนัหรือไม่เท่ากนัก็ได ้

    2.4   การซํ้ าจงัหวะโดยการเนน้หรือพกั    คือ    การกาํหนดหน่วยท่ีตอ้งการข้ึนตั้งแต่ 
หน่ึงหน่วยข้ึนไปแลว้จดัวางจงัหวะให้มีระยะห่างเท่า ๆ กนั  โดยมีการเนน้ให้เกิดความแตกต่างข้ึน
ในหน่วยนั้น ๆ ด้วยวิธีการต่าง ๆ   เช่น  การทาํให้ค่านํ้ าหนักท่ีจุดเน้นต่างจากจุดอ่ืน ๆ การใช้
ลกัษณะผวิใหเ้กิดความแตกต่างหรือการใชสี้ เป็นตน้ 

    2.5   การซํ้ าจงัหวะโดยสร้างความแตกต่าง  คือ   การกาํหนดหน่วยท่ีมีความแตกต่าง
กนั ตั้งแต่สองหน่วยข้ึนไปมาจดัวางในลกัษณะซํ้ า ๆ กนั   แต่มีรูปแบบท่ีแตกต่างกนัซ่ึงสามารถ
สร้างในลกัษณะแนวเดียวหรือเป็นชุดก็ได ้

          2.6   การจดัจงัหวะแบบต่อเน่ือง  คือ   การจดัจงัหวะของหน่วยแต่ละชนิดให้มีความ
ต่อเน่ืองกนั   ทาํให้เกิดการเช่ือมโยงเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกัน   ซ่ึงเป็นการลาํดับขั้นของเส้น  สี 
รูปทรง   หรือนํ้าหนกัโดยไม่มีช่องวา่งมาคัน่   บางคร้ังเกิดความรู้สึกถึงการเคล่ือนไหวข้ึนในตวัลาย 
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    2.7  การจดัจงัหวะแบบทบัซ้อน  คือ   การจดัจงัหวะของหน่วยแต่ละหน่วยใหมี้
ลกัษณะทบัซอ้นโดยเส้นระยะห่างเท่ากนัมาประกบในทิศทางท่ีต่างกนั  เช่น  จากบนลงล่างหรือซา้ย
ไปขวา  เป็นตน้   ทาํใหล้วดลายมีลกัษณะท่ีหลากหลายข้ึน 

    2.8  การจดัจงัหวะแบบล่ืนไหล  คือ   การจดัจงัหวะของหน่วยให้มีความต่อเน่ืองล่ืน
ไหลไปในทิศทางเดียวกนั   ทาํใหเ้กิดความรู้สึกเคล่ือนไหวข้ึนในตวัลวดลาย 

    2.9  การจดัจงัหวะแบบเปล่ียนทิศทาง  คือ  การจดัปรับเปล่ียนทิศทางของรูปร่าง 
รูปทรงให้แปลกไปจากกลุ่ม   ซ่ึงอาจจะเปล่ียนทิศทางจากซา้ยไปขวา  หรือบนไปล่าง   เป็นตน้  

3.   การใชรู้ปและพื้น   คือ   การสร้างลวดลายโดยคาํนึงถึงความสัมพนัธ์ของรูปและพื้น
ใหมี้ความประสานกลมกลืนกนัจนแยกไม่ออกวา่อนัไหนรูปอนัไหนพื้น   ทาํใหล้วดลายมีความ
กลมกลืนกบัตวัผลงานท่ีออกแบบ 

 4.   การใชก้ารลดหลัน่  คือ การจดัวางหน่วยในการสร้างลวดลายใหมี้ลกัษณะลดหลัน่กนั
ไปโดยใชรู้ปแบบท่ีซํ้ า ๆ กนัมาจดัวางให้เกิดการลดหลัน่ดว้ยขนาดจากใหญ่ไปหาเล็ก  หรือเล็กไป
หาใหญ่สลบักนัแลว้แต่ลกัษณะของผลงาน  ซ่ึงในการลดหลัน่น้ีอาจจะใชค้่านํ้ าหนกัสีช่วยให้เกิดมิติ
เพิ่มข้ึนก็ได ้

 5.   การใชต้าราง  คือ   การจดัลวดลายใหอ้ยูภ่ายในกรอบของตารางหรือเกิดจากการ
เช่ือมต่อระหวา่งกลุ่มตารางเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสหรือส่ีเหล่ียมผนืผา้ก็ได ้

 6.   การใชค้วามใกลชิ้ด คือ การจดัวางหน่วยต่าง ๆ ท่ีตอ้งการใหดู้เหมือนวา่  แต่ละหน่วย
เป็นของกนัและกนัจะขาดหน่วยใดหน่วยหน่ึงมิได ้ ลวดลายโดยรวมจึงมีลกัษณะเป็นกลุ่มไม่กระจดั
กระจายไปคนละทิศละทางทาํให้มีเอกภาพและเกิดการรับรู้โดยรวมไดเ้ป็นอยา่งดี 

 7.   การใชห้ลกัการต่อลวดลาย  คือ   การจดัวางระบบของลายใหส้อดคลอ้งกบัพื้นท่ีวา่ง 
โดยมีการวางแผนอยา่งละเอียดถ่ีถว้น เพื่อความเหมาะสมกบัผลงานท่ีตอ้งการออกแบบ ซ่ึงในท่ีน้ี 
ดุษฎี  สุนทรารชุน (ออ้ยทิพย ์พลศรี,  2545:66  อา้งจาก ดุษฎี สุนทรารชุน 2531:74-92) ไดใ้ห้
หลกัการต่อลวดลายไว ้ 2  แนวทาง  ดงัต่อไปน้ี 

     7.1    แนวทางแรก เป็นการต่อลายตามแนวต่าง ๆ  ดงัน้ี 
   1)   การต่อลวดลายแบบแนวนอน   เป็นการนาํเอาแม่ลายมาเรียงต่อกนัเป็นแถว

ตามแนวนอนไปเร่ือย ๆ จนสุดช้ินงาน   หากยงัมีพื้นท่ีวา่งก็เร่ิมแถวใหม่อีก 
   2)   การต่อลวดลายแบบแนวตั้ง  เป็นการนาํเอาแม่ลายมาเรียงต่อกนัในลกัษณะ

แนวตั้งเป็นแถวยาวจนสุดช้ินงาน   เช่นเดียวกบัวธีิการต่อลายแบบแนวนอน 
   3)   การต่อลวดลายแบบเส้นหยกัหรือซิกแซ็ก เป็นลวดลายท่ีมีลกัษณะของแนว

เส้นหยกัข้ึนลงทาํมุมต่อกนัในแถวเดียวกนั   โดยแต่ละแถวจะอยูล่กัษณะขนานกนัตลอดแนว 
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   4)   การต่อลวดลายแบบเส้นเฉียง เป็นการจดัวางลวดลายในแนวเส้นเฉียงต่อ
กนัเป็นแถวจนสุดช้ินงาน   และแต่ละแถวก็จะวางลวดลายขนานกบัแถวแรกตลอดแนวเช่นกนั 

   5)   การต่อลวดลายแบบตาหมากรุก เป็นการจดัวางลวดลายใหอ้ยูใ่นตารางท่ีมี
พื้นท่ีเท่ากนัเหมือนตารางหมากรุก โดยจดัวางหน่วยในตารางใหส้ลบักนัตลอดช้ินงาน 

   6)   การต่อลวดลายแบบขั้นบนัได เป็นการจดัวางลวดลายใหมี้การยกระดบัของ
หน่วยข้ึนในระดบัเท่า ๆ กนัไปเร่ือย ๆ เหมือนขั้นบนัได โดยยดึโครงสร้างส่ีเหล่ียมใหมี้มุมต่อมุม
เช่ือมต่อกนั 

    7.2   แนวทางท่ีสอง เป็นการต่อลายในลกัษณะต่าง ๆ โดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิต 
 1)   การต่อลายใหล้กัษณะส่ีเหล่ียม (The Square Network) 
 2)   การต่อลายในลกัษณะการเรียงอิฐแนวนอนหรือแนวตั้ง (The  Brick  and 

Half – Drop  Network) 
 3)   การต่อลายในลกัษณะเหล่ียมเพชร หรือส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน (The 

Diamond  Network) 
 4)   การต่อลายในลกัษณะสามเหล่ียม (The  Triangle  Network)  
 5)   การต่อลายในลกัษณะลวดตาข่าย (The  Ogee  Network) 
 6)   การต่อลายในลกัษณะหกเหล่ียม (The  Hexagon  Network) 
 7)   การต่อลายในลกัษณะรูปพดั (The  Scale  Network) 
 8)   การต่อลายในลกัษณะวงกลม (The  Circle  Network) 
 

การผกูลายมีทั้งการนาํลวดลายประเภทเดียวกนัมาผกูดว้ยกนั  เช่น  ลายดอกไมท่ี้นาํมาผกู
เป็นลายช่อ  หรือลายใบไมท่ี้นาํมาผูกเป็นกอ   และการนาํลวดลายต่างประเภทมาผูกดว้ยกนั  เช่น 
การนาํลายดอกไมม้าผกูกบัลายสัตว ์ หรือลายสัตวม์าผกูกบัลายเหมือนของจริง  เป็นตน้  การผกูลาย
ทาํใหเ้กิดลวดลายใหม่ ๆ จาํนวนมากท่ีน่าสนใจเพราะสามารถสร้างสรรคไ์ดโ้ดยไม่มีขอ้จาํกดั   การ
ผกูลายมีหลกัเกณฑ์ท่ีควรคาํนึงถึงอยู ่ 3  ประการ  คือ  ความสมดุล  จุดสนใจ  และเอกภาพ  ความ
สมดุลเป็นการจดัตวัลายลงในพื้นท่ีโดยคาํนึงถึงปริมาณท่ีเท่ากนั  การจดัวางท่ีเสมอกนั  ไม่ถ่วงเอน
ไปทางใดทางหน่ึงจนเกินงาม   จุดสนใจเป็นการกาํหนดใหต้วัลายปรากฏคุณสมบติัทางกายภาพจาก
รูปแบบหรือเน้ือหาเร่ืองราว   กระตุน้เร้าความสนใจเน่ืองจากความโดดเด่นกว่าบริเวณอ่ืน  ส่วน
เอกภาพเป็นความกลมกลืนเข้ากันได้โดยการเช่ือมโยง   หรือประสานกันอย่างมีระเบียบของ
องคป์ระกอบท่ีนาํมาจดัเขา้ดว้ยกนั จนเกิดความเป็นอนัเดียวกนันัน่เอง (ภานุวฒัน์ เสง่ียม, 2553:141
อา้งจาก  ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2538 : 202) 
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จากหลกัการออกแบบลวดลายท่ีกล่าวขา้งตน้สรุปได้ว่า  หลกัการออกแบบเป็นความรู้
เบ้ืองตน้ท่ีสําคญัในการสร้างผลงานออกแบบลวดลายท่ีควรศึกษาให้เขา้ใจ  เพื่อนาํไปใช้ประกอบ
กบัความคิดสร้างสรรค์ของผูส้ร้างงานเพื่อให้ได้ผลงานออกแบบลวดลายท่ีแปลกใหม่สวยงาม     
ตรงตามประเภทวตัถุประสงคข์องการนาํลวดลายไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์สูงสุด   

 

การสร้างลวดลาย 
 

การสร้างลวดลายจะตอ้งวางตาํแหน่งของลวดลายให้เหมาะสมทั้งสัดส่วนของลวดลาย
และความสมดุลของลวดลายในงานนั้น ๆ  การจดัวางลายเป็นการกาํหนดเน้ือท่ีท่ีจะนาํลวดลายไป
จดัวาง  เป็นความสัมพนัธ์ระหว่างลายกบัพื้นท่ีว่าง  สามารถสร้างสรรค์ลวดลายในรูปแบบต่าง ๆ 
อย่างมีระเบียบ   ก่อให้เกิดลวดลายท่ีมีความแตกต่าง  มีทิศทางการเคล่ือนไหวของลวดลายท่ี
คาํนึงถึงความสัมพนัธ์ของลวดลายกับพื้นท่ีให้มีความกลมกลืน ทาํให้ลวดลายมีความสวยงาม   
สามารถแบ่งเน้ือท่ีออกเป็น   2 ระบบ  คือ  (นิตยา   ฉตัรเมืองปัก, 2550 : 43) 
 1.  ระบบเน้ือท่ีจาํกดั  หมายถึง การจาํกดัเน้ือท่ีท่ีจะบรรจุลาย  บางคร้ังจะวางแผนออกลาย
จากจุดศูนยก์ลางตามขวางแลว้ค่อย ๆ กระจายออกไปหาขอบเขา้ไปหาจุดศูนยก์ลาง แบบลวดลายใน
ขอบสามารถดดัแปลงไปไดห้ลายอย่างอาจเป็นลายท่ีแบ่งเป็นส่วนซํ้ ากนั  หรือตลอดเน้ือท่ีในขอบ
นั้นไม่ซํ้ ากนัเลยก็ได ้ และวงขอบจาํกดัจะเป็นรูปใด ๆ ก็ได ้ ซ่ึงสามารถแยกออกตามลกัษณะไดด้งัน้ี 
  1.1   ลวดลายในขอบเขต  ไดแ้ก่  การวางลวดลายใหอ้ยูภ่ายในขอบเขตจาํกดัโดยมีเส้น
ลอ้มรอบในลกัษณะต่าง ๆ   เช่น   วงกลม   ส่ีเหล่ียม   และสามเหล่ียม  เป็นตน้ 
  1.2   ลวดลายริม  หมายถึง  ลายท่ีกาํหนดเน้ือท่ีให้อยูบ่ริเวณดา้นนอกสุด  อาจเป็นเพียง 
เส้น ๆ เดียว  หรือเป็นเส้นขนานหลายเส้นท่ีมีขนาดความหนาของเส้นแตกต่างกนั  ลายริมมกัมีมุม
สาํหรับวกออ้มมาลอ้มรอบส่ิงท่ีอยูภ่ายใน การออกแบบตรงมุมวกกลบัมกัจะทาํง่าย ๆ เป็นแบบซํ้ า
กบัลายริมเดิมในระยะสั้ น   ลายริมจะต่อเน่ืองกนัเป็นเส้นยาวตลอดแนวท่ีตอ้งการอย่างมีเอกภาพ
ของลวดลายนั้น   แบบท่ีใชล้ายริมจะตอ้งมีการเนน้ลกัษณะตรงกนัขา้ม  จงัหวะ  ความสมดุล  ความ
แตกต่างและคุณค่าเหล่าน้ีให้สัมพนัธ์กนั   ลายริมจะตอ้งมีสัดส่วนพอเหมาะกบัเน้ือท่ีลวดลายท่ีไป
ลอ้มรอบอยู่   และไม่ควรตกแต่งประดบัประดามากเกินไป  หรือแข่งขนักบัลวดลายภายในซ่ึงจะ
กลายเป็นการทาํลายเอกภาพของลวดลาย  แบ่งออกไดเ้ป็น   เส้นตรง    เส้นโคง้   เส้นผสม  
(ภานุวฒัน์ เสง่ียม, 2553 : 114 อา้งอิงจาก ดุษฎี  สุนทรารชุน, 2531 : 56) 
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  1.3  ลวดลายแถบ หมายถึง  ลายท่ีมีลกัษณะเป็นแนวยาว  ไม่จาํกดัความยาว  อาจขนาน
กนัไปหลายแถบจนเตม็พื้นท่ีก็ได ้
 2.  ระบบเน้ือท่ีไม่จาํกดั  หมายถึง  การจดัวางลวดลายใหก้ระจายเตม็พื้นท่ี   ลกัษณะของ
ลวดลายอาจเป็นหน่วยเดียว   หรือรวมกนัเป็นหมวดหมู่ก็ได ้แยกเป็น  5  ลกัษณะ  คือ  
  2.1   ลวดลายท่ีมีทิศทางไปในทางเดียวกนั  เป็นลวดลายท่ีมีลายหนัไปในทิศทาง
เดียวกนัทั้งหมด 
  2.2   ลวดลายท่ีมีสลบัทิศทาง  เป็นลวดลายท่ีมีการสลบัทิศทางต่อเน่ืองกนัไปทั้งพื้นท่ี 
  2.3   ลวดลายท่ีไม่มีทิศทาง  เป็นการจดัวางลวดลายท่ีมีขนาดแตกต่างกนั  วางซอ้นทบั
กนัตลอดพื้นท่ี 

     2.4   ลวดลายกลุ่ม  เป็นลวดลายท่ีมีรูปแบบ  ขนาด   และทิศทางท่ีคลา้ยคลึงกนัจดัวาง
อยา่งมีระบบ   
  2.5   ลวดลายเตม็เฉพาะแห่ง เป็นลวดลายท่ีวางไวเ้ป็นจุด ๆ โดยใชจ้งัหวะและการซํ้ า
จดัวางจนเตม็พื้นท่ี  
 

 ขนาดของลวดลายในการออกแบบลายนั้นไม่ได้มีหลกัเกณฑ์จาํเพาะแต่อาศยัลกัษณะ
ตามท่ีตาเห็นเป็นหลกัสาํคญั  ซ่ึงสามารถแยกออกไดด้งัน้ี 
 1.   ลายขนาดจ๋ิว (Tiny)  เป็นลายท่ีมีขนาดเล็กมาก   มีส่วนละเอียดสามารถใชใ้นงานได้
เกือบทุกประเภท  เพราะบางลายดูไกล ๆ  แทบจะไม่มีผลต่อการทาํลายส่ิงแวดลอ้มเลย  คือ ลวดลาย
ไม่เด่นชดัขนาดของลายจะมีเส้นผา่ศูนยก์ลางไม่เกิน  1  ซม. 
 2.   ลายขนาดเล็ก (Small) เป็นลายท่ีมีขนาดเล็ก มีเส้นผา่ศูนยก์ลางไม่เกิน 1-2 ซม. มีส่วน
ละเอียดไม่มากใชป้ระโยชน์ไดม้ากและไม่ค่อยมีปัญหาในดา้นการพิมพ ์  ผา้พิมพใ์นตลาดส่วนใหญ่
จะเป็นลายขนาดเล็กเน่ืองจากเป็นท่ีนิยมของผูใ้ชม้าก 
 3.   ลายขนาดกลาง (Medium)  เป็นลายท่ีมีขนาดกลาง  มีเส้นผา่ศูนยก์ลางไม่เกิน 2-3 ซม. 
อาจจะเป็นลวดลายท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ลวดลายขาดเล็กหรือขนาดเท่ากนั แต่มีตาํแหน่งในการวางห่าง
กวา่กนั คือ  ลายขนาดกลางจะมีช่องวา่งมากกวา่ลายขนาดเล็ก แต่การใชง้านจะไม่กวา้งขวางเท่าลาย
ขนาดเล็ก    เน่ืองจากตอ้งคาํนึงถึงความเหมาะสมในเร่ืองขนาดของวตัถุท่ีจะนาํผา้ท่ีมีลวดลายขนาด
กลางไปใชใ้นส่วนประกอบหรือตกแต่ง 
 4.   ลายขนาดใหญ่ (Large)   เป็นลายท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ลายขนาดกลางข้ึนไป   มีเส้นผา่น
ศูนยก์ลางของลวดลายประมาณ 4 ซม. เป็นตน้ไป   ส่วนมากการออกแบบลวดลายขนาดใหญ่จะเป็น
งานท่ีออกแบบเพื่อใชป้ระโยชน์เฉพาะงานนั้น ๆ   เป็นตน้วา่   ผา้คลุมเตียง   ผา้ม่าน 
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 การจดัวางลายให้สอดคล้องกับพื้นท่ีว่างเป็นการต่อลาย   นักออกแบบต้องทราบว่า
ลวดลายนั้นจะนาํไปใชก้บังานประเภทใด  ซ่ึงการใชง้านแต่ละท่ียอ่มตอ้งการประโยชน์ใชส้อยจาก
เน้ือท่ีแตกต่างกนั  การต่อลายมีหลกัในการต่อลาย  2  ลกัษณะคือ การต่อลายตามแนวต่าง ๆ และ
การต่อลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิต 
 1.   การต่อลายตามแนวต่าง ๆ 
   1.1   แนวนอน (Horizontal)  ลวดลายท่ีเกิดจากโครงสร้างในแนวนอนเกิดจากการ
เอาส่วนหน่ึงส่วนใดของลวดลาย (Motif) มาเรียงต่อกนัตามแนวนอน (Horizontal) และเรียงซํ้ ากนั
เป็นแถว ๆ ต่อกนัไปใหข้นานกนักบัแถวแรก ก็จะไดล้วดลายอีกชนิดหน่ึงเป็นแถวยาวเรียกวา่
ลวดลายซทริพ (Stripe) เป็นการใชเ้ส้นท่ีมีความหนาแตกต่างกนัพิมพห์รือทอลงบนผา้ 
  1.2   แนวตั้ง (Vertical) ลวดลายท่ีเกิดจากโครงสร้างในแนวตั้งหรือแนวด่ิง เกิดจาก
การเอาส่วนหน่ึงส่วนใดของลวดลายมาเรียงต่อกนัตามแนวตั้ง   และเรียงซํ้ ากนัเป็นแถว ๆ ต่อกนัไป
ใหข้นานกนักบัแถวแรก   ก็จะไดล้วดลายอีกชนิดหน่ึงเป็นแถวยาวเรียกวา่  ลวดลายซทริพ (Stripe)  
 2.   การต่อลายโดยอาศยัรูปทรงเรขาคณิต 
 2.1   รูปส่ีเหล่ียม (Squares)   เร่ิมตน้โดยการสร้างส่ีเหล่ียมใหมี้ขนาดเท่า ๆ กนั  หรือ 
จะสร้างส่ีเหล่ียมใหญ่เป็นส่ีเหล่ียมผืนผา้หรือจตุัรัสแลว้แบ่งภาพในส่ีเหล่ียมเท่ากนั โดยการขีดเป็น
ตาราง เม่ือได้ส่ีเหล่ียมเท่ากันแล้ว ก็จะเร่ิมเขียนลวดลายลงในส่ีเหล่ียมนั้น ๆ การต่อลายจากรูป
ส่ีเหล่ียมจตุัรัสและส่ีเหล่ียมผืนผา้เป็นส่ิงท่ีเห็นไดช้ดั เน่ืองจากนกัออกแบบสามารถสร้างลวดลาย 
บรรจุในส่ีเหล่ียมนั้น แลว้นาํรูปส่ีเหล่ียมเหล่าน้ีมาเรียงต่อกนัทั้งทางแนวนอนและแนวตั้ง ก็สามารถ
เกิดลวดลายไดโ้ดยไม่ส้ินสุด 
  2.2   รูปหกเหล่ียม (Hexagon) มีรูปแบบการสร้างพื้นฐานจากรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน     
แลว้จึงลากเส้นต่อเช่ือมเป็นหกเหล่ียม หรืออาจจะสร้างโดยลากเส้นรัศมีจากศูนยก์ลางของวงกลม
ใหมี้  6  จุด  ระยะห่างเท่า ๆ กนัแลว้ลากเส้นเช่ือมจุด   จะไดรู้ปหกเหล่ียมดา้นเท่ารูปแบบดงักล่าวน้ี
แยกออกเป็นรูปสามเหล่ียมได ้ 6  รูป โดยตดัแบ่งจากจุดศูนยก์ลาง 
  2.3   รูปแปดเหล่ียม (Octagon) รูปขา้วหลามตดัหรือส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน ช่ือเรียกน้ี 
ไดม้าจากคาํเรียกของชาวกรีกโบราณเรียกการป่ันดา้ย   รูปเพชรหรือส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนนั้นดา้น
จะมีความยาวเท่ากนัเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัสเรียงกนัในลกัษณะเฉียงตามแนวนอน  เกิดจากการแบ่ง
ส่ีเหล่ียมขา้วหลามตดัออกเป็น 2 ส่วนตามแนวเส้นทแยง  ลวดลายท่ีบรรจุในสามเหล่ียมนั้นสามารถ
นาํมาเรียงต่อกนัให้เกิดรูปแบบอ่ืน ๆ ได้   เช่น  ส่ีเหล่ียมจตุัรัส  ผืนผา้  หกเหล่ียม   แปดเหล่ียม    
การสร้างรูปสามเหล่ียมนั้นไม่จาํเป็นตอ้งแบ่งจากส่ีเหล่ียมจตุัรัสเสมอ  จะสร้างจากการแบ่งส่ีเหล่ียม 
ผนืผา้ก็ได ้   แต่ตอ้งมีดา้นชิดกนัเพื่อการต่อลายท่ีสวยงาม 
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 2.4   รูปสามเหล่ียม (Triangle)     รูปสามเหล่ียมเป็นหน่ึงในรูปร่างพื้นฐานในเรขาคณิต  
คือ  รูปหลายเหล่ียมซ่ึงมี   3  มุม  หรือจุดยอด  และมี  3  ดา้น  หรือขอบท่ีเป็นส่วนของเส้นตรง     
รูปสามเหล่ียมท่ีมีจุดยอด A , B   และ C  เขียนแทนดว้ย ABC 
 2.5   รูปวงกลม (Roundels) วงกลมเป็นสัญลกัษณ์รูปทรงเรขาคณิตพื้นฐาน สมยัโบราณ  
ชาวอียปิตม์กัจะใชรู้ปทรงกลมสร้างลวดลายต่าง ๆ  ไม่วา่จะเป็นส่ิงทอและเคร่ืองมือเคร่ืองใชต่้าง ๆ 
นอกจากน้ีรูปวงกลมยงัมีความหมายถึง  ความแขง็แกร่ง   และความไม่มีท่ีส้ินสุดอีกดว้ย 
 2.6   รูปเกล็ดปลา (Scale) เป็นลกัษณะมีท่ีมาจากรูปวงกลมแต่ไดน้าํมาวางซอ้นทบักนั   
ส่วนท่ีเป็นดา้นทา้ยของวงกลมท่ีโดนบงัก็จะกลายเป็นปลายแหลมเม่ือต่อหลายวงรวมกนัเป็นแถว ๆ 
ซํ้ า ๆ กนัก็จะเกิดเป็นรูปคล้ายเกล็ดปลา   ในงานออกแบบลวดลายศิลปะไทยนั้นจะพบลวดลาย
ประเภทน้ีไดใ้นภาพเคล่ือนนํ้าหรือคล่ืนทะเล 
 2.7   คล่ืน (Waves)  มีท่ีมาจากรูปร่างความเคล่ือนไหวของนํ้ าและคล่ืน   สร้างมาจาก
เส้นโคง้  2  ส่วนมาวางสลบัดา้นกนั    หรือเกิดจากการสร้างรูปตวั S ข้ึนมาอยา่งเป็นหลวม  ๆ    และ
นาํตวั S เหล่านั้นมาวางเรียงต่อกนัในแนวนอนหรือเฉียง   บางคร้ังเราอาจจะเรียกลายแบบน้ีว่า 
Cyme  Recta (ส่วนท่ีป้ันยื่นในงานสถาปัตยกรรมโรมนัและคลาสสิคในรูปแบบโคง้)   ลวดลาย
ลกัษณะดงักล่าวเนน้อารมณ์ความรู้สึกให้เกิดความเคล่ือนไหว   เป็นสัญลกัษณ์แสดงให้เห็นถึงพลงั
อาํนาจท่ีไม่สามารถควบคุมบงัคบัไดข้องทะเล 
 2.8   เรียงอิฐแนวนอนและแนวตั้ง (Brick)    การเขียนลายในลกัษณะน้ี เป็นเหมือนการ 
เรียงอิฐ   เป็นการเรียงส่ีเหล่ียมเป็นแถวตามแนวยาวแถวท่ี 1 เม่ือเรียงแถวท่ี 2 ต่อขา้งล่างก็วางให้
เยื้องกนัโดยเส้นแบ่งส่ีเหล่ียมของแถว 2 จะอยู่ก่ึงกลางของส่ีเหล่ียมแถวแรก เม่ือวางแถวท่ี 3 ก็จะ
วางตาํแหน่งเดียวกบัแถวท่ี 1 ทาํอยา่งน้ีสลบักนัไปเร่ือย ๆ การเรียงลกัษณะดงักล่าวน้ีจะเรียกวา่ Half 
Drop  แต่หากจะเรียงอีกแบบหน่ึงคือแทนท่ีจะวางเส้นแบ่งส่ีเหล่ียมให้อยูต่รงกลาง แต่เราวางให้อยู่
ในตาํแหน่ง 1 ส่วน 4 ก็ไดล้กัษณะเราจะเรียกวา่ Quarter Drop 
 2.9   เส้นโคง้รูปตวัเอส (Ogee) เกิดจากการชนกนัของเส้นเวา้ 2 เส้น มีท่ีมาจากลกัษณะ
ตวัอกัษรตวั S ลวดลายตาข่ายท่ีมีลกัษณะท่ีป่องตรงกลางคล้ายกับคล่ืน   วางอยู่ในแนวตั้งหรือ
แนวนอน    การออกแบบโดยการบรรจุลวดลายท่ีประดิษฐ์ต่าง ๆ กนั หรือซํ้ า ๆ กนัลงในรูปทรง     
ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ของการออกแบบลายธรรมชาติและลวดลายแบบนามธรรม    จะพบเห็นรูปแบบ
ลวดลายเส้นโคง้รูปตวัเอสไดจ้ากลวดลายการตกแต่งหนา้ต่าง   และส่วนโคง้ของเพดาน   ต่อมาไดมี้
การปรับลกัษณะลวดลายในแนวด่ิงตั้งตรงเพื่อใชส้ําหรับงานส่ิงทอ    และเป็นลกัษณะแนวนอนจะ
เป็นงานออกแบบลวดลายกระจกสีคริสตม์าส 
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 รูปแบบงานศิลปกรรมท่ีให้ความสําคญักบัการออกแบบลวดลายท่ีใชเ้ส้นโคง้ตวัซีและ
ตวัเอสนั้นจะอยูใ่นยุคศิลปะโรโคโค   ซ่ึงคาํวา่โรโคโคมาจากคาํสองคาํผสมกนั  คาํวา่ rocaille จาก
ภาษาฝร่ังเศสหมายถึงศิลปะการตกแต่งท่ีใชล้วดลายคลา้ยหอยหรือใบไม ้  และคาํวา่ barocco จาก
ภาษาอิตาลี หรือท่ีเรียกว่า ศิลปะบาโรก    ศิลปินโรโคโคจะนิยมนาํเอาเส้นโคง้ตวัซีและตวัเอส (S 
และ C curves) แบบเปลือกหอย   หรือการมว้นตวัของใบไมเ้ป็นหลกั   และจะเน้นการตกแต่ง
ประดิดประดอยจนทาํให้นักวิจารณ์ศิลปะค่อนว่าเป็นศิลปะของความฟุ้งเฟ้อและเป็นเพียงศิลปะ
สมยันิยมเท่านั้น   คาํว่าโรโคโค    เร่ิมใช้เป็นคร้ังแรกท่ีประเทศองักฤษเม่ือประมาณปี ค.ศ. 1836 
เป็นภาษาพูดท่ีหมายความวา่  โบราณลา้สมยั    แต่พอมาถึงกลางคริสตศ์ตวรรษท่ี 19 คาํน้ีก็เป็นท่ี
ยอมรับโดยทัว่ไป 
 วลิเลียม  โฮการ์ธ (William Hogarth)    เป็นผูว้างรากฐานทฤษฎีของความสวยงามของ
โรโคโค   ถึงแมว้่าโฮการ์ธจะไม่ใช้คาํวา่โรโคโคโดยตรง   ในหนงัสือช่ือ “การวิจยัเร่ืองความงาม” 
(Analysis of Beauty) (ค.ศ.1753อา้งใน ภานุวฒัน์ เสง่ียม.2553:139) แต่โฮการ์ธก็พูดถึงความอ่อน
ชอ้ยสละสลวยของเส้นและรูปโคง้แบบเอส (S curves) ท่ีโรโคโคใชซ่ึ้งเป็นหวัใจของศิลปะโรโคโค 
และเป็นส่ิงท่ีทาํให้โรโคโคมีความอ่อนชอ้ยสวยงาม และทาํให้แตกต่างจากศิลปะสมยัคลาสสิกซ่ึง
เป็นศิลปะสมยัท่ีหันกลบัไปนิยมเลียนแบบกรีกและโรมนั ท่ีจะขึงขงัเพราะการใช้เส้นตรงหรือ
วงกลมเป็นหลัก    ศิลปะโรโคโคเร่ิมวิวฒันาการข้ึนในขณะเดียวกับท่ีมีการฟ้ืนตัวกลับนิยม
สถาปัตยกรรมแบบโกธิคเม่ือตน้คริสตต์วรรษท่ี 18 
 2.10   การผกูลาย   นอกจาการนาํลวดลายมาต่อกนัในแนวต่าง ๆ หรือตามลกัษณะทาง 
เรขาคณิตดงัท่ีกล่าวมาแลว้นั้น ยงัมีลกัษณะของการนาํลวดลายมาเช่ือมต่อกนัให้อนัหน่ึงอนัเดียวกนั 
เรียกวา่ “การผูกลาย”     การจดัประกอบตวัลายหรือทอแม่ลายร่วมกบัองคป์ระกอบส่วนอ่ืน ๆ ให้
สอดคล้องสัมพนัธ์กันจนปรากฏเห็นเป็นลวดลายรูปแบบต่าง ๆ เพื่อแสดงเน้ือหาเร่ืองราวจาก
รูปแบบท่ีผกูประกอบข้ึน” ส่วนการผกูลายในลวดลายไทยนั้น  หมายถึง  นาํลวดลายมาประกอบกนั
เป็นลายใหม่ ๆ ซ่ึงมกัจะมีกระหนกเขา้มาเก่ียวขอ้งเป็นส่วนสําคญั (ภานุวฒัน์  เสง่ียม, 2553 : 140   
อา้งจากสันติ เล็กสุขมุ, 2539 : 9) 

  

การใช้โปรแกรม Geometer’s  Sketchpad  ในการออกแบบลวดลาย  
   

โปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) เป็นโปรแกรมสํารวจเชิงคณิตศาสตร์ เรขาคณิต
พลวตั ซ่ึงทางบริษทั Key Curriculum Press ประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นผูคิ้ดคน้โปรแกรมตั้งแต่ปี 
ค.ศ.1991 และพฒันาเร่ือยมาจนถึงเวอร์ชนั4.06   โปรแกรม GSP สามารถนาํไปใชช่้วยสอนในวิชา
คณิตศาสตร์ได ้  เช่น  วิชาเรขาคณิต  พีชคณิต  ตรีโกณมิติ  และแคลคูลสั นอกจากน้ียงัสามารถ
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นาํไปประยกุตส์ร้างส่ือการสอนในวชิาวทิยาศาสตร์โดยเฉพาะวิชาฟิสิกส์ไดอี้กดว้ย โปรแกรม GSP 
เป็นส่ือเทคโนโลยีท่ีช่วยให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนคณิตศาสตร์โดยการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง 
(Constructivist Approach) เป็นส่ือท่ีช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะของการนึกภาพ (Visualization)    
ทกัษะของกระบวนการแกปั้ญหา (Problem  Solving  Skills)   นอกจากน้ีการใช้ซอฟตแ์วร์
โปรแกรม GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นการบูรณาการสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้
คณิตศาสตร์และทกัษะดา้นเทคโนโลยีเขา้ดว้ยกนั   ทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสพฒันาพหุปัญญาอนัไดแ้ก่  
ปัญญาทางดา้นภาษา  ดา้นตรรกศาสตร์  ดา้นมิติสัมพนัธ์  และดา้นศิลปะ   โรงเรียนต่าง ๆ ใน
สหรัฐอเมริกาใชโ้ปรแกรมน้ีสอนคณิตศาสตร์ในโรงเรียนมากท่ีสุด   และในหลาย ๆ ประเทศทัว่
โลก  อาทิ  แคนาดา  สหราชอาณาจกัร  สิงคโปร์  มาเลเซีย  ไตห้วนั  ฮ่องกง  เดนมาร์ก  ญ่ีปุ่น 
ออสเตรเลีย  ไดใ้ชโ้ปรแกรมน้ีอยา่งแพร่หลาย   ในส่วนของประเทศไทยนั้นสถาบนัส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548 : 1 - 2) ไดต้ระหนกัถึงความสําคญัของการใชเ้ทคโนโลยีท่ี
ช่วยในการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน   เพื่อให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงข้ึน   มีเจตคติท่ีดีในการเรียนรู้   และเรียนรู้อยา่งมีความหมาย จึงไดพ้ิจารณาโปรแกรมต่าง ๆ และ
เห็นวา่โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมหน่ึงท่ีครูสามารถเรียนรู้ไดไ้ม่ยากนกั   และเกิดแนวคิดในการ
นาํไปบูรณาการกบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   สามารถทาํให้นกัเรียน
เรียนรู้คณิตศาสตร์ไดต้ามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร พฒันานกัเรียนให้มีเจตคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีทกัษะการจินตนาการ เกิดทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์   นกัเรียนสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง สสวท. จึงซ้ือลิขสิทธ์ิโปรแกรม GSP จาก
บริษทั Key Curriculu Press   และแปลเป็นภาษาไทยเพื่อให้ครูสามารถใชโ้ปรแกรมในการสอน   
และนกัเรียนสามารถใชใ้นการเรียนรู้ไดง่้ายและสะดวก 

การวาดและการนึกภาพเป็นส่ิงท่ีสําคญัมากในวิชาคณิตศาสตร์ทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีสอนใน
วิชาเรขาคณิตคือ   การใชว้งเวียน   และสันตรงในเร่ืองการสร้าง   ส่วนในวิชาพีชคณิตมีการเขียน
กราฟของฟังก์ชนั  แต่การใช้กระดาษและดินสอสร้างงานยงัคงตอ้งใช้ในการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์   ซ่ึงพบวา่มีอุปสรรคท่ีสําคญั  2  ขอ้ คือ  ขอ้ท่ีหน่ึงการสร้างแต่ละคร้ังตอ้งใชเ้วลา และ
เม่ือสร้างเสร็จแลว้รูปท่ีไดก้็ไม่มีการเคล่ือนไหว   จากอุปสรรคขอ้แรกการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์
ตวัอยา่งเช่น  โปรแกรม GSP จะช่วยแกปั้ญหาเร่ืองเวลาไดด้ว้ยการใชค้าํสั่งต่าง ๆ  เช่น แบ่งคร่ึงมุม   
และสะทอ้น   ซ่ึงจะแสดงผลให้อยา่งรวดเร็วเม่ือเปรียบเทียบกบัการสร้างบนกระดาษนอกจากน้ี   
โปรแกรม GSP  ยงัช่วยให้เราสามารถสร้างและสํารวจไดห้ลากหลายวิธีตั้งแต่อย่างง่ายไปจนถึง
ซบัซอ้นข้ึนในเวลาอนัจาํกดั   อุปสรรคขอ้ท่ีสองการสร้างรูปดว้ยกระดาษและดินสอ  คือ  รูปนั้นจะ
“น่ิงอยูก่บัท่ี” การสร้างท่ีบางอยา่งดูเหมือนวา่จะเป็นจริงนั้น (มุมท่ีกาํหนดเท่ากนั) เป็นความจริงเชิง
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คณิตศาสตร์ แต่บางอยา่งดูเหมือนวา่จะเป็นจริงเน่ืองจากเลือกสร้างข้ึนมา นบัว่าเป็นเร่ืองยากท่ีจะ
แยกแยะวา่อะไรท่ีเป็นจริงเพียงบางคร้ังและอะไรจะเป็นจริงเสมอ โดยไม่ตอ้งกลบัไปสร้างรูปใหม่
หลาย ๆ รูป   ในทาํนองเดียวกนัอาจจะยากท่ีจะสรุปเร่ืองของวงศเ์ส้นโคง้ (family of curves) ต่าง ๆ   
เช่น   สมการ y = mx + b โดยไม่ตอ้งเขียนกราฟของสมการเหล่านั้นหลาย ๆ เส้น ความงดงามท่ีเกิด
จากการสร้างโดยใช ้Sketchpad คือ สามารถทาํให้เคล่ือนไหวได้ รูปท่ีสร้างดว้ย Sketchpad สามารถ
ลาก บีบ ใหมี้ขนาดเล็กลง หรือยดืขยายได ้  อีกนยัหน่ึง คือ เป็นการเปล่ียนแปลงท่ียงัคงรักษาสมบติั
ทางคณิตศาสตร์ไวเ้สมอ   ขณะท่ีทาํให้รูปมีการเปล่ียนแปลงความสัมพนัธ์ท่ีกาํหนดไวใ้นขั้นตอน
การสร้างจะยงัคงมีอยู่   ส่วนสมบติับางอย่างท่ีเปล่ียนแปลงไดจ้ะเป็นสมบติัท่ีไม่ไดก้าํหนดไวใ้น
ขั้นตอนการสร้างอยา่งแทจ้ริง   จะเห็นวา่รูปบน Sketchpad มีการเปล่ียนแปลงจะทาํให้สามารถ
สํารวจผลท่ีเป็นไปไดห้ลาย ๆ กรณีตามเง่ือนไขของการสร้างส่ิงเหล่าน้ี  ทาํให้ง่ายต่อการจาํแนก
ระหวา่งสมบติัท่ีเป็นจริงบางคร้ัง    และสมบติัท่ีเป็นจริงเสมอใน  ทุก ๆ สถานการณ์ท่ีกาํหนดให้
โดยนยัเดียวกนัการเคล่ือนไหวตวัพารามิเตอร์ m และ b ของสมการ     y = mx + b เป็นตวัอยา่งท่ีทาํ
ใหส้ามารถสาํรวจวงศเ์ส้นโคง้ทั้งหมดดว้ยการเขียนกราฟเพียงคร้ังเดียว     

ท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ โปรแกรม GSP หมายถึง  ส่ือเทคโนโลยีท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใช้
ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีครูสามารถนาํมาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอน   นาํมาใชส้ร้าง
ส่ือการสอนและใบงาน   เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 

ความสามารถของโปรแกรม Geometer’s Sketchpad (GSP) 
 

  Key Curriculum Press (อาํนาจ   เช้ือบ่อคา, 2547 : 14-16 อา้งอิงจาก  Key  Curriculum 
Press, 2001 : 1-101) ไดก้ล่าวถึงความสามารถของ GSP  ดงัน้ี 

1.   ดา้นศิลปะ และการเคล่ือนไหว (Art / Animation)  โปรแกรม GSP สามารถท่ีจะนาํ
เคร่ืองมือมาสร้างรูปต่าง ๆ   และสามารถใชค้าํสั่งเพื่อท่ีจะทาํใหรู้ปดงักล่าว เคล่ือนไหวไดต้ามท่ี
ตอ้งการ   ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีไม่เคยปรากฏมาก่อน 

2.   วงกลม (Circles) ในโปรแกรม GSP สามารถท่ีจะใชเ้คร่ืองมือ สร้างวงกลมท่ีตอ้งการ
และสามารถท่ีจะวดัหาความยาวของรัศมี   เส้นรอบวง   และคาํนวณหาพื้นท่ีได ้

3.   เส้นตรงและมุม (Line and Angles) ในการสร้างเส้นตรงและมุมโดยการใชโ้ปรแกรม 
GSP สามารถทาํไดโ้ดยง่าย    ซ่ึงเม่ือไดท้าํการสร้างเส้นตรงและมุมเสร็จแลว้สามารถท่ีจะวดัขนาด
ส่วนของเส้นตรงและมุมดงักล่าวได ้    ดว้ยความสามารถและสมบติัดงักล่าวทาํใหส้รุปเน้ือหาและ
ทฤษฎีเก่ียวกบัเร่ืองเส้นตรงและมุมได ้

 



 

 

51 

4.   รูปสามเหล่ียม (Triangles) เม่ือสร้างรูปสามเหล่ียมโดยการใชโ้ปรแกรมสามารถท่ีจะ 
ใชค้าํสั่งในโปรแกรมเพื่อคาํนวณหาความยาวของดา้นแต่ละดา้น  มุมแต่ละมุม  และคาํนวณหาพื้นท่ี
ของรูปสามเหล่ียมยอ่มไม่มีการเปล่ียนแปลง   ดงันั้นเม่ือโยกจุดยอดของสามเหล่ียมไปอยู่ ณ 
ตาํแหน่งต่าง ๆ โดยท่ีความสูงเท่าเดิมพื้นท่ีของสามเหล่ียมยอ่มคงท่ีเสมอ    นอกจากนั้นยงัสามารถ  
หาจุดออร์โทเซนเตอร์ (Orthocenter) ของสามเหล่ียมไดอี้กดว้ย 

 สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548 : 2 - 4) กล่าววา่  
The Geometer’s Sketchpad เป็นโปรแกรมอเนกประสงค ์   ขอบเขตของการใชข้ึ้นอยูก่บัจินตนาการ
ของผูใ้ช ้  ไดแ้ก่ 

1.   การสาํรวจและการสอนทฤษฎีบททางเรขาคณิตในหนงัสือเรขาคณิตมกัเตม็ไปดว้ย 
ทฤษฎีบท  สัจพจน์  บทแทรก  บทตั้ง (lemma)   และบทนิยาม   ซ่ึงมีหลากหลายอยา่งท่ียากในการ
เขา้ใจ   หรือแมจ้ะเขา้ใจก็ไม่ลึกซ้ึง   วิธีท่ีจะให้เขา้ใจทฤษฎีบทท่ียาก ๆ   หรือวิธีการสอนเร่ืองยาก
ในชั้นเรียน คือ  การใช ้Sketchpad สร้างแบบจาํลองต่าง ๆ 

2.   การนาํเสนอในชั้นเรียน  แบบร่างท่ีนาํเสนอเป็นเอกสารของ Sketchpad ท่ีไดอ้อกแบบ 
ไวส้ําหรับการนาํเสนอไปยงักลุ่มบุคคลต่าง ๆ  เช่น  นกัเรียน เพื่อนร่วมชั้นเรียน  หรือครู  โดยปกติ
แบบร่างท่ีนาํเสนอจะมีภาพกราฟิกท่ีสวยงาม   เคล่ือนไหวได ้  มีปุ่มแสดงการทาํงานต่าง ๆ   และมี
เน้ือหาไดห้ลายหนา้  ครูสามารถใช ้Sketchpad ใหเ้ป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้การสอนมีประสิทธิภาพ 
ถึงแมว้า่จะไม่สามารถสอนในหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ไดทุ้กวนั  แต่ก็สามารถนาํงานมาสาธิตใน
หอ้งเรียนท่ีมีคอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียวพร้อมเคร่ืองฉาย LCD ได ้  นอกจากน้ีนกัเรียนยงัสามารถ
นาํงานท่ีสร้างในแบบร่างมาเสนอในชั้นเรียน  หรือทาํรายงาน   ตลอดจนทาํแฟ้มผลงานต่าง ๆ ได ้

3.   การศึกษารูปต่าง ๆ จากหนงัสือเรียนเม่ือเราชาํนาญในการใช้  Sketchpad แลว้   จะพบ 
วา่ในการสร้างรูปต่าง ๆ บนจอคอมพิวเตอร์จะใชเ้วลานอ้ยกวา่การสร้างดว้ยมือ   นอกจากนั้นในการ
สร้างรูปดว้ย Sketchpad ยงัไดเ้ปรียบตรงท่ีสามารถทาํให้รูปนั้นเคล่ือนไหวได ้   และสํารวจการ
เปล่ียนแปลงได้   ดงันั้นควรพิจารณาใช้ในการสร้างและศึกษารูปในหนงัสือเรียนและในการทาํ
การบา้น 

4.   การใช ้Sketchpad ในรายวชิาต่าง ๆ ของคณิตศาสตร์     Sketchpad เป็นเคร่ืองมือท่ี 
จาํเป็นยิง่ในรายวชิาต่าง ๆ ของคณิตศาสตร์ ไม่วา่จะเป็นนกัเรียนหรือครู  เช่น  ในพีชคณิตสามารถ
ใช ้สาํรวจความชนัและสมการของเส้นตรง   สาํรวจสมบติัพาราโบลา   และหวัขอ้อ่ืน ๆ ท่ีสาํคญัอีก
หลายหวัขอ้ในวชิา algebra  และ pre – calculus   ทั้งนกัเรียนและครูสามารถสาํรวจการเคล่ือนไหว
ของวงศข์องฟังกช์นัดว้ยการใชค้าํสั่งต่าง ๆ จากเมนูกราฟใชก้บัวชิาตรีโกณมิติ   ในวชิาแคลคูลสัใช้
สาํรวจอนุพนัธ์ของฟังกช์นัดว้ยการสร้างเส้นสัมผสัเส้นโคง้ และใชค้าํสั่งอนุพนัธ์ หรือสาํรวจ
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ปริพนัธ์โดยการสร้างพื้นท่ีท่ีปิดลอ้มดว้ยเส้นโคง้   นอกจากน้ี Sketchpad ยงัสามารถใชป้ระโยชน์ใน
วชิาคณิตศาสตร์ระดบัวทิยาลยั  เช่น  วชิา non- Euclidean geometry  หรือหวัขอ้ต่าง ๆ ในวชิา
คณิตศาสตร์ชั้นสูง 

5.   การสร้างแฟร็กทลั (Fractal)   แฟร็กทลัเป็นรูปเรขาคณิตท่ีสวยงามสะดุดตาซ่ึงพบเห็น 
ไดใ้นธรรมชาติ    และเป็นรากฐานท่ีสําคญัของโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกหลาย ๆ โปรแกรม
แฟร็กทลัเป็นรูปเรขาคณิตท่ีคลา้ยกบัตวัเอง    มนัจะดูเหมือนกนัไม่วา่จะขยายในมุมมองใด ๆ   การ
สร้างแฟร็กทลัเร่ิมจากการสร้างรูปง่าย ๆ   แลว้ทาํซํ้ ารูปเดิมแต่ให้มีขนาดเล็กลง ๆ  การใชค้าํสั่ง
ทาํซํ้ าของ Sketchpad ช่วยให้สามารถสร้างแฟร็กทลัน้ี  หรือการสร้างแบบอ่ืน ๆ ท่ีใชก้ระบวนการ
ทาํซํ้ าไดก้ารสร้างแฟร็กทลั 

6.   การวาดภาพท่ีไดส้ัดส่วนเหมือนจริงและรูปศิลปะทางเรขาคณิตแบบต่าง ๆ   หาก 
ตอ้งการทาํบตัรอวยพร  หรือตอ้งการออกแบบพื้นหลงับน webpage ให้ไดภ้าพท่ีสวยงามไม่ซํ้ าแบบ
ใคร  สามารถใชเ้คร่ืองมือในเมนูการแปลงของ Sketchpad รวมกบัเคร่ืองมือจากเมนูแสดงผลและ
จากท่ีอ่ืน ๆ ก็จะช่วยให้เราสร้างภาพไดอ้ยา่งวิจิตรงดงาม  ต่ืนตาต่ืนใจ  นวลนดา สงวนวงษท์อง 
(2549: ออนไลน์) กล่าววา่ โปรแกรม Sketchpad สามารถใชเ้ป็นส่ือภาพในการนาํเสนอแนวคิด
ทางดา้นคณิตศาสตร์  ทาํใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มากยิ่งข้ึน 
นารี   วงศสิ์โรจน์กุล (2549 : ออนไลน์) กล่าววา่  เราสามารถใช้ โปรแกรม GSP สร้างรูปเรขาคณิต
จาํนวนมากเพื่อพิสูจน์ทฤษฎีต่าง ๆ ทั้งยงัทบทวนไดง่้ายและบ่อยข้ึน   การสอนดว้ยโปรแกรม GSP
จะทาํใหน้กัเรียนเรียนไดส้นุก  เขา้ใจไดเ้ร็ว  น่าต่ืนเตน้   นอกจากนั้นการใช ้GSP สร้างส่ือการสอน
และใบงาน  ยงัทาํไดร้วดเร็ว   สามารถนาํเสนอภาพเคล่ือนไหวมาใชอ้ธิบายเน้ือหาท่ียาก ๆ  เช่น  
ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์  ฟิสิกส์  ให้เป็นรูปธรรม  และโปรแกรมยงัเนน้ให้นกัเรียนฝึกปฏิบติัดว้ย
ตวัเองไดจ้ากความสามารถของโปรแกรม GSP ท่ีกล่าวมาขา้งตน้    

สรุปไดว้า่  โปรแกรม GSP มีความสามารถในการนาํเสนอภาพเคล่ือนไหว  นาํมาใชใ้น
การอธิบายเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์  สามารถสร้างรูปเรขาคณิต  รูปกราฟต่าง ๆ  สามารถเล่ือน  หมุน 
ยดื  หด  และพลิกได ้  และนกัเรียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองโดยการลงมือปฏิบติั เป็นส่ือ
ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะการนึกภาพ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา 

 

ลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมส่วนใหญ่มีลวดลายปักจากการลอกเลียนแบบลวดลาย
ดั้งเดิม  โดยไม่พยายามคิดลวดลายใหม่ ๆ  จึงควรส่งเสริมให้มีการพฒันาผูผ้ลิตให้มีความสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของตนเอง   เพื่อให้เป็นท่ียอมรับและสามารถแข่งขนักบัตลาด
ต่างประเทศ   ผูว้ิจยัเล็งเห็นวา่โปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ใน
หลาย ๆ ด้าน   มีความสะดวก  ประหยดัเวลาในการเขียน  จึงนาํคุณสมบติัในขอ้น้ีมาบูรณาการ
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ควบคู่ไปกบัลวดลายต่าง ๆ  การเขียนลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP นั้นให้เส้นลายท่ีอ่อนชอ้ย มีความ
ชดัเจนในเส้นลาย  สามารถตกแต่งใหเ้ส้นลายนั้นสวยงามได ้ ผูว้ิจยัจึงใชโ้ปรแกรม The Geometer's 
Sketchpad (GSP) มาช่วยสร้างและวาดลวดลายปักผา้คลุมผมแบบต่าง ๆ รวดเร็วข้ึน  และเกิด
ลวดลายใหม่ ๆ ซ่ึงเป็นส่ิงทา้ทายอยา่งยิ่งท่ีช่วยออกแบบปรับปรุงพฒันาลวดลายให้สวยงามแปลก
ใหม่และหลากหลายกว่าท่ีเป็นอยู่ในปัจจุบนั  เม่ือมีการพฒันาการออกแบบอยู่เสมอ  ย่อมเป็น
โอกาสอยา่งยิง่ท่ีจะดึงดูดใหลู้กคา้สนใจและเพลินตาเพลินใจในการเลือกซ้ืออยา่งไม่เบ่ือหน่าย   การ
ออกแบบลวดลายในปัจจุบนั   กลุ่มเป้าหมายเปล่ียนไปไม่ไดอ้ยูใ่นวงแคบเหมือนสมยัก่อน   ไม่ได้
ออกแบบลวดลายสําหรับผูสู้งวยัหรือบุคคลท่ีมีฐานะร่ํารวยเท่านั้น  แต่วยัรุ่นหรือกลุ่มทาํงาน
สามารถนาํผา้คลุมท่ีปักด้วยลวดลายไปใส่ในชีวิตประจาํวนัได ้   เพราะมีการพฒันาให้มีลวดลาย
เรียบง่ายและมีความสากลมากข้ึน   
 

งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแต่งกายของสตรีมุสลิม   และการออกแบบ
ลวดลายปักผา้   ดงัน้ี 

จุรีรัตน์ บวัแกว้ และคณะ (2549 : ออนไลน์)  ไดท้าํวจิยัเร่ือง  การจดัทาํฐานขอ้มูลและ
ขอ้เสนอยทุธศาสตร์เบ้ืองตน้ในการพฒันากลุ่มผลิตผา้คลุมผมสตรีและกลุ่มกะปิเยาะห์ในสาม 
จงัหวดัชายแดนภาคใต้   ผลการวิจยัพบว่า  ปริมาณการผลิตและการส่งออกผา้คลุมผมในสาม
จงัหวดัชายแดนภาคใต ้จงัหวดัปัตตานีมีปริมาณการผลิตผา้คลุมผมมากท่ีสุด  จาํนวน  380,832  ผืน  
มีจาํนวนกลุ่มมากท่ีสุดคือ  69  กลุ่ม  และมีจาํนวนสมาชิกมากท่ีสุดคือ  1,471  คน   รองลงมาคือ  
นราธิวาสมีปริมาณการผลิตผา้คลุมผม จาํนวน  369,088  ผืน  จาํนวนกลุ่มรองลงมาคือ  27  กลุ่ม  มี
จาํนวนสมาชิกรองลงมาคือ  1,013  คน   ส่วนจงัหวดัยะลามีปริมาณการผลิตผา้คลุมผมนอ้ยท่ีสุดคือ  
126,632  ผนื  มีจาํนวนกลุ่ม  13  กลุ่ม  มีจาํนวนสมาชิกเพียง  342  คน   จาํนวนจกัรของกลุ่มผลิตผา้
คลุมผมสตรีของสามจงัหวดัชายแดนภาคใต้มีความสัมพนัธ์ในทิศทางบวกกบัปริมาณการผลิต 
กล่าวคือ  จงัหวดัปัตตานีมีจาํนวนจกัรมากท่ีสุด  มีความสัมพนัธ์กับปริมาณการผลิตมากท่ีสุด   
รองลงมาคือ  นราธิวาส  มีจาํนวนจกัรเป็นอนัดบัท่ี 2   ส่วนจงัหวดัยะลามีจาํนวนจกัรนอ้ยท่ีสุด  
นอกจากน้ียงัพบว่ากลุ่มผลิตผา้คลุมผมสตรีจะลงทุนเคร่ืองมือเองมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 49.62   
รองลงมาคือ หน่วยงานราชการลงทุนเคร่ืองมือให้ คิดเป็นร้อยละ 39.70   ส่วนนายทุนลงทุน
เคร่ืองมือให้คิดเป็นร้อยละ 9.16   ลกัษณะการผลิตผา้คลุมผมสตรีในสามจังหวดัชายแดนภาคใต้
พบวา่  มีการผลิตผา้คลุมผมสตรีโดยวตัถุดิบเป็นของนายทุนมีสัดส่วนมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 50.00   
รองลงมาคือ กลุ่มท่ีผลิตตามการสั่งซ้ือของลูกค้าและผลิตเพื่อรอจาํหน่ายคิดเป็นร้อยละ 35.00    
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ส่วนการผลิตเพื่อจาํหน่ายเพียงอยา่งเดียวมีจาํนวนนอ้ยท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 7.00    ตน้ทุนการผลิตผา้
คลุมผมสตรีท่ีพบมากท่ีสุดอยูร่ะหวา่ง 151 – 200  บาทต่อผืน  คิดเป็นร้อยละ 33.00   รองลงมาคือ 
ระหวา่ง 201 – 250 บาทต่อผืน  คิดเป็นร้อยละ  19.00    ส่วนอนัดบัท่ี 3  มี 3 กลุ่ม  คือ  ระหวา่ง       
51 – 100 บาท    101 – 150 บาท  และ  251 – 300 บาท   คิดเป็นร้อยละ 11.00  ลกัษณะการบรรจุ
สินคา้ผา้คลุมผมสตรีในพื้นท่ีสามจงัหวดัชายแดนภาคใตพ้บว่ามีการบรรจุสินคา้ผา้คลุมผมสตรีคิด
เป็นร้อยละ 35.44 ตลาดจาํหน่ายผา้คลุมผมสตรีแบ่งออกเป็น  2  ประเภท  คือ  ตลาดในประเทศ  
และตลาดต่างประเทศคือ ประเทศสหพนัธรัฐมาเลเซีย   สําหรับตลาดภายในประเทศมีปริมาณการ
จาํหน่าย  662,352 ผืนต่อปี  คิดเป็นร้อยละ 75.56   ซ่ึงจงัหวดัท่ีเป็นตลาดหลกัในประเทศ  ไดแ้ก่  
จงัหวดัปัตตานี   ยะลา   และนราธิวาส   ส่วนประเทศสหพนัธรัฐมาเลเซียมีปริมาณการส่งออก  
214,200  ผืนต่อปี  คิดเป็นร้อยละ 24.44   ผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมสตรีในสามจงัหวดัชายแดนภาคใต ้
ไดรั้บรางวลัมาตรฐานผลิตภณัฑคิ์ดเป็นร้อยละ 41.77   และไม่ไดรั้บรางวลั คิดเป็นร้อยละ 58.23           
 กิตติ   พิมเสน  และคณะ  (2549 : บทคดัยอ่) ไดท้าํวิจยัเร่ือง การศึกษาการผลิตผา้ปักของ
ชาวบา้นจงัหวดัปัตตานี  ไดจ้าํแนกประเด็นศึกษาออกเป็น  3  ประเด็น ไดแ้ก่   องคป์ระกอบการ
ผลิตผา้ปัก   ประเภทและรูปแบบ  ลวดลาย  ขั้นตอนการผลิตผา้ปัก   และผลกระทบจากการผลิตผา้
ปัก   จากการศึกษาประเด็นประเภทและรูปแบบ  ลวดลาย  ขั้นตอนการผลิตผา้ปัก   พบวา่  ลวดลาย
ผา้ปักประกอบดว้ย  (1)  ลวดลายธรรมชาติ  ไดแ้ก่   ลวดลายดอกไม ้   ลวดลายเถาวลัย ์   ลวดลาย
คล่ืน   และลวดลายปะการัง  (2)  ลวดลายธรรมชาติดดัแปลง   ไดแ้ก่   ลวดลายดอกไมเ้ป็นช่อ   และ
ลวดลายดอกไมเ้ล็ก ๆ สลบัลายคล่ืน   (3)  ลวดลายเรขาคณิต   ไดแ้ก่  รูปทรงเรขาคณิตรูปทรงต่าง ๆ 
หลายขนาด  (4)  ลวดลายเรขาคณิตดดัแปลง  โดยนาํรูปทรงเรขาคณิตมาจดัลวดลาย 

พาฝัน  โชติรัตน์ และคณะ (2555 : บทคดัยอ่)  ใชโ้ปรแกรม GSP ออกแบบลายไทยผล
การศึกษาพบวา่  โปรแกรม GSP สามารถสร้างลายไทยท่ีมีความสวยงามไดจ้ากกราฟของสมการ
ทางคณิตศาสตร์ในโปรแกรม GSP    และยงัสามารถนาํลายไทยท่ีสร้างจากสมการทางคณิตศาสตร์ท่ี 
ไดไ้ปประยกุตใ์ชก้บัการปักผา้ครอสติส    ซ่ึงสามารถอภิปรายผลการศึกษาคร้ังน้ีไดว้า่ในการใช ้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างกราฟของสมการคณิตศาสตร์ของลายไทยยงัมีลายท่ีสามารถสร้างไดอี้ก
มากมายซ่ึงรายละเอียดของลายไทยมากเท่าไรการสร้างกราฟของสมการทางคณิตศาสตร์ใน
โปรแกรม GSP ก็ยิ่งซับซ้อนและใช้เวลานานข้ึน   นอกจากน้ียงันาํลายไทยไปประยุกต์ใช้ในการ
สร้างผลิตภณัฑ์   เช่น   ลายกระเป๋า   ลายลายผา้ปูโต๊ะ   ซองใส่โทรศพัท์   กรอบรูป   เพื่อเป็น        
อาชีพเสริมได ้
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 รติรส บุญญะฤทธ์ิ  และคณะ (2555 : บทคดัยอ่)  การออกแบบลวดลายในงานผา้ปักดว้ย
มือสําหรับใช้งานเคหะส่ิงทอ  ผลการวิจยัพบว่า  ลวดลายผา้ปักล้านนา  การปักตกแต่งบน
เคร่ืองนุ่งห่ม  และงานปักบนส่ิงของเคร่ืองใชป้รากฏพบอยูใ่นกลุ่มไทใหญ่  ไทล้ือ  และไทเขิน  การ
ปักตกแต่งบนเคร่ืองนุ่งห่มพบมากในงานผา้ปักของไทใหญ่ใชใ้นชนชั้นสูง   ลวดลายเป็นธรรมชาติ  
ลวดลายป่าหิมพานต ์ และเขาสัตบริภณัฑ ์ ส่วนกลุ่มไทเขินเป็นลวดลายดอกบวั  ลายนก  พบในงาน
ผา้ซ่ินไหคาํ  การปักตกแต่งบนส่ิงของเคร่ืองใช้ปรากฏอยู่ในกลุ่มไทใหญ่  ไทล้ือ  ไทเขิน ไทยอง    
มีการปักลวดลายของใช้สําหรับเช้ือพระวงศ์ชั้นสูงหรือพระสงฆ์  เช่น  หมอนหน้าหก  หมอนผา 
หมอนป่อง  ปักลวดลายพนัธ์ุพฤกษา  เช่น ลายดอกบัวตูมบัวบาน  ดอกแก้วประกอบกับลาย      
เครือเถาว ์ และลายสัตว ์  ส่วนผา้ห่อคมัภีร์เป็นลายเทวดาหรือลายพนัธ์ุพฤกษา วสัดุท่ีใชเ้ส้นดา้ยฝ้าย
และไหมยอ้มสี  เส้นเงิน  เส้นทอง  เล่ือมเงิน  เล่ือมทอง  แล่งเงิน  แล่งทอง  เน้ือผา้จะใชฝ้้าย  ผา้ไหม  
ผา้แพร   ผา้กาํมะหยี่    เทคนิคท่ีใช้มีลกัษณะเหมือนกนัด้วยเทคนิคการเดินเส้น   ปักทึบเต็มลาย     
เดินโซ่   ส่วนการดุนลายปักเฉพาะกลุ่มไทใหญ่    
 ปาริชาติ  ศรีสนาม (2550: บทคดัย่อ)  ศึกษาอิทธิพลท่ีมีผลต่อการออกแบบลายผา้ไหม
มดัหม่ี : กรณีศึกษาหมู่บา้นแสนสุข  อาํเภอกนัทรวิชยั  จงัหวดัมหาสารคาม  ผลวิจยัพบวา่  อิทธิพล
และปัจจยัท่ีส่งผลถึงการออกแบบลายผา้ของผูท้อคือ  ส่ิงท่ีใกลต้วั  นัน่คือสภาพแวดลอ้มส่ิงท่ีพบ
เห็นในชีวิตประจาํวนัส่ือสารง่ายไม่วา่จากธรรมชาติหรือวฒันธรรมประเพณี    ลวดลายบางอยา่งก็
เกิดจากการเลียนแบบคดัลอกจากของเดิมแล้วมาเพิ่มจินตนาการและประสบการณ์ของผูท้อเอง 
พร้อมดว้ยการจดัคู่สีในผา้แต่ละผืนก็จะอา้งอิงจากส่ิงท่ีพบเห็นจริงผสมผสานกบัรสนิยมความชอบ
ของตวัผูท้อเอง   ซ่ึงลวดลายเหล่าน้ีสามารถพฒันาต่อไปได้ด้วยปัจจยัต่างกนัจากประสบการณ์     
การถ่ายทอดเทคโนโลย ี   ตลอดจนสภาพแวดลอ้มท่ีจะเปล่ียนแปลงต่อไปตามกาลเวลา 



 

 

บทที ่3 
 

วธีิด าเนินการวจิยั 
 

 ในการวจิยัน้ีเป็นการวิจยัพฒันาทดลอง  คณะผูว้ิจยัศึกษาการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผม
สตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตด้ว้ยโปรแกรม GSP   ซ่ึงมีวธีิด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 

1.   ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  
2.    เคร่ืองมือในการวิจยั 
3.   การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.   การวิเคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใช้                                                                     

  

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง  
 

 ประชากร 

 

  การวิจยัในคร้ังน้ีได้ศึกษาจากประชากร  คือ  กลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นและวยัท างานใน
พื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดนใต้    และกลุ่มบุคคลทัว่ไปท่ีมีทกัษะเบ้ืองตน้ในการใช้คอมพิวเตอร์  
ซ่ึงมีจ านวน459,969 คน (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2555 : 42 – 45) 
 

 กลุ่มตัวอย่าง 
 

 การด าเนินการวิจยัได้ก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอย่าง  โดยใช้ตารางส าเร็จของทาโร    
ยามาเน่ (วราภรณ์  สุขสุชะโน, ออนไลน์ : 3 – 4  อา้งจาก Yamane, 1973) ที่ระดบัความเช่ือมัน่ 
95%  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัจ  านวน 1,280 คน  จ  าแนกเป็นกลุ่มสตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดั
ชายแดนภาคใตท่ี้เป็นวยัรุ่นและวยัท างานจ านวน  1,250  คน  และเป็นกลุ่มบุคคลทัว่ไปในพื้นท่ี 3 
จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีความรู้การใชค้อมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ จ านวน 30 คน และสุ่มตวัอย่างด้วย
วิธีแบบโควตา้  ได้แก่ กลุ่มสตรีวยัรุ่นและวยัท างานของจงัหวดัยะลาจ านวน 418 คน  จงัหวดั
ปัตตานี  416  คน  และจงัหวดันราธิวาสจ านวน 416 คน  และกลุ่มบุคคลทัว่ไปโดยใช้วิธีรับ
สมคัรจากบุคคลทัว่ไปที่มีทกัษะเบ้ืองตน้ในการใช้คอมพิวเตอร์จ านวน  30  คน  โดยแบ่งเป็น
จงัหวดัละ 10 คน 
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เคร่ืองมือในการวิจัย  

 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  คือ  1) แบบลวดลายปักผา้คลุมผมจากการออกแบบด้วย
โปรแกรม GSP   และ 2) แบบสอบถามซ่ึงมี  3 ชุด  ประกอบดว้ย  ชุดท่ี 1  แบบสอบถามความ      
พึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต้ท่ีมีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ี
ออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP     ชุดท่ี 2  แบบสอบถามความพึงพอใจของสตรีมุสลิมใน
พื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต้ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ย
โปรแกรม GSP    และชุดท่ี 3 แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการ
ออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP     คณะผูว้ิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอน
ในการสร้างเคร่ืองมือ  ดงัน้ี 
 

             1.   ศึกษาขอ้มูลจากเอกสารต่าง ๆ เก่ียวกบัวธีิการใชโ้ปรแกรม GSP ในการออกแบบ 
ลวดลาย    งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชโ้ปรแกรม GSP    และการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม
สตรีมุสลิม 
 

 2.   การสร้างแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  ดงัน้ี 
   2.1   ออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   โดยอาศยัหลกัการและทฤษฎีการ 

ออกแบบ ได้แก่  ทฤษฎีเส้นแยง้  ทฤษฎีเส้นเฉียง  ทฤษฎีการท าซ ้ า  ทฤษฎีจงัหวะ ทฤษฎีระดบั
ความเปล่ียนแปลง   ทฤษฎีความเคล่ือนไหว   ทฤษฎีความกลมกลืนหรือความประสานสัมพนัธ์  
ทฤษฎีความขดัแยง้  ทฤษฎีสัดส่วน  ทฤษฎีดุลยภาพ  ทฤษฎีการเน้น  ทฤษฎีเอกภาพ  เป็นต้น                
(มาโนช   กงกะนนัทน์, 2538 : 138 – 145)  ซ่ึงไดแ้บบลวดลายจ านวน  30  แบบลวดลาย 

2.2   น าแบบลวดลายท่ีไดใ้ห้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปะตรวจสอบลกัษณะของแบบ 
ลวดลายและการวางแบบลวดลาย   น าแบบลวดลายมาแกไ้ขปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของเช่ียวชาญ  
ซ่ึงไดแ้บบลวดลายทั้งหมด  29  แบบลวดลาย   

2.3   จดัพิมพล์วดลายมีขนาดเท่ากบัลวดลายตามเป็นจริง   และถ่ายเอกสารแบบ
ลวดลายทั้งหมดท่ีมีขนาด  20 × 25 น้ิว  จ  านวน  6  ชุด 

 

3.   การผลิตผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมตามแบบลวดลายท่ีไดจ้ากการออกแบบดว้ย
โปรแกรม GSP   ดงัน้ี 

3.1   จดัเตรียมผา้บาวาสีเทาซ่ึงเป็นสีกลาง ๆ  ท่ีมีขนาดกวา้ง  1  เมตร  ยาว 1  เมตร  
ช่างปักผา้คลุมผมจ านวน  1  คน 
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3.2   คดัเลือกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกเก็บขอ้มูลในระยะท่ี 1      
ท่ีไดรั้บผลการประเมินความพึงพอใจระดบัมากและมากท่ีสุดซ่ึงมีจ านวน 19 แบบลวดลาย มาปักลง
บนผา้บาวา  โดยใชไ้หมเพียง  2  สี  คือ  สีเทาอ่อนกวา่ผา้  และเขม้เสมอผา้   ตามขอ้เสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญ   

 4.   การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็น   
   คณะผูว้จิยัไดส้ร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นจ านวน  3  ชุด  มี
ลกัษณะค าถามแบบใหเ้ลือกตอบเป็นมาตราส่วนประเมินค่า  5  ระดบั ของ Likert   ซ่ึงก าหนด
น ้าหนกั  ดงัน้ี 

คะแนน 5     หมายถึง     ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัมากท่ีสุด 
คะแนน 4     หมายถึง     ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัมาก 
คะแนน 3     หมายถึง     ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัปานกลาง 
คะแนน 2     หมายถึง     ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบันอ้ย 

              คะแนน 1     หมายถึง      ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

  4.1   สร้างแบบสอบถามชุดท่ี 1   เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของสตรีมุสลิมใน
พื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม 
GSP  ซ่ึงแบ่งออกเป็น  3  ตอน  ไดแ้ก่ 
    ตอนท่ี 1   ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม        
                                ตอนท่ี 2   ความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลาย 
                                                 ดว้ยโปรแกรม GSP  ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค าถาม  29  ขอ้  มีลกัษณะ 
                                                 ค  าถามแบบเลือกตอบเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบัของ Likert   
                                     ตอนท่ี 3   ค  าถามปลายเปิดซ่ึงเป็นความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบั 

                                                 ลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP 

 4.2   สร้างแบบสอบถามชุดที่ 2   เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของสตรี
มุสลิมในพื้นที่ 3จงัหวดัชายแดนภาคใต้ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ีออกแบบ
ลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   ซ่ึงแบ่งออกเป็น  3  ตอน  ไดแ้ก่ 
 ตอนท่ี 1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี 2  ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีมีลวดลายปัก                                  
                                                  ท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค าถาม  19  ขอ้   
                                                  มีลกัษณะค าถามแบบเลือกตอบเป็นมาตราส่วนประเมินค่า  5  ระดบั  
                                                ของ  Likert     



 
 

 

59 

 ตอนท่ี 3   ค  าถามปลายเปิดซ่ึงเป็นความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบั 
                                                ลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP 

         4.3  สร้างแบบสอบถามชุดท่ี 3  เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของบุคลทัว่ไปใน
พื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ท่ีมีทกัษะเบ้ืองตน้ในการใช้คอมพิวเตอร์เก่ียวกบัการถ่ายทอด
องคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   
   ตอนท่ี 1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลาย 
                                  ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   ขอ้ค าถามมีลกัษณะแบบ 

เลือกตอบเป็นมาตราส่วนประเมินค่า  5  ระดบั ของ  Likert  
ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค าถาม 15 ขอ้  แบ่งเป็น  2  ดา้น ดงัน้ี                   

                                2.1   ดา้นความรู้ความสามารถ   จ  านวน  5  ขอ้ 
 2.2   ดา้นคุณภาพของการอบรม  จ านวน  10  ขอ้   

                            ตอนท่ี 3  ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ 
                                               ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP     

 4.4   ผูว้จิยัหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบสอบถามชุดท่ี 2 และ ชุดท่ี 3   โดยให้
ผูเ้ช่ียวชาญ  3  คนตรวจสอบและพิจารณาใหข้อ้เสนอแนะ   แลว้น าขอ้เสนอแนะท่ีไดม้าแกไ้ข 
 4.5   น าแบบสอบถามท่ีแกไ้ขแลว้มาทดลองใชก้บันกัศึกษาโปรแกรมวชิา
คณิตศาสตร์ท่ีเคยเรียนเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรม GSP จ านวน  20  คน 
  4.6   น าแบบสอบถามชุดท่ี 2 และ 3  มาวิเคราะห์ความเช่ือมั่นโดยใช้วิธีหาค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟ่าของ Cronbach ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.91 และ 0.87  ตามล าดบั 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  
  ในการด าเนินการวิจัยคร้ังน้ีแบ่งเป็น  3  ระยะ  คณะผูว้ิจ ัยเก็บรวบรวมข้อมูลโดย
ด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 

1.   การเก็บขอ้มูลระยะท่ี  1 และ 2  
  1.1   จดัท าหนงัสือจากหวัหนา้โครงการวจิยัขอความอนุเคราะห์ในการขอขอ้มูลจาก 

นกัศึกษา  ขา้ราชการ/พนกังาน  เจา้หนา้ท่ีจากรัฐบาลและเอกชน  
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  1.2   ลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูลระยะท่ี 1   จากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน  625  คน  ไดแ้ก่  กลุ่ม
ตวัอยา่งจากจงัหวดัยะลา  209  คน    จงัหวดัปัตตานี  208  คน    และจงัหวดันราธิวาส  208  คน    
โดยใชแ้บบสอบถามชุดท่ี 1   และแบบลวดลายปักท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP 
                      1.3   ลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูลระยะท่ี 2   จากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน  625  คน  ไดแ้ก่   กลุ่ม
ตวัอยา่งจากจงัหวดัยะลา  209  คน    จงัหวดัปัตตานี  208  คน    และจงัหวดันราธิวาส  208  คน      
โดยใชแ้บบสอบถามชุดท่ี 2  และผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีลวดลายปักจากการออกแบบ
ดว้ยโปรแกรม GSP 

 

 2.   การเก็บขอ้มูลระยะท่ี 3 
  2.1    ด าเนินการถ่ายทอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิม

ดว้ยโปรแกรม GSP  ให้แก่บุคคลทัว่ไปท่ีมีทกัษะเบ้ืองตน้ในการใช้คอมพิวเตอร์จากการรับ
สมคัรจ านวน 30 คน  โดยแบ่งเป็นจงัหวดัละ  10  คน    

 2.2    เก็บขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถามชุดท่ี 3  หลงัจากเสร็จส้ินการถ่ายทอด             
องคค์วามรู้ 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล  และสถติทิี่ใช้ 
 

 น าแบบสอบถามท่ีรวบรวมไดใ้นแต่ละชุดมาตรวจสอบความถูกตอ้ง ความสมบูรณ์  และ
ประมวลผลตามหลกัการทางสถิติ   ดงัน้ี 
 

            1.   วเิคราะห์ขอ้มูลตามลกัษณะของแบบสอบถาม 
 

        1.1    ขอ้มูลจากแบบสอบถามท่ีมีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการวเิคราะห์โดย  
แจกแจงความถ่ี   และหาค่าร้อยละ 

       1.2   ขอ้มูลจากแบบสอบถามท่ีมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าวเิคราะห์
โดยหาค่าเฉล่ียเลขคณิต    และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    เกณฑท่ี์ใชใ้นการแปลผลการวเิคราะห์
ขอ้มูลดงัน้ี 

ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00  หมายถึง  ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50  หมายถึง  ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัมาก 
ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50  หมายถึง   ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบัปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง   ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบันอ้ย 
ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง   ความพึงพอใจ/ความคิดเห็นในระดบันอ้ยท่ีสุด 
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    1.3   ขอ้มูลจากแบบสอบถามท่ีมีลกัษณะเป็นค าถามปลายเปิดวเิคราะห์โดยเรียบเรียง
เน้ือหา 
 

2.   สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล   
    การวจิยัคร้ังน้ีมีสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 

                      2.1   ร้อยละ (Percentage)  ใชสู้ตรของบุญชม  ศรีสะอาด (2545 : 103) 
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      เม่ือ p       แทน     ค่าร้อยละ 
                   f       แทน     ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงเป็นร้อยละ 
                   n       แทน     จ  านวนความถ่ีทั้งหมด 
 

2.2 ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Arithmetic  Mean) โดยใชสู้ตรของ  บุญชม ศรีสะอาด 
           (2545 : 103)   
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      เม่ือ x  แทน ค่าเฉล่ีย 
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                                   n แทน จ านวนคนในกลุ่ม  
 
 

   2.3   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) โดยใชสู้ตรของบุญชม  ศรีสะอาด    
                                (2545 : 105)   
 

                                       
 1nn

xxn
.D.S

22






   

 

              เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
        

            x  แทน ผลรวมคะแนนแต่ละตวั 
                   n แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

 

 
 



 
 

 

62 

 2.4   วเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่  โดยใชสู้ตรของ ครอนบาค บุญชม  ศรีสะอาด (2548 : 174) 
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     เม่ือ    แทน     ค่าความเช่ือมัน่ 
                 K      แทน    จ  านวนขอ้ของเคร่ืองมือหรือแบบวดัความพึงพอใจ 

                 
2
iS   แทน    ผลรวมของค่าความแปรปรวนของคะแนนรวม 

                   
2
tS        แทน    ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวมทุกคน 

 



 

 

บทที ่4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์  เพื่อพฒันาแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 

จงัหวดัภาคใต ้ท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP    เพื่อผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีแบบลวดลายปัก

ท่ีไดจ้ากการออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  และเพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลาย

ปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP สู่ชุมชน   คณะผูว้ิจยัน าขอ้มูลจากแบบสอบถามมา

วเิคราะห์และสรุปผลการวเิคราะห์ขอ้มูลโดยแบ่งเป็น  3  ส่วน   ดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1   ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดน

ภาคใตท่ี้มีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   แบ่งออกเป็น            

3  ตอน  ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1   ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนท่ี 2   ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรี 
  มุสลิมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP 

            ส่วนท่ี  2   ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นที่  3  จงัหวดัชายแดน
ภาคใตท่ี้มีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP แบ่ง
ออกเป็น  3  ตอน   ดงัน้ี 

    ตอนท่ี 1   ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
    ตอนท่ี 2   ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุม

ผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP 
                   ตอนท่ี 3   สรุปขอ้มูลเก่ียวกบัความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัลวดลาย 
  ปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP 

  ส่วนท่ี  3   ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของบุคคลทัว่ไปเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้
ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  แบ่งออกเป็น  3  ตอน   ดงัน้ี 
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           ตอนท่ี 1   ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูเ้ขา้รับการอบรม 
           ตอนท่ี 2   ผลการวเิคราะห์ความความคิดเห็นของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบั 

 การการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลายปักผา้คลุม 

                                  ผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP                     
                         2.1   ดา้นความรู้ความสามารถ 

 2.2   ดา้นคุณภาพของการอบรม 
    ตอนท่ี 3   สรุปขอ้มูลเก่ียวกบัความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบั 
   การถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผม 
                                     สตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP 
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ส่วนที่ 1  ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพืน้ที่  3  จังหวัด 
              ชายแดนภาคใต้ทีม่ีต่อแบบลวดลายปักผ้าคลุมผมที่ออกแบบลวดลาย 
               ด้วยโปรแกรม GSP 
 

ตอนที ่1  ผลการวเิคราะห์ข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

จากการใชแ้บบสอบถามศึกษาขอ้มูลส่วนตวัของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดน
ภาคใต ้ ซ่ึงประกอบดว้ยสตรีมุสลิมท่ีอยูใ่นวยัท างานและวยัรุ่นจ านวน  625  คน  พบผลดงัน้ี  
 

ตารางที ่1   จ านวนและร้อยละของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ท่ีตอบแบบสอบถาม 
                   เก่ียวกบัความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม   จ  าแนกตามสถานภาพ 
 

สตรีมุสลมิ    
จ านวน
ทั้งหมด 

สถานภาพ 
นักศึกษา ข้าราชการ ลูกจ้าง ธุรกจิส่วนตวั ค้าขาย 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน  ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
วยัรุ่น 300 237 79.00 0 0.00 49 16.33 0 0.00 14 4.67 
วยัท างาน 325 0 0.00 56 17.23 152 46.77 63 19.38 54 16.62 

รวม 625 237 37.92 56 8.96 201 32.16 63 10.08 68 10.88 
  

 จากตาราง   พบวา่ผูต้อบแบบสอบถาม 625 คน ส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาโดยมี
จ านวน 237 คน คิดเป็นร้อยละ 37.92   รองลงมาเป็นลูกจา้งมีจ านวน 201 คน คิดเป็นร้อยละ 32.16   
และล าดบัท่ี 3 เป็นผูค้า้ขายมีจ านวน 68 คน คิดเป็นร้อยละ 10.88       
  วยัรุ่นส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษามีจ านวน 237 คน คิดเป็นร้อยละ 79  รองลงมา
เป็นลูกจา้งมีจ านวน 49 คน คิดเป็นร้อยละ 16.33   และล าดบัท่ี 3 เป็นผูค้า้ขายมีจ านวน 14 คน       
คิดเป็นร้อยละ 4.67       
  วยัท างานส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นลูกจา้งมีจ านวน 152 คน คิดเป็นร้อยละ 46.77  
รองลงมาเป็นธุรกิจส่วนตวัมีจ านวน 63 คน คิดเป็นร้อยละ 19.38  และล าดบัท่ี 3 เป็นผูค้า้ขายมี
จ านวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 16.62      
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ตอนที ่2   ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจต่อแบบลวดลายปักผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิ 
    ทีอ่อกแบบด้วยโปรแกรม GSP 
 

จากการใชแ้บบสอบถามศึกษาความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ี
ออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  ของสตรีมุสลิมท่ีอยูใ่นวยัท างานและวยัรุ่นจ านวน  625  คน  พบผล
ดงัน้ี  
 

ตารางที ่2    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของสตรีมุสลิม 
                   วยัรุ่นในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 1 3.44 0.69 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 2 3.58 0.77 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 3 3.79 0.85 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 4 3.59 0.78 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 5 4.16 0.84 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 6 3.47 0.80 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 7 3.41 0.87 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 8 3.47 0.86 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 9 3.46 0.80 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 10 3.98 0.74 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 11 3.57 0.75 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 12 3.38 0.80 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 13 3.22 0.81 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 14 3.65 0.85 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 15 3.42 0.86 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 16 3.49 0.86 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 17 3.35 0.89 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 18 3.46 1.00 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 19 3.92 0.93 มาก 
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ตารางที ่2    (ต่อ) 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 20 3.63 0.90 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 21 3.65 0.90 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 22 3.66 0.89 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 23 3.60 0.81 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 24 4.53 0.82 มากท่ีสุด 
แบบลวดลายปักท่ี 25 3.91 0.87 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 26 3.46 0.95 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 27 3.80 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 28 3.86 0.85 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 29 3.23 0.88 ปานกลาง 

รวม 3.63 0.85 มาก 
 

 จากตาราง    พบวา่สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรี 
มุสลิมในภาพรวมระดบัมาก ( x = 3.63) เม่ือพิจารณาแต่ละแบบลวดลายพบวา่มีความพึงพอใจ      
ในระดบัมากท่ีสุดจ านวน 1 แบบลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 24 ( x = 4.53)  และมีความ        
พึงพอใจระดบัมากจ านวน 15 แบบลวดลาย  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียสูง 4 ล าดบัแรก  ไดแ้ก่   แบบลวดลายปัก   
ท่ี 5 ( x = 4.16)    แบบลวดลายปักท่ี 10 ( x = 3.98)   แบบลวดลายปักท่ี 19 ( x = 3.92)   และแบบ
ลวดลายท่ี 25 ( x = 3.91)   ตามล าดบั      
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ตารางที ่3    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของสตรีมุสลิม 
                    วยัท างานในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผม 
                    สตรีมุสลิม  
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 1 3.54 0.74 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 2 3.57 0.78 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 3 3.71 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 4 3.68 0.80 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 5 4.86 0.83 มากท่ีสุด 
แบบลวดลายปักท่ี 6 3.74 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 7 3.57 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 8 3.69 0.79 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 9 3.55 0.77 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 10 3.83 0.73 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 11 3.76 0.79 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 12 3.57 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 13 3.29 0.82 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 14 3.73 0.80 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 15 3.51 0.78 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 16 3.50 0.80 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 17 3.32 0.86 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 18 3.62 0.89 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 19 3.93 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 20 3.75 0.82 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 21 3.62 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 22 3.63 0.85 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 23 3.78 0.84 มาก 
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ตารางที ่3    (ต่อ) 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 24 4.51 0.84 มากท่ีสุด 
แบบลวดลายปักท่ี 25 3.85 0.85 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 26 3.54 0.90 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 27 4.11 0.88 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 28 3.94 0.89 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 29 2.99 1.12 ปานกลาง 

รวม 3.71 0.90 มาก 
 

 จากตาราง   พบวา่สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรี 
มุสลิมในภาพรวมระดบัมาก ( x = 3.71)  เม่ือพิจารณาแต่ละแบบลวดลายพบวา่มีความพึงพอใจใน
ระดบัมากท่ีสุดจ านวน  2  แบบลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 5 ( x = 4.86)  และแบบลวดลายปัก
ท่ี 24 ( x = 4.51)    และมีความพึงพอใจระดบัมากจ านวน 25 แบบลวดลาย   ซ่ึงมีค่าเฉล่ียสูง 3 ล าดบั
แรก  ไดแ้ก่   แบบลวดลายปักท่ี 27  ( x = 4.11)   แบบลวดลายปักท่ี 28 ( x = 3.94)   และแบบ
ลวดลายปักท่ี 19 ( x = 3.93) ตามล าดบั      
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ตารางที ่4    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจของสตรีมุสลิม 
                   ในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 1 3.47 0.72 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 2 3.57 0.77 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 3 3.74 0.79 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 4 3.63 0.79 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 5 4.51 0.84 มากท่ีสุด 
แบบลวดลายปักท่ี 6 3.62 0.84 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 7 3.50 0.85 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 8 3.60 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 9 3.49 0.85 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 10 3.89 0.74 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 11 3.68 0.78 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 12 3.47 0.82 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 13 3.25 0.82 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 14 3.70 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 15 3.47 0.82 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 16 3.50 0.83 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 17 3.33 0.87 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 18 3.55 0.95 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 19 3.92 0.90 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 20 3.70 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 21 3.64 0.86 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 22 3.64 0.87 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 23 3.70 0.83 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 24 4.52 0.83 มากท่ีสุด 
แบบลวดลายปักท่ี 25 3.87 0.86 มาก 
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ตารางที ่4  (ต่อ) 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 
x  S.D. 

แบบลวดลายปักท่ี 26 3.50 0.93 ปานกลาง 
แบบลวดลายปักท่ี 27 3.99 0.89 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 28 3.91 0.87 มาก 
แบบลวดลายปักท่ี 29 3.11 1.01 ปานกลาง 

รวม 3.67 0.89 มาก 
 

 จากตาราง    พบวา่สตรีมุสลิมมีความพึงพอใจแบบลวดลายปักในภาพรวมระดบัมาก   
 ( x = 3.67)   เม่ือพิจารณาแต่ละแบบลวดลายพบวา่มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุดจ านวน 2 แบบ
ลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 24 ( x = 4.52)  และแบบลวดลายปักท่ี 5 ( x = 4.51)    และมีความ
พึงพอใจระดบัมากจ านวน 17 แบบลวดลาย  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียสูง 3 ล าดบัแรก  ไดแ้ก่  แบบลวดลายปัก  
ท่ี 27  ( x = 3.99)  แบบลวดลายปักท่ี 19 ( x = 3.92)  และแบบลวดลายปักท่ี 28 ( x = 3.91)  ตามล าดบั      
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ส่วนที่  2   ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพืน้ที่  3  จังหวัด 
               ชายแดนภาคใต้ทีม่ีต่อลวดลายปักบนผลติภณัฑ์ผ้าคลุมผมที่ออกแบบ 
                 ลวดลายด้วยโปรแกรม GSP 
 

ตอนที ่1  ผลการวเิคราะห์ข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

จากการใชแ้บบสอบถามศึกษาขอ้มูลส่วนตวัของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดน
ภาคใต ้ ซ่ึงประกอบดว้ยสตรีมุสลิมท่ีอยูใ่นวยัท างานและวยัรุ่นจ านวน  625  คน  พบผลดงัน้ี  
  

ตารางที ่ 5    จ  านวนและร้อยละของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้ตอบแบบสอบถาม  
                     เก่ียวกบัความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ย 
                    โปรแกรม GSP   จ  าแนกตามสถานภาพ 
 

สตรีมุสลมิ    
จ านวน
ทั้งหมด 

สถานภาพ 

นักศึกษา ข้าราชการ ลูกจ้าง ธุรกจิส่วนตวั ค้าขาย 

จ านวน  ร้อยละ จ านวน  ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน  ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
วยัรุ่น 300 259 86.33 0 0.00 41 13.67 0 0.00 0 0.00 
วยัท างาน 325 0 0.00 54 16.62 105 32.31 79 24.31 87 26.77 

รวม 625 259 41.44 54 8.64 146 23.36 79 12.64 87 13.92 
  

 จากตาราง   พบวา่ผูต้อบแบบสอบถาม 625 คน ส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาโดย
จ านวน 259 คน คิดเป็นร้อยละ 41.44  รองลงมาเป็นลูกจา้งจ านวน 146 คน คิดเป็นร้อยละ 23.36   
และล าดบัท่ี 3 เป็นผูค้า้ขายจ านวน 87 คน คิดเป็นร้อยละ 13.92 
  วยัรุ่นส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาจ านวน 259 คน คิดเป็นร้อยละ 86.33  รองลงมา
เป็นลูกจา้งจ านวน 41 คน คิดเป็นร้อยละ 13.67    
  วยัท างานส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นลูกจา้งจ านวน 105 คน คิดเป็นร้อยละ 32.31  
รองลงมาเป็นเป็นผูค้า้ขายจ านวน 87 คน คิดเป็นร้อยละ 26.77  และล าดบัท่ี 3 เป็นธุรกิจส่วนตวั
จ านวน 79 คน คิดเป็นร้อยละ 12.64      
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ตอนที ่2   ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจต่อลวดลายปักบนผลติภัณฑ์ผ้าคลมุผม 
                ทีอ่อกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP 
 

จากการใชแ้บบสอบถามศึกษาความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ี
ออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  ของสตรีมุสลิมท่ีอยูใ่นวยัท างานและวยัรุ่นจ านวน  625  คน  พบผล
ดงัน้ี  
 

ตารางที ่6    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของสตรีมุสลิมวยัรุ่น 
                   ในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบ 
  ลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP 
  

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 1    

1.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.41 0.81 ปานกลาง 

1.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.55 0.85 มาก 

1.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.63 0.86 มาก 

1.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.49 0.90 ปานกลาง 

1.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.84 0.77 มาก 

รวม 3.58 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 2    

2.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.93 0.71 มาก 

2.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.90 0.77 มาก 

2.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.77 0.81 มาก 

2.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.06 0.69 มาก 

2.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.12 0.70 มาก 

รวม 3.96 0.75 มาก 
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ตารางที ่6    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 3    

3.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.22 0.95 ปานกลาง 

3.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.51 0.82 มาก 

3.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.72 0.80 มาก 

3.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.56 0.89 มาก 

3.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.91 0.78 มาก 

รวม 3.58 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 4    

4.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.52 0.95 มาก 

4.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.79 0.82 มาก 

4.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.56 0.86 มาก 

4.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.58 0.81 มาก 

4.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.86 0.79 มาก 

รวม 3.66 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 5    

5.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.86 มาก 

5.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.95 0.95 มาก 

5.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.79 0.82 มาก 

5.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

5.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.98 0.81 มาก 

รวม 3.89 0.81 มาก 
 
 
 
 



 
 

 

75 

ตารางที ่6    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 6    

6.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.54 0.60 มากท่ีสุด 

6.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.73 0.61 มากท่ีสุด 

6.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.09 0.72 มาก 

6.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.72 0.58 มากท่ีสุด 

6.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.62 0.56 มากท่ีสุด 

รวม 4.54 0.53 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 7    

7.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.83 0.79 มาก 

7.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.64 0.86 มาก 

7.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

7.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.03 0.95 มาก 

7.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.79 0.82 มาก 

รวม 3.81 0.81 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 8    

8.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.82 0.82 มาก 

8.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.85 0.86 มาก 

8.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.81 มาก 

8.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.41 0.79 ปานกลาง 

8.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.58 0.86 มาก 

รวม 3.68 0.86 มาก 
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ตารางที ่6    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 9    

9.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.79 มาก 

9.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.86 มาก 

9.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

9.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.15 0.95 มาก 

9.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.01 0.82 มาก 

รวม 3.95 0.91 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 10    

10.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.81 มาก 

10.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.79 มาก 

10.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

10.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.05 0.86 มาก 

10.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.95 0.79 มาก 

รวม 3.92 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 11    

11.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.72 0.95 มาก 

11.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.82 0.82 มาก 

11.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

11.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.67 0.81 มาก 

11.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.78 0.81 มาก 

รวม 3.75 0.84 มาก 
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ตารางที ่6    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 12    

12.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.78 0.79 มาก 

12.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.76 0.80 มาก 

12.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.63 0.85 มาก 

12.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.54 0.86 มาก 

12.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.43 0.91 ปานกลาง 

รวม 3.63 0.88 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 13    

13.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.94 0.86 มาก 

13.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.77 0.86 มาก 

13.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.63 0.79 มาก 

13.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.05 0.86 มาก 

13.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.08 0.86 มาก 

รวม 3.89 0.87 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 14    

141  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.79 0.86 มาก 

14.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.95 มาก 

14.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.78 0.82 มาก 

14.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.96 0.81 มาก 

14.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.11 0.82 มาก 

รวม 3.91 0.86 มาก 
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ตารางที ่6    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 15    

15.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.53 0.53 มากท่ีสุด 

15.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.51 0.50 มากท่ีสุด 

15.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.14 0.62 มาก 

15.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.58 0.58 มากท่ีสุด 

15.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.81 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.51 0.51 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 16    

16.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.51 0.66 มากท่ีสุด 

16.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.94 0.45 มากท่ีสุด 

16.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.51 0.58 มากท่ีสุด 

16.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.15 0.67 มาก 

16.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.64 0.55 มากท่ีสุด 

รวม 4.55 0.53 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 17    

17.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.01 0.69 มาก 

17.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.84 มาก 

17.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.77 0.79 มาก 

17.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.78 0.80 มาก 

17.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.95 0.85 มาก 

รวม 3.88 0.85 มาก 
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ตารางที ่6    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 18    

18.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.86 มาก 

18.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.95 มาก 

18.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.05 0.82 มาก 

18.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.86 0.81 มาก 

18.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.08 0.82 มาก 

รวม 3.97 0.92 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 19    

19.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.82 0.84 มาก 

19.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.81 มาก 

19.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.81 0.79 มาก 

19.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.05 0.63 มาก 

19.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.10 0.59 มาก 

รวม 3.93 0.96 มาก 
 

 จากตาราง   พบวา่สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผม 
ท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP อยู่ในระดบัมากและมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบลวดลาย  โดยมี
แบบลวดลายปักท่ีสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบลวดลาย  ไดแ้ก่
แบบลวดลายปักท่ี 16 ( x = 4.55)   แบบลวดลายปักท่ี 6 ( x = 4.54)   และแบบลวดลายปักท่ี 15        
( x = 4.51) ตามล าดบั    
 แบบลวดลายปักท่ี 16 สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปักมี
ค่าเฉล่ียสูง  4  รายการแรก  ไดแ้ก่   ขนาด  รูปแบบ  และความสวยงามของลวดลาย ( x = 4.94)  
ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย ( x = 4.64)   การวางต าแหน่งลวดลาย ( x = 4.51)  
และความละเอียดของการออกแบบลวดลาย ( x = 4.51)  ตามล าดบั   
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 แบบลวดลายปักท่ี 6   สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปักมี
ค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ไดแ้ก่   ขนาด  รูปแบบ   และความสวยงามของลวดลาย ( x = 4.73) 
ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.72)  และความแปลกใหม่และความทนัสมยั
ของลวดลายระดบัมากท่ีสุด ( x = 4.62)   ตามล าดบั 
  แบบลวดลายปักท่ี 15   สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปัก
มีค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ไดแ้ก่   ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย ( x = 4.81) 
ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.58)   และความละเอียดของการออกแบบ
ลวดลาย ( x = 4.14)   ตามล าดบั 
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ตารางที ่7    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของสตรีมุสลิมวยัท างาน 
                   ในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบ 
  ลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 1    

1.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.61 0.91 มาก 

1.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.75 0.85 มาก 

1.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.72 0.82 มาก 

1.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.63 0.89 มาก 

1.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.91 0.75 มาก 

รวม 3.72 0.75 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 2    

2.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.72 มาก 

2.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.77 มาก 

2.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.82 มาก 

2.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.95 0.69 มาก 

2.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.86 0.70 มาก 

รวม 3.88 0.71 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 3    

3.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.61 0.85 มาก 

3.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.75 0.76 มาก 

3.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.25 0.92 ปานกลาง 

3.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.89 0.63 มาก 

3.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.84 0.65 มาก 

รวม 3.67 0.79 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 4    

4.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.56 0.89 มาก 

4.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.63 0.82 มาก 

4.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.81 มาก 

4.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.62 0.85 มาก 

4.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.72 0.80 มาก 

รวม 3.66 0.83 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 5    

5.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.95 0.86 มาก 

5.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.76 0.84 มาก 

5.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.87 มาก 

5.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.74 0.88 มาก 

5.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.62 0.81 มาก 

รวม 3.76 0.80 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 6    

6.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.52 0.60 มากท่ีสุด 

6.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.53 0.56 มากท่ีสุด 

6.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.35 0.63 มาก 

6.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.67 0.50 มากท่ีสุด 

6.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.49 0.58 มาก 

รวม 4.51 0.55 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 7    

7.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.93 0.79 มาก 

7.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.65 0.89 มาก 

7.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.73 0.86 มาก 

7.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.87 0.85 มาก 

7.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.03 0.77 มาก 

รวม 3.84 0.81 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 8    

8.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.92 0.79 มาก 

8.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.65 0.86 มาก 

8.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.73 0.81 มาก 

8.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.52 0.89 มาก 

8.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.71 0.83 มาก 

รวม 3.71 0.83 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 9    

9.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.78 มาก 

9.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.85 0.80 มาก 

9.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.86 มาก 

9.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.92 0.74 มาก 

9.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.65 0.82 มาก 

รวม 3.84 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 10    

10.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.78 0.81 มาก 

10.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.98 0.75 มาก 

10.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.82 0.86 มาก 

10.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.07 0.75 มาก 

10.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.94 0.79 มาก 

รวม 3.92 0.77 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 11    

11.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.67 0.90 มาก 

11.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.83 มาก 

11.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.81 มาก 

11.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.92 0.75 มาก 

11.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.76 0.82 มาก 

รวม 3.80 0.80 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 12    

12.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.31 0.91 ปานกลาง 

12.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.63 0.85 มาก 

12.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.82 มาก 

12.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.79 0.81 มาก 

12.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.82 0.78 มาก 

รวม 3.66 0.85 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 13    

13.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.91 0.80 มาก 

13.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.84 0.79 มาก 

13.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.65 0.80 มาก 

13.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.83 0.51 มาก 

13.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.52 0.55 มาก 

รวม 3.75 0.83 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 14    

141  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.99 0.78 มาก 

14.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.98 0.79 มาก 

14.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.83 0.81 มาก 

14.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.87 0.79 มาก 

14.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.92 0.80 มาก 

รวม 3.92 0.77 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 

 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 15    

15.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.51 0.53 มากท่ีสุด 

15.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.12 0.65 มาก 

15.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.53 0.61 มากท่ีสุด 

15.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.65 0.56 มากท่ีสุด 

15.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.81 0.50 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.53 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 16    

16.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.37 0.65 มาก 

16.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.53 0.52 มากท่ีสุด 

16.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.71 0.50 มากท่ีสุด 

16.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.60 0.51 มากท่ีสุด 

16.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.58 0.53 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 0.52 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 17    

17.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.88 มาก 

17.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.84 มาก 

17.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.89 มาก 

17.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.08 0.76 มาก 

17.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.98 0.79 มาก 

รวม 3.93 0.80 มาก 
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ตารางที ่7    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 18    

18.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.08 0.81 มาก 

18.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.85 0.86 มาก 

18.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.95 0.82 มาก 

18.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.02 0.75 มาก 

18.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.12 0.70 มาก 

รวม 4.00 0.82 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 19    

19.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.95 0.74 มาก 

19.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.80 มาก 

19.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.85 0.82 มาก 

19.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.98 0.75 มาก 

19.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.83 0.89 มาก 

รวม 3.90 0.83 มาก 
 

 จากตาราง   พบวา่สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุม
ผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP อยูใ่นระดบัมากและมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบลวดลาย  โดยมี
แบบลวดลายปักท่ีสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบลวดลาย  ไดแ้ก่   
แบบลวดลายปักท่ี 16 ( x = 4.56)   แบบลวดลายปักท่ี 15 ( x = 4.52)   และแบบลวดลายปักท่ี 6         
( x = 4.51)  ตามล าดบั 
 แบบลวดลายปักท่ี 16  สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปัก 
มีค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ได้แก่   ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย ( x = 4.71)  ความ
เช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.60)   และความแปลกใหม่และความทนัสมยัของ
ลวดลายระดบั ( x = 4.58)   ตามล าดบั   
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 แบบลวดลายปักท่ี 15   สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลาย
ปักมีค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ไดแ้ก่   ความแปลกใหมแ่ละความทนัสมยัของลวดลาย ( x = 4.81) 
ความพึงพอใจในความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.65)  และความละเอียดของ
การออกแบบลวดลายระดบัมากท่ีสุด ( x = 4.53)   ตามล าดบั 
 แบบลวดลายปักท่ี 6   สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลาย
ปักมีค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ไดแ้ก่  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.67) 
ความพึงพอใจในขนาด  รูปแบบ  และความสวยงามของลวดลาย ( x = 4.53)  และการวางต าแหน่ง
ลวดลายระดบัมากท่ีสุด ( x = 4.52)   ตามล าดบั 
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ตารางที ่8    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของสตรีมุสลิม 
              ในพื้นท่ี  3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้ ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผม 
                    ท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 1    

1.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.52 0.74 มาก 

1.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.68 0.82 มาก 

1.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.69 0.86 มาก 

1.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.61 0.81 มาก 

1.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.88 0.75 มาก 

รวม 3.68 0.81 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 2    

2.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.95 0.69 มาก 

2.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.72 มาก 

2.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.76 0.75 มาก 

2.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.04 0.63 มาก 

2.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.06 0.64 มาก 

รวม 3.94 0.53 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 3    

3.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.43 0.70 ปานกลาง 

3.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.65 0.82 มาก 

3.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.49 0.74 ปานกลาง 

3.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.75 0.80 มาก 

3.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.88 0.82 มาก 

 3.64 0.81 มาก 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 4    

4.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.54 0.87 มาก 

4.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.71 0.74 มาก 

4.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.66 0.77 มาก 

4.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.60 0.73 มาก 

4.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.79 0.71 มาก 

รวม 3.66 0.86 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 5    

5.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.96 0.70 มาก 

5.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.87 0.82 มาก 

5.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.78 0.74 มาก 

5.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.76 0.80 มาก 

5.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.81 0.82 มาก 

รวม 3.84 0.91 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 6    

6.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.53 0.62 มากท่ีสุด 

6.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

6.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.22 0.53 มาก 

6.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.70 0.50 มากท่ีสุด 

6.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.56 0.62 มากท่ีสุด 

รวม 4.53 0.51 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 7    

7.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.88 0.71 มาก 

7.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.65 0.65 มาก 

7.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.74 0.79 มาก 

7.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.95 0.89 มาก 

7.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.91 0.82 มาก 

รวม 3.83 0.83 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 8    

8.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.87 0.84 มาก 

8.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.75 0.89 มาก 

8.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.74 0.91 มาก 

8.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.47 0.95 ปานกลาง 

8.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.65 0.86 มาก 

รวม 3.69 0.77 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 9    

9.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.97 0.72 มาก 

9.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.86 0.82 มาก 

9.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.88 มาก 

9.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.07 0.89 มาก 

9.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.88 0.82 มาก 

รวม 3.91 0.77 มาก 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 10    

10.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.88 0.82 มาก 

10.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.94 0.91 มาก 

10.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.79 0.79 มาก 

10.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.06 0.95 ปานกลาง 

10.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.95 0.82 มาก 

รวม 3.92 0.92 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 11    

11.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.70 0.81 มาก 

11.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.87 0.81 มาก 

11.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.75 0.84 มาก 

11.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.88 0.79 มาก 

11.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.77 0.80 มาก 

รวม 3.79 0.96 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 12    

12.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.57 0.85 มาก 

12.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.70 0.85 มาก 

12.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.69 0.86 มาก 

12.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.69 0.95 มาก 

12.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.65 0.82 มาก 

รวม 3.65 0.81 มาก 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 13    

13.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.93 0.85 มาก 

13.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.81 0.86 มาก 

13.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.64 0.91 มาก 

13.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.94 0.88 มาก 

13.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.91 0.82 มาก 

รวม 3.85 0.80 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 14    

141  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.89 0.88 มาก 

14.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.94 0.84 มาก 

14.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.81 0.89 มาก 

14.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.92 0.76 มาก 

14.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.02 0.79 มาก 

รวม 3.92 0.81 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 15    

15.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.52 0.53 มากท่ีสุด 

15.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.32 0.60 มาก 

15.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.34 0.58 มาก 

15.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.62 0.52 มากท่ีสุด 

15.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.81 0.51 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 0.53 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 16    

16.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.44 0.61 มาก 

16.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 4.74 0.53 มากท่ีสุด 

16.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 4.61 0.58 มากท่ีสุด 

16.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.38 0.58 มาก 

16.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.61 0.51 มากท่ีสุด 

รวม 4.55 0.53 มากท่ีสุด 

แบบลวดลายปักท่ี 17    

17.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.99 0.83 มาก 

17.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.89 0.78 มาก 

17.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.76 0.79 มาก 

17.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.02 0.81 มาก 

17.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.97 0.79 มาก 

รวม 3.93 0.82 มาก 

แบบลวดลายปักท่ี 18    

18.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 4.01 0.79 มาก 

18.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.86 0.82 มาก 

18.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.97 0.81 มาก 

18.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 3.99 0.82 มาก 

18.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 4.10 0.86 มาก 

รวม 3.99 0.81 มาก 
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ตารางที ่8    (ต่อ) 
 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
คะแนนความพงึพอใจ ระดับ 

ความพงึพอใจ x  S.D. 
แบบลวดลายปักท่ี 19    

19.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 3.91 0.84 มาก 

19.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย 3.88 0.89 มาก 

19.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย 3.82 0.76 มาก 

19.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย 4.02 0.79 มาก 

19.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 3.95 0.80 มาก 

รวม 3.92 0.92 มาก 

 
 จากตาราง   พบว่าสตรีมุสลิมมีความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ี
ออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP ระดับมากและมากท่ีสุดทั้ง 19 แบบลวดลาย  ซ่ึงมีแบบ
ลวดลายปักท่ีสตรีมุสลิมวยัรุ่นและวยัท างานมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน 3 แบบลวดลาย  
ไดแ้ก่  แบบลวดลายปักท่ี 16 ( x = 4.55)  แบบลวดลายปักท่ี 6 ( x = 4.53) และแบบลวดลายปักท่ี 15 
( x = 4.52)  ตามล าดบั   พิจารณารายละเอียดของทั้ง 3 แบบลวดลาย  ดงัน้ี 
 แบบลวดลายปักท่ี 16   สตรีมุสลิมมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปักระดบั 
มากท่ีสุด  3  รายการ  ไดแ้ก่   ขนาด   รูปแบบ  และความสวยงามของลวดลาย ( x = 4.74)  ความ
ละเอียดของการออกแบบลวดลาย ( x = 4.61)   และความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย 
( x = 4.61)  ตามล าดบั 
 แบบลวดลายปักท่ี 6  สตรีมุสลิมมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปักระดบั 
มากท่ีสุด  4  รายการ  ได้แก่  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.70)  ขนาด 
รูปแบบและความสวยงามของลวดลาย ( x = 4.63)   ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย   
( x = 4.56)  และการวางต าแหน่งลวดลาย ( x = 4.53)  ตามล าดบั 
  แบบลวดลายปักท่ี 15  สตรีมุสลิมมีความพึงพอใจเก่ียวกบัลกัษณะของลวดลายปักระดบั 
มากท่ีสุด  3  รายการ  ไดแ้ก่   ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย   ( x = 4.81)  ความ
เช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย ( x = 4.62)  และการวางต าแหน่งลวดลาย ( x = 4.52) 
ตามล าดบั 
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ตอนที ่3   สรุปข้อมูลเกีย่วกบัความคดิเห็นและข้อเสนอแนะเกีย่วกบัลวดลายปักบน 
                ผลติภัณฑ์ผ้าคลมุผมที่ออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP 
 

 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบ
ลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP  ดงัน้ี  

1.  ลวดลายท่ีออกแบบด้วยโปรแกรม GSP น้ีมีความแปลกใหม่  สวยเก๋  เรียบง่าย                    
ไม่หรูหรามากเกินไป  

2.   ควรน าเอกลกัษณ์ของพื้นท่ี 3 จงัหวดัมาออกแบบลวดลาย 
3.   ควรเพิ่มมูลค่าใหก้บัผลิตภณัฑผ์า้คลุมผม เช่น ใชว้สัดุอ่ืน ๆ มาตกแต่งเพิ่มสีสันของผา้   

และเส้นดา้ย   
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ส่วนที่  3   ผลการวเิคราะห์ความคดิเห็นเกีย่วกบัการถ่ายทอดองค์ความรู้ใน 
                 การออกแบบลวดลายผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิด้วยโปรแกรม GSP   
 

ตอนที ่ 1   ข้อมูลส่วนตัวของผู้เข้ารับการอบรม 
 

  จากการใชแ้บบสอบถามศึกษาขอ้มูลส่วนตวัของผูเ้ขา้รับอบรมการออกแบบลวดลายปัก
ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้มูลเพศ   อาย ุ  ระดบัการศึกษา   และ
สถานภาพ   โดยศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน  30  คน  พบผลดงัน้ี  
 

ตารางที ่ 9   จ านวนและร้อยละของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรี 
 มุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  จ าแนกตามเพศ  
 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 8 26.67 
หญิง 22 73.33 

รวม 30 100 
 

 จากตาราง   พบวา่ผูเ้ขา้รับการอบรมส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 
73.33  ส่วนท่ีเหลือเป็นเพศชายจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 26.67   
 
ตารางที ่ 10   จ  านวนและร้อยละของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรี 
         มุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  จ าแนกตามอาย ุ
  

อายุ จ านวน ร้อยละ 
21-30 ปี 24 80.00 
31-40 ปี 5 16.67 
41 ปีข้ึนไป 1 3.33 

รวม 30 100 
 

 จากตาราง   พบว่าผูเ้ขา้รับการอบรมส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 21 - 30 ปี  จ  านวน 24 คน       
คิดเป็นร้อยละ 80.00   รองลงไปอายุระหวา่ง 31 - 40 ปี จ  านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67  และอาย ุ
41 ปีข้ึนไปจ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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ตารางที ่ 11   จ  านวนและร้อยละของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรี 
 มุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  จ าแนกตามระดบัการศึกษา 
 

ระดับการศึกษา จ านวน ร้อยละ 
ต ่ากวา่ปริญญาตรี 6 20.00 
ปริญญาตรี 11 36.67 
ปริญญาโท 1 3.33 
ก าลงัศึกษา 12 40.00 

รวม 30 100 
 

 จากตาราง   พบวา่ผูเ้ขา้รับการอบรมส่วนใหญ่ก าลงัศึกษาอยูจ่  านวน 12 คนคิดเป็นร้อยละ 
40.00   รองลงมามีการศึกษาระดบัปริญญาตรีมีจ านวน 11 คนคิดเป็นร้อยละ 36.67   
 
ตารางที ่ 12   จ  านวนและร้อยละของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรี 
         มุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  จ าแนกตามสถานภาพ  
 

สถานภาพ จ านวน ร้อยละ 
นกัศึกษา 12 40.00 
แม่บา้น 4 13.33 
เกษตรกร 4 13.33 
คา้ขาย 2 6.67 
รับจา้ง 2 6.67 
ขา้ราชการ/รัฐวสิาหกิจ 5 16.67 
พนกังานจา้ง 1 3.33 

รวม 30 100 
 

 จากตาราง   พบวา่ผูเ้ขา้รับการอบรมส่วนใหญ่เป็นนกัศึกษามีจ านวน 12 คนคิดเป็นร้อยละ 
40.00  รองลงมาเป็นขา้ราชการ/รัฐวสิาหกิจจ านวน  5  คนคิดเป็นร้อยละ 16.67   เป็นแม่บา้นจ านวน  
4  คน คิดเป็นร้อยละ 13.33   และเป็นเกษตรกรจ านวน  4  คน คิดเป็นร้อยละ 13.33  ตามล าดบั 
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ตอนที ่ 2   ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผู้เข้ารับการอบรมเกีย่วกบัการออกแบบ 

  ลวดลายปักผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิด้วยโปรแกรม GSP              
 

จากการสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปัก 

ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  จากกลุ่มตวัอยา่งจ านวน  30  คน   พบผลดงัน้ี          
    

ตารางที ่ 13    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดบัคะแนนความความคิดเห็นของ 
     ผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ย  
     โปรแกรม GSP   ดา้นความรู้ความสามารถ  

 

รายการ 
คะแนนความคิดเห็น ระดับ 

ความคิดเห็น x  S.D. 

1.  ความเขา้ใจในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP 4.00 0.45 มาก 
2.  ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP 
     ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 

4.13 0.56 มาก 

3.  ความสามารถในการออกแบบลวดลายไดต้ามความ 
     ตอ้งการ 

4.10 0.75 
มาก 

4.  ความสามารถในการออกแบบลวดลายไดแ้ปลกใหม่ 3.94 0.85 มาก 

5.  ความมัน่ใจในการน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ช ้ 4.00 0.73 มาก 

รวม 4.03 0.68 มาก 

 

 จากตาราง   พบว่าหลงัจากการอบรมผูเ้ขา้รับการอบรมมีความรู้ความสามารถในการใช้
โปรแกรม GSP ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ( x = 4.03)  
ซ่ึงรายการท่ีมีค่าเฉล่ียสูง  2 ล าดบัแรก  ไดแ้ก่   ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP 
ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม ( x = 4.13)   และความสามารถในการออกแบบลวดลาย
ไดต้ามความตอ้งการ ( x = 4.10)   ตามล าดบั 
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ตารางที ่ 14    ค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความความคิดเห็นของ 
     ผูเ้ขา้รับการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ย  

      โปรแกรม GSP      ดา้นคุณภาพของการอบรม 
 

รายการ 
คะแนนความคิดเห็น ระดับ 

ความคิดเห็น x  S.D. 

1.  การใชโ้ปรแกรม GSP มีความง่ายต่อการออกแบบ    
     ลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 

4.26 0.68 มาก 

2.  การออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP มีความหลากหลาย 4.23 0.56 มาก 

3.  การอบรมใหค้วามรู้ตรงกบัความสนใจของท่าน 4.52 0.75 มากท่ีสุด 

4.  วทิยากรมีเทคนิคในการถ่ายทอดความรู้ 4.39 0.85 มาก 

5.  วทิยากรใหค้  าแนะน าในการฝึกปฏิบติัตรงประเด็น 4.42 0.73 มาก 

6.  วทิยากรเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมซกัถาม 4.55 0.45 มากท่ีสุด 

7.  เอกสารประกอบการอบรมมีรายละเอียดชดัเจน 4.39 0.56 มาก 

8.  ความเหมาะสมของวนัและระยะเวลาในการอบรม 4.23 0.75 มาก 

9.  ความพร้อมของการจดัการอบรม 4.26 0.85 มาก 

10.โครงการน้ีใหป้ระโยชน์ในการประกอบอาชีพ 4.58 0.73 มากท่ีสุด 

รวม 4.38 0.71 มาก 

 

จากตาราง   พบว่าหลังจากการอบรมผูเ้ข้ารับการอบรมมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ
ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมด้วยโปรแกรม GSP   ด้านคุณภาพของการอบรม   ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x = 4.38)   โดยมีรายการท่ีเห็นด้วยมากท่ีสุดจ านวน 3 รายการคือ 
โครงการน้ีใหป้ระโยชน์ในการประกอบอาชีพ ( x = 4.58)  วทิยากรเปิดโอกาสให้ผูเ้ขา้อบรมซกัถาม
( x = 4.55)    และการอบรมใหค้วามรู้ตรงกบัความสนใจของท่าน ( x = 4.52)  ตามล าดบั    
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ตอนที ่ 3   สรุปข้อมูลความคดิเห็นและข้อเสนอแนะต่อการถ่ายทอดองค์ความรู้เกีย่วกบั 
 การออกแบบลวดลายผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิด้วยโปรแกรม GSP 

 

ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะต่อการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบัการออกแบบลวดลาย
ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  ดงัน้ี 

 

1.    ใหท้างราชการส่งเสริมการฝึกอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม
ใหแ้ก่สตรีมุสลิมในชุมชน เพื่อใหส้ามารถส่งไปต่างประเทศเพื่อจะไดร้ายไดเ้ขา้สู่ประเทศ 
 2.   ควรจดัอบรมแบบน้ีอีก โดยเพิ่มจ านวนวนัเพื่อใหเ้กิดทกัษะมากข้ึน 
 3.   ตอ้งการใหมี้การจดัอบรมเร่ือง    

   3.1   การออกแบบปักผา้คลุมแฟชัน่ของวยัรุ่น     
   3.2   การใชเ้คร่ืองจกัรคอมพิวเตอร์ปักลวดลายผา้คลุมผม 

 



 

 

บทที ่5 
 

สรุปผล  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

สรุปผล 
 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์  เพื่อพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดั
ชายแดนภาคใต ้ดว้ยโปรแกรม GSP    เพื่อผลิตผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีลวดลายปักท่ีไดจ้ากการ
ออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP   และเพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ในการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผม
สตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP สู่ชุมชน  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัจ านวน 1,280 คน จ าแนกเป็น
กลุ่มสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้เป็นวยัรุ่นและวยัท างานจ านวน  1,250 คน  และ
เป็นกลุ่มบุคคลทัว่ไปในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีความรู้การใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้
จ านวน  30  คน  โดยวธีิสุ่มแบบโควตา้   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  คือ  1) แบบลวดลายปักผา้
คลุมผมจากการออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP    และ2) แบบสอบถามซ่ึงมี  3  ชุด ประกอบดว้ย     
ชุดท่ี 1  แบบสอบถามความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดนภาคใตท่ี้มีต่อแบบ
ลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP    ชุดท่ี 2  แบบสอบถามความพึง
พอใจของสตรีมุสลิมในพื้นที่ 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต้ท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุม
ผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP    และชุดท่ี 3  แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการ
ถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  การวิเคราะห์
ขอ้มูลใชส้ถิติ  ร้อยละ  ค่าเฉล่ียเลขคณิต  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และค่าความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือ  
ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป 

 

ผลการวจิยัสรุป  ดงัน้ี 
 

1. ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

1.1   สตรีมุสลิม 3 จงัหวดัชายแดนใตจ้  านวน  625  คน ท่ีตอบแบบสอบถามเก่ียวกบั 
ความพึงพอใจท่ีมีต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP    เป็นผูท่ี้
อยูใ่นวยัรุ่นจ านวน 300 คน คิดเป็นร้อยละ 48.00   และผูท่ี้มีอายอุยูใ่นวยัท างานจ านวน 325 คนคิด
เป็นร้อยละ 52.00  ส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาจ านวน 237 คนคิดเป็นร้อยละ 37.92 
รองลงมาเป็นลูกจา้งจ านวน 201 คนคิดเป็นร้อยละ 32.16  
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 1.2   สตรีมุสลิมในพื้นท่ี  3  จงัหวดัชายแดนภาคใตจ้  านวน  625  คน ท่ีตอบ
แบบสอบถามเก่ียวกบัความพึงพอใจท่ีมีต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลาย
ดว้ยโปรแกรม GSP  เป็นผูท่ี้อยูใ่นวยัรุ่นจ านวน 300 คน คิดเป็นร้อยละ 48.00   และผูท่ี้มีอายอุยูใ่นวยั
ท างานจ านวน  325  คน คิดเป็นร้อยละ 52.00    ส่วนใหญ่มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาจ านวน  259  คน  
คิดเป็นร้อยละ 41.44   รองลงมาเป็นลูกจา้งจ านวน  146  คน คิดเป็นร้อยละ 23.36 

 1.3   ผูเ้ขา้รับการอบรมจ านวน  30 คน   พบวา่เป็นเพศหญิงจ านวน 22 คน คิดเป็น
ร้อยละ 73.33   เพศชายจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ26.67    มีสถานภาพเป็นนกัศึกษาจ านวน 12 คน  
คิดเป็นร้อยละ 40.00   แม่บา้นจ านวน  4  คน คิดเป็นร้อยละ 13.33   เกษตรกรจ านวน  4  คน คิดเป็น
ร้อยละ 13.33   อาชีพคา้ขายจ านวน  2  คน คิดเป็นร้อยละ 6.67    อาชีพรับจา้งจ านวน  2  คนคิดเป็น
ร้อยละ 6.67    ขา้ราชการ/รัฐวสิาหกิจจ านวน  5  คน คิดเป็นร้อยละ 16.67   และพนกังานจา้งจ านวน  
1  คน  คิดเป็นร้อยละ 3.33 
 

2.   ความพงึพอใจต่อแบบลวดลายปักผ้าคลมุผมสตรีมุสลมิที่ออกแบบด้วย

โปรแกรม GSP 
 

               สตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใต้มีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผม

สตรีมุสลิมท่ีออกแบบด้วยโปรแกรม GSP  โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก  ( x = 3.67)   และเม่ือ

พิจารณาความพึงพอใจในแต่ละแบบลวดลายพบวา่  มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมากถึงมากท่ีสุด

จ านวน  19  แบบลวดลาย   ซ่ึงแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดมี  2  แบบลวดลาย  

คือ  แบบลวดลายปักท่ี 24 ( x = 4.52)   และแบบลวดลายปักท่ี 5 ( x = 4.51)  ปรากฏผลความ          

พึงพอใจของแต่ละกลุ่ม  ดงัน้ี 

2.1   สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมโดยภาพรวมอยู่

ในระดบัมาก     และเม่ือพิจารณาความพึงพอใจในแต่ละแบบลวดลายพบวา่   มีระดบัความพึงพอใจ

ในระดบัมากและมากท่ีสุดจ านวน  16   แบบลวดลาย    ซ่ึงแบบลวดลายปักท่ีอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด

เพียง  1  แบบลวดลาย  คือ   แบบลวดลายปักท่ี 24 ( x = 4.53)    

 2.2   สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมโดยภาพ

รวมอยูใ่นระดบัมาก ( x = 3.71)    และเม่ือพิจารณาความพึงพอใจในแต่ละแบบลวดลายพบวา่   มี

ระดบัความพึงพอใจในระดบัมากและมากท่ีสุดจ านวน  27  แบบลวดลาย   ซ่ึงแบบลวดลายปักท่ีอยู่
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ในระดบัมากท่ีสุดเพียง  2  แบบลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 5 ( x = 4.86)    และแบบลวดลาย

ปักท่ี 24 ( x = 4.51)  ตามล าดบั   
 

3. ความพึงพอใจของสตรีมุสลิมในพื้นที่  3  จังหวัดชายแดนภาคใต้ทีม่ีต่อลวดลาย
ปักบนผลติภัณฑ์ผ้าคลุมผมที่ออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP  
 

   สตรีมุสลิม  3  จงัหวดัชายแดนใตมี้ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผม
ท่ีออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก   และเม่ือพิจารณาความ        
พึงพอใจในแต่ละแบบลวดลายพบว่า  มีความพึงพอใจในระดับมากและมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบ
ลวดลาย   ซ่ึงแบบลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบลวดลาย  คือ  แบบ
ลวดลายปักท่ี 16 ( x = 4.55)   แบบลวดลายปักท่ี 6 ( x = 4.53)   และ แบบลวดลายปักท่ี 15 ( x = 4.52)  
ตามล าดบั   โดยแต่ละแบบลวดลายนั้นสตรีมุสลิมมีความพึงพอใจในความแปลกใหม่และความ
ทนัสมยัของลวดลายเป็นอนัดบัแรก     รองลงมา ไดแ้ก่   ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของ
ลวดลาย   และความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย   ตามล าดบั    ปรากฏผลความพึงพอใจ
ของแต่ละกลุ่ม  ดงัน้ี 

  3.1   สตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ี
ออกแบบ ลวดลายด้วยโปรแกรม GSP โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก   และเม่ือพิจารณาความ         
พึงพอใจในแต่ละแบบลวดลายพบวา่  มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมากและมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบ
ลวดลาย   ซ่ึงแบบลวดลายปักท่ีสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบ
ลวดลาย  ไดแ้ก่   แบบลวดลายปักท่ี 16 ( x = 4.55)   แบบลวดลายปักท่ี 6  ( x = 4.54)   และแบบ
ลวดลายปักท่ี 15 ( x = 4.51)   ตามล าดบั  โดยแต่ละแบบลวดลายนั้นสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึง
พอใจในความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลายเป็นอนัดบัแรก  รองลงมาได้แก่  ขนาด  
รูปแบบ  และความสวยงามของลวดลาย   ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย  และความ
ละเอียดของการออกแบบลวดลาย   ตามล าดบั 

     3.2  สตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์ผา้คลุมผมท่ี
ออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  และเม่ือพิจารณาความพึงพอใจ
ในแต่ละแบบลวดลายพบวา่   มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมากและมากท่ีสุดทั้ง  19  แบบลวดลาย   
ซ่ึงแบบลวดลายปักท่ีสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน 3 แบบลวดลาย 
ไดแ้ก่ แบบลวดลายปักท่ี16 ( x = 4.56)     แบบลวดลายปักท่ี 15 ( x = 4.52)   และแบบลวดลายปักท่ี 
6 ( x = 4.51)   โดยแต่ละแบบลวดลายนั้นสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจในความเช่ือมต่อและ
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ความต่อเน่ืองของลวดลายเป็นอนัดบัแรก   รองลงมาไดแ้ก่   ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย  
และความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย   ตามล าดบั     

 

4. ความคิดเห็นต่อการถ่ายทอดองค์ความรู้เกีย่วกบัการออกแบบลวดลายผ้าคลุมผม
สตรีมุสลมิด้วยโปรแกรม GSP 

 

ผูเ้ขา้รับการอบรมมีความคิดเห็นต่อการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบัการออกแบบลวดลาย
ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  ในแต่ละดา้น ดงัน้ี 
 4.1  ผูเ้ขา้รับการอบรมมีความคิดเห็นต่อการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบัการออกแบบ 
ลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP    ดา้นความรู้ความสามารถ   โดยภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมาก ( x = 4.03)    ซ่ึงรายการท่ีมีค่าเฉล่ียสูง   2  รายการแรก  ไดแ้ก่   ความสามารถในการใช้
เคร่ืองมือของโปรแกรม GSP  ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม ( x = 4.13)   ความสามารถ
ในการออกแบบลวดลายไดต้ามความตอ้งการ ( x = 4.10)   ตามล าดบั 
  4.2  ผูเ้ขา้รับการอบรมมีความคิดเห็นต่อการอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปัก 
ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  ดา้นคุณภาพของการอบรม   โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
( x = 4.38)   โดยมีรายการท่ีเห็นดว้ยมากท่ีสุดจ านวน  3  รายการ  คือ โครงการน้ีใหป้ระโยชน์และ
ใหค้วามรู้ต่อท่าน ( x = 4.58)   วทิยากรเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมซกัถาม( x = 4.55)   และการอบรม
ใหค้วามรู้ตรงกบัความสนใจของท่าน ( x = 4.52)  ตามล าดบั    
 

 5.   สรุปความคดิเห็นและข้อเสนอแนะ 
 

   5.1   ขอ้สรุปความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุม
ผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP  คือ  ลวดลายท่ีออกแบบด้วยโปรแกรม GSP น้ีมีความ
แปลกใหม่   สวยเก๋   เรียบง่าย   ไม่หรูหรามากเกินไป  

        5.2   ขอ้สรุปความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบั
การออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  ดงัน้ี 

5.2.1   ใหท้างราชการส่งเสริมการฝึกอบรมเก่ียวกบัการออกแบบลวดลายปักผา้
คลุมผมใหแ้ก่สตรีมุสลิมในชุมชน   เพื่อใหส้ามารถส่งไปต่างประเทศเพื่อจะไดร้ายไดเ้ขา้สู่ประเทศ 

          5.2.2   ควรจดัอบรมแบบน้ีอีก   โดยเพิ่มจ านวนวนัเพื่อให้เกิดทกัษะมากข้ึน 
 5.2.3   ตอ้งการใหมี้การจดัอบรมเร่ือง    
                       1)   การออกแบบปักผา้คลุมแฟชัน่ของวยัรุ่น     
                       2)   การใชเ้คร่ืองจกัรคอมพิวเตอร์ปักลวดลายผา้คลุมผม 



 

 

 

106 

อภปิรายผล 
 

 จากการวิจยัเร่ือง   การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นที่ 3 จงัหวดั

ชายแดนภาคใตด้้วยโปรแกรม GSP   พบวา่   

1.  สตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใตมี้ความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุม

ผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก   ซ่ึงมีแบบลวดลายท่ีมี

ความพึงพอใจในระดบัมากและมากท่ีสุดจ านวน  19  แบบลวดลาย   ทั้งน้ีแบบลวดลายปักผา้คลุม

ผมท่ีมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดมี  2  แบบลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 24   และแบบ

ลวดลายปักท่ี 5  ตามล าดบั  ในขณะท่ีกลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุดเพียง 1  

แบบลวดลาย   คือ  แบบลวดลายปักท่ี 24   ส่วนกลุ่มสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อแบบ

ลวดลายปักอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  2  แบบลวดลาย  คือ  แบบลวดลายปักท่ี 5   และแบบลวดลายปัก 

ท่ี 24   ดงัจะเห็นได้ว่ากลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นและกลุ่มสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อ

ลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีสอดคลอ้งกนั คือ  มีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายท่ี 24  ในระดบัมากท่ีสุด      

แสดงวา่สตรีมุสลิมวยัรุ่น และวยัท างานมีรสนิยมในการเลือกลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีคลา้ยกนั  แต่

กลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักในระดบัมากและมากท่ีสุดมีจ านวนเพียง  

16  แบบลวดลาย  ในขณะท่ีสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักในระดบัมากถึง

มากท่ีสุดจ านวน  27  แบบลวดลาย     ทั้งน้ีอาจเน่ืองจากสตรีมุสลิมวยัรุ่นจะพจิารณารายละเอียดของ

ลกัษณะลวดลายปักผา้คลุมผมท่ีตนเองชอบและไม่ชอบมากกว่าสตรีมุสลิมวยัท างาน   แต่สตรี

มุสลิมวยัท างานอาจจะมองดูภาพรวมว่าแบบลวดลายนั้นสวยหรือไม่สวย   ดงันั้นการออกแบบ

ลวดลายปักผา้คลุมผมตอ้งค านึงถึงกลุ่มเป้าหมายดว้ย 

2.  สตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใตมี้ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑ์

ผา้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากทั้งกลุ่มสตรีมุสลิม

วยัรุ่นและสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจต่อแบบลวดลายทุกแบบลวดลายในระดบัมากถึง  

มากท่ีสุด    โดยท่ีสตรีมุสลิมวยัรุ่นมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน 3 แบบลวดลาย   ไดแ้ก่  

แบบลวดลายปักท่ี 16  แบบลวดลายปักท่ี 6   และแบบลวดลายปักท่ี 15  ตามล าดบั   และสตรีมุสลิม

วยัท างานมีความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุดจ านวน  3  แบบลวดลาย   ไดแ้ก่   แบบลวดลายปักท่ี 16  
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แบบลวดลายปักท่ี 15  และแบบลวดลายปักท่ี 6   ซ่ึงจะเห็นไดว้า่แบบลวดลายท่ีเลือกสอดคลอ้งกบั

วยัรุ่นทั้งสามแบบลวดลาย  แต่ล าดบัในการพิจารณาเลือกลวดลายต่างกนัออกไป  เม่ือพิจารณา

รายละเอียดของแต่ละลวดลายพบว่า  การพิจารณาว่าชอบหรือไม่ชอบลวดลายปักผา้คลุมผมของ

กลุ่มสตรีมุสลิมวยัรุ่นแตกต่างกนักบักลุ่มสตรีวยัท างาน   โดยท่ีสตรีมุสลิมวยัรุ่นจะพิจารณาท่ีความ

แปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลายเป็นอนัดบัแรก  รองลงมาไดแ้ก่  ขนาด รูปแบบ และความ

สวยงามของลวดลาย ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย  และความละเอียดของการ

ออกแบบลวดลาย   ตามล าดบั   ในขณะท่ีสตรีมุสลิมวยัท างานมีความพึงพอใจในความเช่ือมต่อและ

ความต่อเน่ืองของลวดลายเป็นอนัดบัแรก   รองลงมาไดแ้ก่ ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย  

และความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย   ตามล าดบั    ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะสตรีวยัท างาน

มีประสบการณ์ในการพิจารณาเลือกซ้ือผา้คลุมมากกวา่สตรีมุสลิมวยัรุ่น ดงันั้นการพิจารณาลวดลาย

จึงอาศยัความสมเหตุสมผลโดยมององคป์ระกอบของลวดลายเป็นหลกั จึงให้ความส าคญักบัความ

เช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลายมากกว่าการพิจารณาท่ีความแปลกใหม่และความทนัสมยั

ของลวดลาย  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ   จุรีรัตน์    บวัแกว้ และคณะ ( 2549 : ออนไลน์) วา่การ

ออกแบบลวดลายผา้คลุมผมควรจดัวางลวดลายผา้คลุมผมให้ต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนัลวดลายสามารถ

ต่อกันได้ตามความยาวผา้  ในการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมส่วนใหญ่จะเป็นการออกแบบ

ลวดลายซ ้ า ๆ กนั  หรือการจดัวางลวดลายตน้แบบแลว้ผกูลายให้เกิดลวดลายซ ้ า ๆ กนั ตามขั้นตอน

การออกแบบลวดลาย แนวทางในการออกแบบลวดลายท่ีส าคญัคือ  จะตอ้งออกแบบลวดลายให้

ครบ 1 ช่วงลาย   ความยาวของลวดลาย   

 พิจารณารายละเอียดของผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีมีลวดลายปักท่ีไดจ้ากการ
ออกแบบดว้ยโปรแกรม GSP  ท่ีมีระดบัความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด  คือ   แบบลวดลายท่ี 16    
แบบลวดลายท่ี 6  และแบบลวดลายท่ี 15  ตามล าดบั  ทั้ง 3  แบบลวดลายน้ีเป็นแบบลวดลายท่ีมี
จุดเด่นตามหลกัการออกแบบ สามารถน าลวดลายท่ีออกแบบมาจดัวางใหต่้อเน่ืองสัมพนัธ์กนัตลอด
ทั้งผนื  แต่ละแบบลวดลายมีส่วนคลา้ย และส่วนท่ีแตกต่าง   ดงัน้ี 
 

     2.1   แบบลวดลายท่ี 16 มีลวดลายเป็นไมด้อกท่ีมีลกัษณะเป็นลวดลายประยกุต ์มีความ 
หลากหลายของดอก เช่น ดอกบาน  และดอกตูม  ซ่ึงปัจจุบนัเป็นลวดลายท่ีนิยม  สอดคล้องกับ
งานวิจยัของจุรีรัตน์  บวัแกว้ และคณะ (2549 : บทคดัยอ่อนไลน์) ท่ีกล่าวว่า  ปัจจุบนัจะพบเห็น
ลวดลายประยุกตเ์ป็นจ านวนมาก เป็นลวดลายท่ีมีการผสมผสานลวดลายตั้งแต่  2  ลวดลายบนผา้
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คลุมผมสตรีผืนเดียว เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายท่ีนิยมใช้ลวดลายประยุกต์มีหลากหลาย   พิจารณา
รายละเอียดของแบบลวดลายท่ี 16 ลวดลาย  มีลกัษณะเด่นดงัน้ี   1) การวางลวดลาย  วางลายไดอ้ยา่ง
ต่อเน่ืองและเช่ือมโยงโดยใช้ก้านท่ีเป็นเส้นโคง้และใบเป็นส่วนเช่ือมโยงท าให้การวางลวดลายดู
สอดคล้องและเป็นเอกภาพ  ดงั  ประเสริฐ   ศีลรัตนา(ภานุวฒัน์ เสง่ียม, 2553 : 141 อา้งอิงจาก 
ประเสริฐ  ศีลรัตนา, 2538 : 202)  กล่าวไวว้า่ ส่วนเอกภาพเป็นความกลมกลืนเขา้กนัไดโ้ดยการ
เช่ือมโยง หรือประสานกนัอย่างมีระเบียบขององค์ประกอบท่ีน ามาจดัเขา้ดว้ยกนัจนเกิดความเป็น
อนัเดียวกนั   2)  ขนาดของดอก   ลวดลายดอกมีขนาดใหญ่ทึบและเล็กบางตดักนัท าให้ดูเด่นชัด    
ดงัทฤษฎีการขดัแยง้   ความขดัแยง้มีอยู่หลายลกัษณะ  เช่น  ความขดัแยง้ของเส้น  รูปร่าง  ขนาด  
ทิศทาง  ความเขม้  พื้นผวิ  และสี   ถา้มีรูปหรือสีท่ีแตกต่างกนัหรือขดัแยง้กนัอยูบ่า้ง  ก็จะท าให้แลดู
เด่นชดั และต่ืนเตน้ (มาโนช   กงกะนนัทน์, 2538 : 138 – 145) การวางลวดลายจดัวางดา้นซ้ายและ
ขวาสมดุลกนัไดอ้ยา่งพอเหมาะพอดี   สร้างความสนใจ   และเขา้ใจไดง่้าย    องคป์ระกอบส าคญัใน
การจดัลวดลายท่ีส าคญัคือ   ความสมดุลในการออกแบบเน่ืองจากท าใหผ้ลงานมีความลงตวัไม่ขดัตา
ผูช้ม   ดอกท่ีเป็นลายขอบเป็นลายทึบโตกวา่ดอกท่ีอยู่ภายในซ่ึงเป็นลายเส้นท าให้เห็นดอกลายทึบ
สวยเด่น   ลายเส้นจะกระจายเป็นพื้นท าใหล้ายทึบเด่นชดัสวยงามชวนมอง  
 

2.2   แบบลวดลายท่ี 6   มีลวดลายเป็นรูปเรขาคณิตดดัแปลง  มีลกัษณะเด่นดงัน้ี  1)ใชเ้ส้น 

โคง้เป็นกา้นและใบ   ท าให้มองดูนุ่มนวล   อ่อนชอ้ยและกลมกลืน  ดงัท่ี  ภานุวฒัน์  เสง่ียม (2553 : 

70 – 94)  กล่าวไวใ้นองค์ประกอบในการออกแบบลวดลายว่า เส้นโคง้เป็นเส้นท่ีให้ความรู้สึก    

อ่อนชอ้ย อ่อนนอ้ม ยอม เศร้า อ่อนแอ   2) ใชว้งกลมขนาดเล็กท่ีจุดศูนยก์ลางแลว้ค่อย ๆ ขยายใหญ่

ข้ึนซ้อนกนัหลายวงเป็นลายทึบเป็นดอกท าให้รู้สึกมีความเคล่ือนไหว คล่ีคลาย และชวนติดตาม 

ดงัท่ี  พีนาลิน  สาริยา (2549 : 54 – 68)   กล่าวถึงองคป์ระกอบในการออกแบบลวดลายวา่ เส้นโคง้มี

ทิศทางเป็นลกัษณะวงกลมต่อขยายขนาดข้ึนเร่ือย ๆ  ให้ความรู้สึกมึนงง  หมุนเวียนการวางลวดลาย

จดัวางด้าน ซ้ายและขวาสมดุลกันได้อย่างพอเหมาะ พอดี  ดึงดูดความสนใจ  และเขา้ใจได้ง่าย       

3)  การวางลายใช้วิธีท  าซ ้ าโดยการหมุนลายดอกวางเป็นจงัหวะห่างกันพองามท าให้มองเห็น

ลวดลายเด่นชดัข้ึน  และชวนมองติดตามจากลายหน่ึงไปอีกลายหน่ึงดงัทฤษฏีการท าซ ้ า และทฤษฎี

จงัหวะของมาโนช   กงกะนนัทน์(2538 : 138 – 145)  ท่ีกล่าววา่ การซ ้ า เป็นวิธีการเนน้อยา่งหน่ึงท่ี

ตอ้งการใหเ้ห็นชดัเจน  และสายตาของเราจะมองดูจุดต่าง ๆ ท่ีปรากฏอยูน่ั้น  จากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุด

หน่ึง  ซ่ึงเป็นคุณสมบัติของ “จังหวะ”  และคุณสมบัติน้ีเองท่ีสามารถพาสายตาเราให้มองดู

ต่อเน่ืองกนัไปไม่ขาดระยะ  
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2.3   แบบลวดลายท่ี 15   เป็นลวดลายไมด้อกและไมผ้ล    เป็นลวดลายประยกุตท่ี์

หลากหลายดว้ยดอกและผลเลียนแบบธรรมชาติ  มีความแตกต่างของลวดลายคือ  มีทั้งลายทึบ   และ

ลายเส้น   ใชรู้ปวงกลมจดัวางเป็นระยะมองดูแปลก   เรียบง่าย   สวยงาม    ดงัเลอสม  สถาปิตานนท ์   

(ภานุวฒัน์  เสง่ียม, 2553 : 93 - 94  อา้งอิงจาก เลอสม สถาปิตานนท,์ 2537 : 102)  กล่าวถึง   รูปทรง

เรขาคณิตวา่   มีรูปแบบเฉพาะ   เช่น   รูปทรงกระบอก   รูปทรงส่ีเหล่ียม   ส ามเหล่ียม  วงรี  วงกลม       

เป็นตน้  ในปัจจุบนัมีการน ารูปทรงลกัษณะน้ีมาใชใ้นการออกแบบมากไม่วา่จะเป็นรูปทรงสองหรือ

สามมิติ   เน่ืองจากลกัษณะเด่นของรูปทรงลกัษณะน้ีคือ  มีความเรียบง่ายและสง่างาม  ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบัการออกแบบร่วมสมยัเป็นอยา่งยิง่    แบบลวดลายท่ี 15  มีลกัษณะเด่นคือ  1)  การวางลาย   มีการ

วางลวดลายโดยใชด้อก   ผล   และใบเมเปิล    วางซ ้ าเป็นชุดอยา่งมีระบบโดยเวน้ช่องไฟพอสมควร    

ท าใหม้องเห็นลวดลายเด่นชดัมองดูต่อเน่ืองกนัไปไม่ขาดระยะ   ดูสวยงามน่าสนใจและเขา้ใจไดง่้าย   

 3.   ผูเ้ขา้รับการอบรมมีความคิดเห็นต่อการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบัการออกแบบ 
ลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP     ดา้นความรู้ความสามารถ   ในระดบัมากทุก
รายการ  โดยมีรายการท่ีมีค่าเฉล่ียสูง  3  รายการแรก  ไดแ้ก่   ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือของ
โปรแกรม GSP  ออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม    และความสามารถในการออกแบบ
ลวดลายไดต้ามความตอ้งการ   ตามล าดบั    ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากผูเ้ขา้อบรมมีพื้นฐานความรู้การใช้
คอมพิวเตอร์จึงท าให้ผูเ้ขา้รับการอบรมสามารถเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม GSP ไดอ้ย่างรวดเร็ว   
สามารถสร้างผลงานได้ดี   และผูเ้ขา้รับการอบรมสมคัรเขา้รับการอบรมด้วยความสมคัรใจจึงมี
ความพร้อมในการเรียนรู้และสนใจศึกษาในองค์ความรู้   ส าหรับด้านคุณภาพของการอบรม  มี
ความคิดเห็นในระดบัมากท่ีสุด  3  รายการ  ได้แก่  โครงการน้ีให้ประโยชน์และให้ความรู้    
วิทยากรเปิดโอกาสให้ผูเ้ขา้อบรมซกัถาม   และการอบรมให้ความรู้ตรงกบัความสนใจของท่าน   
ตามล าดบั    ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะการถ่ายทอดองคค์วามรู้เก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผม
เป็นเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กบัการด ารงชีวติประจ าวนั  และสามารถน าองคค์วามรู้ไปใชเ้ป็นอาชีพเสริมได ้
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ข้อเสนอแนะ 
 

 คณะผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการวจิยั   ดงัน้ี 
 

1.   ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 

 

ขอ้เสนอแนะส าหรับผลการวิจยั   ดงัน้ี 
 

1.1   แบบลวดลายประยกุตเ์ป็นแบบลวดลายท่ีสนใจของสตรีมุสลิมวยัรุ่นในพื้นท่ี 3 
จงัหวดัชายแดนใต ้   ดงันั้นผูป้ระกอบอาชีพผลิตผา้คลุมผมควรน าขอ้มูลน้ีไปใชป้ระกอบการ
พิจารณาการออกแบบลวดลายผา้คลุม 

1.2   การออกแบบลวดลายควรค านึงถึงขนาดของลวดลาย  เน่ืองจากความละเอียดของ
การปักมีผลต่อความพึงพอใจของลวดลายปักผา้คลุมผม  ซ่ึงลวดลายท่ีมีขนาดเล็กจะปักจกัรไดย้าก  
มีผลท าใหล้วดลายอาจจะไม่เป็นไปตามแบบลวดลายท่ีออกแบบไว ้

1.3   แบบลวดลายท่ีน าไปปักบนผา้คลุมควรมีลกัษณะการปักท่ีผสมกนัระหวา่งปักทึบ
แลปักเดินเส้น  จะท าใหล้วดลายเด่นชดั  และมีความหลากหลาย   
 

 2.   ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวจัิย 

 

คณะผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะส าหรับการวิจยั   ดงัน้ี 

2.1   ควรต่อยอดการววิจยัดา้นการตลาด   ไดแ้ก่   การสร้างมูลค่าเพิ่ม   การพฒันา 
บรรจุภณัฑ ์  การพฒันาการจดัจ าหน่ายสู่ตลาดต่างประเทศ  ฯลฯ 

2.2   การวจิยัเก่ียวกบัการพฒันาอาชีพปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 



 

 

บรรณานุกรม 
 

การแต่งกายของผูท่ี้นบัถือศาสนาอิสลาม. (2554). สืบคน้เม่ือวนัท่ี 18 พฤศจิกายน 2555 จาก 
 http://eduvc.oas.psu.ac.th/~user119/content.html.  

กิตติ   พิมพ์เสน  และคณะ. (2549).  ศึกษาการผลติผ้าปักของชาวบ้านจังหวดัปัตตานี.   
            วารสารปาริชาติ (ฉบบับณัฑิตศึกษา) ปีท่ี 18  ฉบบัท่ี 3   ตุลาคม 2548 – มีนาคม 2549. 
เกร็ดความรู้จากฮิญาบทูเดย์. (2552). สืบคน้เม่ือวนัท่ี 15 มีนาคม 2556 จาก 

http://www.hijabtoday.com/index.php/hijabtoday-knowledge.  
จุรีรัตน์   บวัศรีและคณะ (2552).  การจัดท าฐานข้อมูลและข้อเสนอยุทธศาสตร์เบื้องต้นในการ

พัฒนากลุ่มผลิตผ้าคลุมสตรี  และกลุ่มกปิเยาะห์ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้.  
ปัตตานี : มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์วทิยาเขตปัตตานี. สืบคน้เม่ือวนัท่ี 18 พฤศจิกายน 
2556  จาก  http://www.budutani.com/strategy/abstract.html . 

ธารทิพย ์ เสรินทวฒัน์. (2550). ทัศนศิลป์ : การออกแบบพาณชิยศิลป์. กรุงเทพฯ : หลกัไทช่างพิมพ.์ 
นารี  วงศสิ์โรจน์กุล. (2549).  นวตักรรมการศึกษา พิมพค์ร้ังท่ี 4. กรุงเทพฯ : เจริญวทิยก์ารพิมพ.์ 
นิตยา   ฉัตรเมืองปัก. (2555).  การศึกษาวิเคราะห์ผ้าไหมมัดหมี่  อ าเภอนาโพธ์ิ  จังหวัดบุรีรัมย์. 

วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบณัฑิต   มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.  กรุงเทพฯ : 
บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.   

นวลนดา    สงวนวงษท์อง. (2549).  หลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มคณติศาสตร์.  กรุงเทพฯ : คุรุสภา. 
บุญชม   ศรีสะอาด. (2543).  การวจัิยเบือ้งต้นพมิพ์คร้ังท่ี6. กรุงเทพฯ : สุรีวิริยาสาร์น. 
ปาริชาติ   ศรีสนาม. (2550).  อทิธิพลทีม่ีผลต่อการออกแบบลายผ้าไหมมัดหมี่ : กรณีศึกษาหมู่บ้าน

แสนสุข  อ.กันทรวชัิย  จ.มหาสารคาม. มหาสารคาม : มหาวทิยาลยัมหาสารคาม. 
พีนาลิน   สาริยา. (2549).  การออกแบบลวดลาย. กรุงเทพฯ : โอ.เอส.พร้ินต้ิง เฮา้ส์.  
พาฝัน   โชติรัตน์ และคณะ (2555).   การใช้โปรแกรม GSP ออกแบบลายไทย. สืบคน้เม่ือวนัท่ี 18 

พฤศจิกายน 2555 จาก www.krujongrak.com/67project/cover.doc. 
ภาณุวฒัน์    เสง่ียม. (2553).  การออกแบบลวดลาย. ภูเก็ต : มหาวทิยาลยัราชภฏัภูเก็ต. 
มาโนช    กงกะนนัทน์.(2538).  ศิลปะออกแบบ. กรุงเทพฯ : ไทยวฒันาพานิช. 
รติรส   บุญญะฤทธ์ิ   และคณะ (2555).  การออกแบบลวดลายในงานผ้าปักด้วยมือส าหรับใช้ใน 

งานเคหะส่ิงทอ.  สืบคน้เม่ือวนัท่ี  18  เมษายน 2556 จากhttp://www.arts.rmutl.ac.th/   
ราชบณัฑิตยสถาน. (2538).  พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525.  กรุงเทพฯ :  

อกัษรเจริญทศัน์. 

http://eduvc.oas.psu.ac.th/~user119/content.html
http://www.hijabtoday.com/index.php/hijabtoday-knowledge
http://www.budutani.com/strategy/abstract.html


 

 

112 

วราภรณ์   สุขชะโน. (2555).  การก าหนดขนาดตัวอย่าง. สืบคน้เม่ือวนัท่ี  25 พฤศจิกายน 2555 จาก 
http://teacher.aru.ac.th/waraporn/images/stories/pdf/sample-size.pdf. 

วณีา   ม่ิงขวญั. (2555).  เอกสารประกอบการสอนรายวชิาการออกแบบลวดลาย. กรุงเทพฯ :          
   คณะศิลปกรรมศาสตร์  สถาบนัราชภฏัสวนสุนนัทา. 
ศิริพรณ์   ปีเตอร์. (2549).  การออกแบบกราฟิก. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 
สกนธ์  ภู่งามดี. (2554). การออกแบบส่ือส่ิงพมิพ์เพือ่ผลติงานโฆษณา. กรุงเทพฯ : มายบุค๊ส์ พบัลิช่ิง. 
สถิติแห่งชาติ, ส านกังาน. (2555).  ส ามะโนประชากรและเคหะ พ.ศ. 2553 จังหวดัยะลา.  ยะลา : 

ยะลาการพิมพ.์ 
สถิติแห่งชาติ, ส านกังาน. (2555).  ส ามะโนประชากรและเคหะ พ.ศ. 2553 จังหวดัปัตตานี.  

ปัตตานี : มิตรภาพปัตตานี. 
สถิติแห่งชาติ, ส านกังาน. (2555).  ส ามะโนประชากรและเคหะ พ.ศ. 2553 จังหวดันราธิวาส.  

นราธิวาส : ทีเคก๊อปป้ี  แอนด ์ เซอร์วสิ. 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  (2548). การเรียนรู้การใช้งานเบือ้งต้น The 

Geometer’s Sketchpad. กรุงเทพฯ : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย.ี 

สุกญัญา   แสงสุวรรณโณ. (2546).  ผ้าคลุมผมจากคุณค่า สู่มูลค่า สร้างงาน สร้างรายได้ และ  
 สร้างปัญหา. ปัตตานี : หน่วยประสานงานวจิยัเพื่อทอ้งถ่ินภาคใตต้อนล่าง. 
สุชาดา   ดว้งเก้ือ. (2549).  ปัจจัยทีม่ีผลต่อการเลอืกซ้ือผ้าคลุมผมของสตรีมุสลมิในพืน้ทีส่าม

จังหวดัชายแดนภาคใต้ (ยะลา   ปัตตานี   นราธิวาส). ว ิทยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต  
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์. 

เสรี   สุขโยธิน. (2550).  ประวตัิของโปรแกรม GSP.  สืบคน้เม่ือวนัท่ี 15 เมษายน 2555 จาก
http://www.gotoknow.org/blogs/posts/385375. 

สมศิริ   อรุโณทยั. (2549).  การออกแบบลวดลาย. กรุงเทพฯ : มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ใน
พระบรมราชูปถมัภ.์ 

ส านกัพจนานุกรมมติชน. (2547).  ส านักพจนานุกรมมติชน. กรุงเทพฯ : บริษทัพิมพดี์ จ  ากดั. 
ออ้ยทิพย ์ พลศรี. (2545).  การออกแบบลวดลาย. กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร์. 
เอ้ือมพร  เธียรหิรัญ. (2552).  รูปแบบการจัดการเชิงกลยุทธ์ เพือ่เพิม่มูลค่าผลติภัณฑ์ของวสิาหกจิ

ขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs) ผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ  และหมวกกะปิเยาะห์  จังหวัด
ปัตตานี  ยะลา  และนราธิวาส  บนแนวคิดปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง ปี 2551. สืบคน้เม่ือ
วนัท่ี 15 เมษายน 2555  http://drauemporn.igetweb. com/index.php?mo.  

http://drauemporn.igetweb/


 

 

113 

อ านาจ   เช้ือบ่อคา. (2547).  ผลของการใช้โปรแกรม GSP ทีม่ีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณติศาสตร์ เร่ือง พาราโบลา  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3. สารนิพนธ์ กศ.ม. (การมธัยมศึกษา) 
กรุงเทพฯ : มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ.  ถ่ายเอกสาร 

 “Hijab”. (2548). สืบคน้เม่ือวนัท่ี  18 พฤศจิกายน 2555 จาก http:www.Islamiclifestyle.com/ 
Hijab.htm. 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

1.   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. วรพจน์  แซ่หลี    
      อาจารยส์าขาวชิาคณิตศาสตร์และสถิติ   ภาควชิาวทิยาศาสตร์   คณะวทิยาศาสตร์ 
      เทคโนโลยแีละการเกษตร  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา     
 

2.   อาจารยลิ์ลลา   อดุลยศาสน์ 
      อาจารยส์าขาวชิาคณิตศาสตร์และสถิติ   ภาควชิาวทิยาศาสตร์   คณะวทิยาศาสตร์ 
      เทคโนโลยแีละการเกษตร  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา     
      ปัจจุบนัก าลงัศึกษาต่อระดบัปริญญาเอก 
       
3.   อาจารยศ์ฤงคาร   กิติวนิิต 
      อาจารยส์าขาวชิาศิลปกรรมศาสตร์   ภาควชิาศิลปกรรมศาสตร์    
      คณะมนุษยศ์าสตร์และสังคมศาสตร์ 
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                                                                                                                  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                                                                                                                  21  พฤศจิกายน  พ.ศ. 2555 
 
เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจยั 
เรียน   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วรพจน์   แซ่หลี 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   1.  แบบสอบถามจ านวน  3  ชุด 
                          2.  แบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด 

 
ดว้ยขา้พเจา้  ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล   และผูร่้วมวิจยัไดแ้ก่  ผูช่้วยศาสตราจารย์

สุวรรณา  ศรีไตรรัตน์  และอาจารย์นัซรียะห์  อาบู  เป็นอาจารยส์าขาวิชาคณิตศาสตร์และสถิติ  
ภาควิชาวิทยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา   ได้
ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตด้้วย
โปรแกรม GSP”  ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ร้างเคร่ืองมือในการวิจยัเป็นแบบสอบถาม  3  ชุด  และแบบลวดลาย
ปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด   เน่ืองจากท่านเป็นผูท่ี้มีความรู้และเช่ียวชาญเก่ียวกบัการตรวจสอบ
คุณภาพของเคร่ืองมือวิจยั ข้าพเจ้าจึงขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเคร่ืองมือวจิยั ขอขอบคุณเป็นอยา่งยิง่มา  ณ  โอกาสน้ี 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 
                                                                                           ขอแสดงความนบัถือ 
 
                                                                                            
                                                                                        (ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล) 
                                                                                           หวัหนา้โครงการวจิยั 
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                                                                                                                 มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                                                                                                                  21  มิถุนายน  พ.ศ. 2555 
 
เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจยั 
เรียน   อาจารยลิ์ลลา  อดุลยศาสน์ 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   1.  แบบสอบถามจ านวน  3  ชุด 
                          2.  แบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด 

 
ดว้ยขา้พเจา้  ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล   และผูร่้วมวิจยัไดแ้ก่  ผูช่้วยศาสตราจารย์

สุวรรณา  ศรีไตรรัตน์  และอาจารย์นัซรียะห์  อาบู  เป็นอาจารยส์าขาวิชาคณิตศาสตร์และสถิติ  
ภาควิชาวิทยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา   ได้
ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตด้้วย
โปรแกรม GSP”  ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ร้างเคร่ืองมือในการวิจยัเป็นแบบสอบถาม  3  ชุด  และแบบลวดลาย
ปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด   เน่ืองจากท่านเป็นผูท่ี้มีความรู้และเช่ียวชาญเก่ียวกบัการตรวจสอบ
คุณภาพของเคร่ืองมือวิจยั ข้าพเจ้าจึงขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเคร่ืองมือวจิยั ขอขอบคุณเป็นอยา่งยิง่มา  ณ  โอกาสน้ี 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 
                                                                                           ขอแสดงความนบัถือ 
 
                                                                                            
                                                                                        (ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล) 
                                                                                           หวัหนา้โครงการวจิยั 
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                                                                                                                  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา 
                                                                                                                  21  พฤศจิกายน  พ.ศ. 2555 
 
เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจยั 
เรียน   อาจารยศ์ฤงคาร   กิติวินิต 
ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย   1.  แบบสอบถามจ านวน  3  ชุด 
                          2.  แบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด 

 
ดว้ยขา้พเจา้  ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล   และผูร่้วมวิจยัไดแ้ก่  ผูช่้วยศาสตราจารย์

สุวรรณา  ศรีไตรรัตน์  และอาจารย์นัซรียะห์  อาบู  เป็นอาจารยส์าขาวิชาคณิตศาสตร์และสถิติ  
ภาควิชาวิทยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  มหาวิทยาลยัราชภฏัยะลา   ได้
ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตด้้วย
โปรแกรม GSP”  ซ่ึงผูว้จิยัไดส้ร้างเคร่ืองมือในการวิจยัเป็นแบบสอบถาม  3  ชุด  และแบบลวดลาย
ปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม  1  ชุด   เน่ืองจากท่านเป็นผูท่ี้มีความรู้และเช่ียวชาญเก่ียวกบัการตรวจสอบ
คุณภาพของเคร่ืองมือวิจยั ข้าพเจ้าจึงขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเคร่ืองมือวจิยั ขอขอบคุณเป็นอยา่งยิง่มา  ณ  โอกาสน้ี 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 
                                                                                           ขอแสดงความนบัถือ 
 
                                                                                            
                                                                                        (ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์ภา   ยธิกุล) 
                                                                                           หวัหนา้โครงการวจิยั 
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                  มหาวทิยาลยัราชภฎัยะลา 
                  อ าเภอเมือง จงัหวดัยะลา  95000 

                                            16  กุมภาพนัธ์  2556 
 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ตอบแบบสอบถามเพื่อการวจิยั 
 

เรียน   หวัหนา้ส่วนราชการ / ผูบ้ริหาร / หวัหนา้สถานประกอบการณ์ 
 

  เน่ืองดว้ยขา้พเจา้ ผศ. สุภา   ยธิกุล และคณะผูว้ิจยั  มหาวิทยาลยัราชภฎัยะลา  ได้
ท าวิจัย เร่ือง “การพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมในพื้นท่ี 3 จังหวดัชายแดนใต้ด้วย
โปรแกรม GSP” เพื่อพฒันาลวดลายปักใหมี้ความหลากหลายมากข้ึน ในการน้ีคณะผูว้ิจยัจึงขอความ
อนุเคราะห์ท่านเก็บข้อมูลจากบุคลากรในหน่วยงาน/สถานประกอบการของท่านในการตอบ
แบบสอบถามเก่ียวกบัความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม และขอขอบคุณเป็น
อยา่งสูง มา ณ โอกาสน้ี 
 

  จึงเรียนมาเพื่อขอความอนุเคราะห์ในการตอบแบบสอบถาม 
 
 
 
       ขอแสดงความนบัถือ 

 
         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์สุภา   ยธิกุล) 
       หวัหนา้โครงการผูว้จิยั 
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แบบสอบถามความพงึพอใจต่อแบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ที่ออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP 

 

ค าช้ีแจง    แบบสอบถามน้ีเป็นแบบสอบถามเก่ียวกบัความพึงพอใจของสตรีมุสลิมท่ีมีต่อแบบ 
                ลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   ซ่ึงผูว้จิยั 
                จะน าขอ้มูลดงักล่าวไปใชใ้นการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมต่อไป    
                แบบสอบถามน้ีมี  2  ตอน  ดงัน้ี 
           ตอนท่ี 1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
 ตอนท่ี 2  ความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบลวดลาย 
                                        ดว้ยโปรแกรม GSP  

ตอนท่ี 3  ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
 

ตอนที ่1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่อง   หนา้ขอ้ความตามความเป็นจริง 
1.  สถานภาพส่วนบุคคล   

 นกัศึกษา   ขา้ราชการ    ลูกจา้ง   
 ธุรกิจส่วนตวั                อ่ืนๆ...................................... 

2.  อาย ุ
 18 - 22 ปี      23 - 27 ปี   28 - 32 ปี   
 33 - 37 ปี    38 ปีข้ึนไป 

3.  ภูมิล าเนา 
  จงัหวดัยะลา     จงัหวดัปัตตานี  จงัหวดันราธิวาส   
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ตอนที ่2  ความพึงพอใจต่อแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมท่ีออกแบบลวดลาย 
               ดว้ยโปรแกรม GSP  
 

ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความพึงพอใจของท่านท่ีมีต่อลวดลายปักผา้ 
                คลุมผม 
 

แบบลวดลายปัก 
ผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 

ระดับความพงึพอใจ  

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 1      
แบบลวดลายปักท่ี 2      
แบบลวดลายปักท่ี 3      
แบบลวดลายปักท่ี 4      
แบบลวดลายปักท่ี 5      
แบบลวดลายปักท่ี 6      
แบบลวดลายปักท่ี 7      
แบบลวดลายปักท่ี 8      
แบบลวดลายปักท่ี 9      
แบบลวดลายปักท่ี 10      
แบบลวดลายปักท่ี 11      
แบบลวดลายปักท่ี 12      
แบบลวดลายปักท่ี 13      
แบบลวดลายปักท่ี 14      
แบบลวดลายปักท่ี 15      
แบบลวดลายปักท่ี 16      
แบบลวดลายปักท่ี 17      
แบบลวดลายปักท่ี 18      
แบบลวดลายปักท่ี 19      
แบบลวดลายปักท่ี 20      
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แบบลวดลายปัก 
ผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 

ระดับความพงึพอใจ  

มากทีสุ่ด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีสุ่ด 
แบบลวดลายปักท่ี 21      
แบบลวดลายปักท่ี 22      
แบบลวดลายปักท่ี 23      
แบบลวดลายปักท่ี 24      
แบบลวดลายปักท่ี 25      
แบบลวดลายปักท่ี 26      
แบบลวดลายปักท่ี 27      
แบบลวดลายปักท่ี 28      
แบบลวดลายปักท่ี 29      

 
ตอนที ่3   ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 ขอขอบคุณท่ีท่านใหข้อ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 
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แบบสอบถามความพงึพอใจต่อลวดลายปักบนผลติภณัฑ์ผ้าคลุมผม 
ที่ออกแบบลวดลายด้วยโปรแกรม GSP 

 

ค าช้ีแจง    แบบสอบถามน้ีเป็นแบบสอบถามเก่ียวกบัความพึงพอใจของสตรีมุสลิมท่ีมีต่อลวดลายปัก 
 บนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP   ซ่ึงผูว้จิยัจะน าขอ้มูล 
 ดงักล่าวไปใชใ้นการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิมต่อไป  แบบสอบถามน้ีมี 
                 3  ตอน  ดงัน้ี 
           ตอนท่ี 1   ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
           ตอนท่ี 2   ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลาย 
                                        ดว้ยโปรแกรม GSP  
   ตอนท่ี 3   ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
 

ตอนที ่1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่อง  หนา้ขอ้ความตามความเป็นจริง 
1.  สถานภาพส่วนบุคคล   

 นกัศึกษา   ขา้ราชการ    ลูกจา้ง   
 ธุรกิจส่วนตวั                อ่ืนๆ...................................... 

2.  อาย ุ
 18 - 22 ปี      23 - 27 ปี   28 - 32 ปี   
 33 - 37 ปี    38 ปีข้ึนไป 

3.  ภูมิล าเนา 
  จงัหวดัยะลา     จงัหวดัปัตตานี  จงัหวดันราธิวาส   
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ตอนที ่2  ความพึงพอใจต่อลวดลายปักบนผลิตภณัฑผ์า้คลุมผมท่ีออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรม GSP                 
 

ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความพึงพอใจของท่านท่ีมีต่อลวดลายปักผา้คลุมผม 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ระดับความพงึพอใจ  

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 1 
    1.1   การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

    1.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
    1.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
    1.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
    1.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
แบบลวดลายปักท่ี 2 
    2.1   การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

    2.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
    2.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
    2.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
    2.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
แบบลวดลายปักท่ี 3 
    3.1   การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

    3.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
    3.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
    3.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
    3.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
แบบลวดลายปักท่ี 4 
    4.1   การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

    4.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
    4.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
    4.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
    4.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
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แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ระดับความพงึพอใจ  

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 5 
5.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

5.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
5.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
5.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
5.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 6 
6.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

6.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
6.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
6.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
6.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 7 
7.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

7.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
7.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
7.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
7.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 8 
8.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

8.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
8.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
8.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
8.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
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แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ระดับความพงึพอใจ  

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 9 
9.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

9.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
9.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
9.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
9.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 10 
10.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

10.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
10.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
10.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
10.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 11 
11.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

11.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
11.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
11.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
11.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 12 
12.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

12.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
12.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
12.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
12.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

 
 
 



 

 

127 

แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ระดับความพงึพอใจ  

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 13 
13.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

13.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
13.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
13.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
13.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 14 
14.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

14.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
14.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
14.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
14.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 15 
15.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

15.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
15.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
15.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
15.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 16 
16.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

16.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
16.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
16.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
16.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      
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แบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิ 
ระดับความพงึพอใจ  

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

แบบลวดลายปักท่ี 17 
17.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

17.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
17.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
17.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
17.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 18 
18.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

18.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
18.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
18.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
18.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

แบบลวดลายปักท่ี 19 
19.1  การวางต าแหน่งลวดลาย 

     

19.2  ขนาด รูปแบบ และความสวยงามของลวดลาย      
19.3  ความละเอียดของการออกแบบลวดลาย      
19.4  ความเช่ือมต่อและความต่อเน่ืองของลวดลาย      
19.5  ความแปลกใหม่และความทนัสมยัของลวดลาย      

 
ตอนที ่3   ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 ขอขอบคุณท่ีท่านใหข้อ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกบัการถ่ายทอดองค์ความรู้ 
ในการออกแบบลวดลายปักผ้าคลุมผมสตรีมุสลมิด้วยโปรแกรม GSP 

  ……………………………………………………………….. 
 
ค าช้ีแจง     แบบสอบถามชุดน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อส ารวจความความคิดเห็นจากผูเ้ขา้รับการอบรม  
                  เก่ียวกบัการออกแบบลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   คณะผูจ้ดัท า 
                  โครงการจะน าผลท่ีไดจ้ากการประเมินไปปรับปรุงและพฒันากิจกรรมใหดี้ยิง่ข้ึน  และ 
                  ใชเ้ป็นแนวทางในการจดั บริการวชิาการอ่ืน ๆ ต่อไป    แบบสอบถามชุดน้ีแบ่งออกเป็น  
                   3  ตอน  ดงัน้ี 

   ตอนท่ี 1   ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
   ตอนท่ี 2   แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบ 
                    ลวดลายผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP   

2.1   ดา้นความรู้ความสามารถ 
2.2   ดา้นคุณภาพของการอบรม 

   ตอนท่ี 3   ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ   
 

ตอนที ่1    ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค  าช้ีแจง    ใหท้  าเคร่ืองหมาย  (  )  ลงในช่อง   หนา้ขอ้ความ 
 

1. เพศ   

                      ชาย                            หญิง 
 

1.      

              21 – 30                31 – 40                                      
 

2. ระดบัการศึกษา     

   ต  ่ากวา่ปริญญาตรี       ปริญญาตรี 

   ปริญญาโท                                                   อ่ืน ๆ (ระบุ) ............................... 
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3. สถานภาพ 

                                             แม่บา้น        เ   ร ร                        
                รับจา้ง                         ร    เ                  ร    ร ร                  

     อ่ืนๆ โปรดระบุ …………………………………………………………… 
 

ตอนที ่2   แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้ในการออกแบบลวดลายปัก 
                 ผา้คลุมผมสตรีมุสลิมดว้ยโปรแกรม GSP  โดยพิจารณาจากเกณฑ ์ ดงัน้ี 

5   หมายถึง   ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
4   หมายถึง   ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัระดบัมาก 
3   หมายถึง   ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
2   หมายถึง   ความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
1  หมายถึง   ความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 
 

ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  (  )  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  ด้านความรู้ความสามารถ 
 1.1   ความเขา้ใจในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP 

     

1.2  ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือของโปรแกรม GSP   
 ในการออกแบบลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 

     

1.3  ความสามารถในการออกแบบลวดลายไดต้ามความตอ้งการ      

       1.4   ความสามารถในการออกแบบลวดลายไดแ้ปลกใหม่      

1.5   ความมัน่ใจในการน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ช ้      
      

2.   ด้านคุณภาพของการอบรม 
2.1   การใชโ้ปรแกรม GSP มีความง่ายต่อการออกแบบ 
        ลวดลายปักผา้คลุมผมสตรีมุสลิม 

     

      2.2    การออกแบบลวดลายดว้ยโปรแกรมGSPมีความหลากหลาย                    
      2.3    การอบรมใหค้วามรู้ตรงกบัความสนใจของท่าน      

2.4   วทิยากรมีเทคนิคในการถ่ายทอดความรู้      
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รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.5  วทิยากรใหค้  าแนะน าในการฝึกปฏิบติัตรงประเด็น      
2.6  วทิยากรเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมซกัถาม      
2.7   เอกสารประกอบการอบรมมีรายละเอียดชดัเจน      
2.8   ความเหมาะสมของวนัและระยะเวลาในการอบรม      
2.9   ความพร้อมของการจดัการอบรม      
2.10 โครงการอบรมน้ีมีประโยชน์ในการประกอบอาชีพ      

 
ตอนที ่3   ข้อมูลเกีย่วกบัข้อเสนอแนะและอื่นๆ 

3.1    ขอ้เสนอแนะ    
   ....................................................................................................................................
   .............…………………………………...................................................................
   .................................................................................................................................... 

 
3.2    ท่านตอ้งการใหมี้การจดัอบรมเร่ืองใด       
          ................................................................................................................…………… 
          ……………………....................................................................................................         
          ..............……………………………..........................................................................  
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 

1.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุภา   ยธิกุล   
                       เกิดวนัท่ี  15  กุมภาพนัธ์  พุทธศกัราช 2501   ปัจจุบนัอยูบ่า้นเลขท่ี  133/120  ถนน
เทศบาล 3   ต าบลสะเตง   อ าเภอเมือง   จงัหวดัยะลา   95000 

 

 การศึกษา 
      ปีการศึกษา 2523   ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาคณิตศาสตร์  

มหาวทิยาลยั เชียงใหม่ 
      ปีการศึกษา 2533  ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโท  สาขาวชิาการสอนคณิตศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
 

 การท างาน 
 พ.ศ. 2538  โอนมารับราชการในต าแหน่ง  อาจารย ์2   ระดบั 7   สถาบนัราชภฏัยะลา                    
                 ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ระดบั 8   สาขาวชิาคณิตศาสตร์และสถิติ   
ภาควชิาวทิยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยแีละการเกษตร  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   
 

                  ผลงานวจัิย 
                       พ.ศ. 2544   วจิยัเร่ือง  การเพิ่มประสิทธิภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิา
คณิตศาสตร์ของนกัศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพครูแบบเตม็รูป  สถาบนัราชภฏัยะลา  โดยใช้
เทคนิคการนิเทศแบบมีส่วนร่วม 

 พ.ศ. 2552   วจิยัเร่ือง  ศึกษาผลการพฒันาคุณธรรมจริยธรรมของเยาวชนแกนน า   
จงัหวดัสุราษฎร์ธานี : กรณีศึกษาโครงการพฒันาชุมชน   

 พ.ศ. 2553   วจิยัเร่ือง  ศึกษาปัญหาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนกัศึกษา    
คณะวทิยาศาสตร์เทคโนโลยแีละการเกษตร   มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา  ปีการศึกษา 2552 

 พ.ศ. 2553   วจิยัเร่ือง  ศึกษาปัญหาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนกัศึกษาโครงการ         
ความร่วมมือกบัคณะครุศาสตร์ สาขาการศึกษา  มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   ปีการศึกษา 2552 

 พ.ศ. 2554   วจิยัเร่ือง  ปัญหาการจดัการเรียนการสอนรายวชิาโครงการวจิยั   หลกัสูตร         
วทิยาศาสตรบณัฑิต    

  พ.ศ. 2555   วจิยัเร่ือง  ปัจจยัท่ีสัมพนัธ์กบัการตดัสินใจเลือกเขา้ศึกษาในมหาวทิยาลยั 
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนภาคใต ้
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2.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุวรรณา   ศรีไตรรัตน์   
       เกิดวนัท่ี  16  มีนาคม  พุทธศกัราช 2494   ปัจจุบนัอยูบ่า้นเลขท่ี  133/113   ถนน

เทศบาล 3   ต าบลสะเตง   อ าเภอเมือง   จงัหวดัยะลา   95000 
 

  การศึกษา 
 ปีการศึกษา 2517   ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาคณิตศาสตร์   

วทิยาลยัวชิาการศึกษาพระนคร 
  ปีการศึกษา 2522  ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโท  สาขาวชิาการสอนคณิตศาสตร์ 
มหาวทิยาลยั เชียงใหม่ 

 การท างาน 
 พ.ศ. 2516   รับราชการในต าแหน่ง  อาจารย ์1   ระดบั 3   วทิยาลยัครูยะลา                    

ปัจจุบนัด ารงต าแหน่ง  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ระดบั 8    สาขาวชิาคณิตศาสตร์และสถิติ             
ภาควชิาวทิยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยแีละการเกษตร   มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   

 

  ผลงานวจัิย 
    - 
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3.  นางสาวนัซรียะห์  อาบู   
     เกิดวนัท่ี  9  กุมภาพนัธ์  พุทธศกัราช 2526   ปัจจุบนัอยูบ่า้นเลขท่ี  170/2    หมู่ 3   

ต าบลบูดี   อ าเภอเมือง   จงัหวดัยะลา  95000 
 

    การศึกษา 
   ปีการศึกษา 2544   ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาสถิติ มหาวทิยาลยั 

สงขลานครินทร์  วทิยาเขตหาดใหญ่   
ปีการศึกษา 2553  ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาโท  สาขาวชิาการวจิยัและประเมิน 

มหาวทิยาลยัทกัษิณ 
 

การท างาน 
    พ.ศ. 2551 - 2555  เป็นอาจารยพ์ิเศษเตม็เวลา     สาขาวชิาคณิตศาสตร์และสถิติ           
ภาควชิาวทิยาศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยแีละการเกษตร   มหาวทิยาลยัราชภฏัยะลา   
 

                 ผลงานวจัิย 
                 พ.ศ. 2554   วจิยัเร่ือง  การพฒันาชุดการจดัการเรียนรู้เร่ือง โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์โดย
ใชข้อ้มูลทอ้งถ่ิน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 พ.ศ. 2555   วจิยัเร่ือง  การประเมินโครงการจดัการเรียนการสอนโดยใชภ้าษาทอ้งถ่ินและ
ภาษาไทยเป็นส่ือ : กรณีการจดัการศึกษาแบบทวภิาษา (ภาษาไทย – มลายถ่ิูน) ในโรงเรียนเขตพื้นท่ี 
4 จงัหวดัชายแดนใต ้
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